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Telefonia 



19 EURO 
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OFFICE: usalo 

in FAMIGUA 




• File di testo, manuali e sili 
Internet: traduciamoli 
in automatico con Word 

•/ Organizza feste inviando 
con Outlook e-mail sui cellulari 

Utilizziamo le foto ricordo 
per creare presentazioni 
da masterizzare su DVD 

' Gestire il conto corrente 
e il bilancio familiare con Excel 



SUL DVD 



9ASOFTWARE 
rvrn >U INDISPENSABILI 

fjJrAMh per potenziare Office 



Copie di backup senza 

MASTERIZZATORE *™ 

Ecco come farle utilizzando le immagini ISO 

SALVAGENTE 
PER I DATI 







I migliori 
programmi 
per recuperare 
i file cancellati 
dal disco 



GUIDA ALL'ACQUISTO 




FOTOGRAFI 
IN DIGITALE 

Digicam, stampanti 
e accessori per tutte 
le tasche 



PER SAPERNE DI PIÙ 



BANDA 
LARGA 

ADSL, fibra ottica, 
Wi-Fi e UMTS. 

Come funzionano le 
connessioni Internet 



I codici segreti per abilitar 
menu, giochi nascosti 
e funzionalità avanzate 




Audio&Video 



DVD DAL MIO PC! 

SUL DVD Aggi un g' amo tìtoli, musiche 
i im, ' i,., i i, i : y edeffetti speciali ai filmati 
1 con Ulead Vìdeo Studio 

KARAOKE 
ONTHEROAD! 

Leggiamo i testi delle canzoni 
suìdisplay del lettore MP3 portatile 
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CRONACHE 

MARZIANE 

Basta un sapiente 
ritocco in Photoshop 
per atterrare su Marte 



AGGIUNTE 
AL PINGUINO 

Come installare nuovi software 
e rimuoverli all'occorrenza 

■ Antivirus&Sicurezza 

AIRBAG PER I VIRUS 

Usiamo NOD32 per proteggere 
e ripulire velocemente il sistema 



Coloriamo il Web 

Realizziamo un sito con illustrazioni 
vettoriali, senza una riga di codice 
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DA VHS A 
DIGITALE 

Come acquisire 
i video analogici 
direttamente in DVD/Di vX 
con Plextor Convert X 

INTERNET 
SENZA FILI 

Colleghiamo la scheda 

Vodafone Mobile 

Con nect al notebook per 

navigare in Rete, ovunque! 
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OFHCE: usalo 

in FAMIGLIA 




File di testo, manuali e 
siti Internet: traduciamoli 
in automatico con Word 

Organizza feste inviando 
con Outlook e-mail sui 
cellulari 

Utilizziamo le foto ricordo 
per creare presentazioni 
da masterizzare su DVD 

Gestire il conto corrente 
e il bilancio familiare 
con Excel 

pag.56 



Copie di backup senza 

MASTERIZZATORE 

Ecco come farle utilizzando le immagini ISO pag. 76 



n questo numero... 



AGGIUNTI 
AL PINGUINO 



* J 1 1 '-4 * ' 

Pìccoli acquisti 9 

I "temosfizi" da non perdere 

News 12 

Le novità hardware 
e software del mese 

Mailbox 20 

Le risposte ai tuoi quesiti 

Una risposta a tutto ..28 
Una selezione dei problemi 
più comuni risolti dagli esperti 

I prodotti del mese ...32 

I dispositivi hardware 

e software testati e recensiti 

per facilitarti nell'acquisto 

Win CD/DVD- Rotti ....43 

Quali sono e come utilizzare 
i contenuti delle varie versioni 
di Win Magazine 

BlodcNotes 50 

Virus, worm & company? 
Ecco qualche semplice 
suggerimento per eliminarli 
airi stante! 

Le guide 

dì Win Magazine 55 

Programmare giochi 

per cellulare (Ottava parte) 



Scopriamo rome 

estendere le potenzialità 

di Li nuK installando 

nuove applicazioni 

pag. 120 



TT 



BB 




Vediamo come funzionano 

le tecnologìe broadband 

per navigare in Rete 

pag. 94 



Digkam, accessori, 

stampanti e lettori 

di memory card 

da acquistare per allestire 

in casa un pìccolo 

laboratorio fotografico 
pag 94 



Rendiamo più cinematografici 
i nostri filmati con l'aggiunta 
di musiche, effetti 
e transizioni e masterizziamo 
I tutto su DVD 
pag 72 



Realizziamo una simpatica 
cartolina "spaziale" da inviare 
ai nostri amici 
pag 114 




Come acquisire in DVD o DivX 
da qualsiasi fonte analogica e 
navigare su Internet col 
portatile tramite rete UMTS 
pag. 68, pag 128 




itoriale 
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Karaoke on the raad! 64 

Lediamo i testi delle canzoni dilettamente sul display del nostro 
lettore MF3 tascabile 

Dal DivX al DVD in quattro passi 66 

Convertiamo e masterizziamo su DVD i film codificati in MPEG-4 
per riprodurli sui lettori da tavolo 

Sapevi che 67 

♦ Utilizziamo Adobe Audition per ripulire le tacce audio 
da rumori e f (uscii di sottofondo 

* Ri muoviamo con Audaci ty tutte le pause 
dalle nostre reget azioni vocali 

Le mie VHS sono immortali! 6S 

Col leghiamo il videoregistratore al PC e acquisiamo 
e nostra videoteca direttamente in formato DivX 

La musica arriva dallo spazio 70 

Ascoltiamo i nostri MF3 guardando il Mondo in 3D 

Stasera tutti in discoteca 71 

Emuliamo le gesta dei D) più ferri osi, utilizzando il computer 
per scratchare sui nostri brani preferiti 

Il cinema a casa nostra 72 

Personalizziamo i filmati con titoli, musica, effetti 
di transizione e masterizziamoli su DVD 
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Campionati da collezione SO 

Masterizziamo le partite trasmesse sul digitale terrestre 

Tutta la nostra musica al sicuro .82 

Creiamo copie di sicurezza dei nostri CD Audio per preservarli 
dalfusus, mantenendone la qualità 



Parliamo di_ S6 

La nuova eia dei processori a 64 bit 

Il test di Win Magazine SS 

Sai tenere aggio r rato il tuo sistema? 

Esperti in Windows 90 

Il corso per imparare a conoscere a fondo il SO. 

Cercasi RAM... disperatamente! 92 

Defam mentiamo e ripuliamo la memoria di sistema per dire basta 
a rallentamenti e crash 

Riflettori su 

Digicam, stampanti e accessori giusti per immortalare 

i momenti più belli delle nostre vacanze 

Cronache marziane 9S 

Utilizziamo gli strumenti messi a disposizione 

da Photoshop e partiamo per un viaggio interstellare 

Un viaggio a Cartoonia 100 

Realizziamo un simpatico cartone animato col PC 

Stampiamo con lo sconto 102 

Rigeneriamo le cartucce della nostra stampante HP 
a getto di inchiostro senza perdere in qualità 

Sapevi che. 104 

♦ Modifichiamo dei tempiale già pronti con Illustrato! 
per realizzare volantini, inviti o cartoline 

♦ Diamo espressioni realistiche ai volti dei modelli 3D con DAZ 

Impariamo l'arte del bricolage 105 

Creiamo una composizione realistica per personalizzare il nostro sito 
o abbellire documenti e messaggi di posta 



Piacere, mi presento! 131 

Entriamo in una chat- line, creiamo piccole comunità e invitiamo 
i nostri amici in divertenti conversazioni multiple 

ADSL, fibra ottica, Wi-Fi e UMTS 112 

Scopriamo come funzionano le tecnologie a banda larga 
per sfrecciare su Internet 

Un mercante in fiera virtuale 114 

Creiamo un negozio on-line nel quale vendere, con le dovute 
garanzie, la nostra collezione di fumetti 

Hardware no problem 116 

I consigli giusti per collegare in rete due PC e poter scambiare dati 
senza difficoltà 

Sapevi che. US 

* Estendiamo le potenzialità di Firefox con l'aggiunta di nuove 
plug-in scaricati ili da Internet 

♦ Impostiamo le ricerche delle pagine italiane come pred efinite in 
Netscape 



Aggiunte al Pinguino 120 

Instali amo nuovi software e rimuoviamoli all'occorrenza 
per mantenere aggiornata la nostra distribuzione 

Nuova vita alle tue foto! 122 

Utilizziamo gli strumenti di fotoritocco messi a disposizione da Linux 
per eliminare l'effetto 'bechi rossi' dalle nostre lòto 

Compilation per tutti gusti 123 

Utilizziamo il tool di masterizzazione del KD E per convertire file MP3 
e creare bellissimi CD Audio personalizzati 



Telefonia mobile senza veli 126 

I trucchi per abilitare menu, giochi nascosti e funzionalità avanzate 
sui telefoni cellulari 

Internet sta intorno a me 128 

Basta installare nel portatile una piccola scheda PCMCIA per 
sfrecciare in Rete alla velocità di 384 Kbps 

SMS al sicuro, niente litigi! 130 

Impostiamo una password per impedire faccesso ai messaggi 
memorizzati sul cellulare ed evitare cosi scenate di gelosia 



Che la forza sia con noi 132 

Aiutiamo le milizie della Resistenza a liberare il nostro pianeta 
dal Ibppri mente potere dell'Impero 

Attacco su Marte 134 

Sono passati sei anni dall'ultima invasione marziana sulla Terra ed 
un nuovo leader minaccia le sorti del nostro pianeta.. 

Adrenalina allo stato puro 135 

Aiutiamo (agente lanner a infiltrarsi in una pericolosa band 
di malviventi per scongiurare nuovi furti d'auto 

Sapevi che. 136 

I trucchi per giocare alla grande con Star Vters Night, The Chronicles 
of Riddick, Stronghold, The Punisher, Playboy the Mansion 
eKohan IIKingsofVIbr 

Motore a manetta! 137 

Scegliamo una delle 20 scuderie che partecipano al campionato 
FI A GT e prepariamoci a vincere il titolo mondiale 
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Uno spazio infinito . .. 
Estendiamo farea di lavoro del 
tutte le nostre applicazioni 



J3S 

per tenere sempre in ordine 
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Siamo tutti Webmaster 106 

Realizziamo un sito Web, bello da navigare, per condividere 
le nostre passioni culinarie 



Copia/Incolla senza limiti 140 

Mettiamo in memoria testi, immagini e siti Internet per averli sempre 
a disposizione tutte le volte che desideriamo utilizzarli 

CoHetpmenti al fulmicotone 142 

Con due clic del mouse potremo creare una nuova barra delle 
applicazioni per avviare qualsiasi programma, velocemente 



Il PC per la famiglia 



Cari amici di Win Maga2ine, è inutile continuare 
ad ignorare l'evidenza. La tecnologia è ovunque: 
sotto, sopra, ai lati... e, fra non molto, anche 
"dentro" ognuno di noi (vedi articolo "Saremo tutti dei 
robot" pubblicato a pagina 12 su Win Maga2ine 73, 
Mar20 2005). È come nei film: quando gli alieni sono 
troppo forti non si può fare altro che sottomettersi. Ma 
no, stiamo solo scherzando! Ben venga la tecnologia 
(puiché non distruttiva) se aiuta a migliorale la vita e a 
semplificare il lavoro (almeno così dovremmo avere 
più tempo libero). Basta solo prendere confidenza con 
le nuove macchine e gli attuali strumenti di comuni- 
cazione, per poi tenersi aggiornati man mano che 
cambiano le carte in tavola. Certo, però, si assiste a 
scene abbastanza esilaranti: nonni che per ricaricare il 
credito del telefonino litigano con la voce registrata 
dei risponditori automatici e papà che difronte al nuo- 
vo frigorifero con pannello LCD gridano: "Ghiaccio! 
Giacchio!", convinti che per fare uscire i cubetti refrige- 
ranti dall'apposito dispenser, debbano utilizzare i co- 
mandi vocali come sul loro telefonino. Sembra strano 
ma è proprio cosi che vanno le cose: per quanto gli 
automatismi possano aiutarci ad utilizzare determinati 
dispositivi, c'è sempre qualcuno che si lamenta per 
ipotetici malfunzionamenti, a causa di impieghi al- 
quanto bizzarri. Ecco perché non c'è da stupirsi se so- 
no sempre le nuove generazioni a familiarizzare pri- 
ma con le moderne tecnologie. Quindi, cari nonni e 
cari genitori, prima di accendere un apparecchio elet- 
tronico e farlo esplodere in mille pezzi, chiedete sem- 
pre consiglio ai vostri figli... non sempre l'età è sinoni- 
mo di saggezza! Pertanto, è indispensabile nutrire il 
cervello con riviste specializzate e, da questo punto di 
vista, con Win Magazine si va a colpo sicuro. Ogni 
mese cerchiamo di trattare le novità del mondo del- 
l'informatica con estrema semplicità, per consentile a 
tutti di recuperare il tempo perso e mettersi finalmen- 
te in carreggiata. Imparare ad usare il PC, invece di far- 
gli prendere polvere e aspettare che diventi obsoleto, 
arricchisce il nostro modo di essere e allarga la mente 
a nuovi orizzonti. Una volta scoperte tutte le potenzia- 
lità offerte, difficilmente potremo rinunciarvi. Ecco per- 
ché in questo numero utilizzeremo Microsoft Office 
anche in famiglia e non solo al lavoro. A volte, stru- 
menti che riteniamo noiosi e formali possono trasfor- 
marsi in un valido aiuto domestico. Quindi, andiamo a 
pagina 56 per scoprire tante idee sfiziose che faranno 
telici mamma, papà, nonni e figli. 
Buona lettura a tutti! 

Luca Filizzola 
lfilizzola@edmaster.it 

Scelta giusta 143 

A confronto sette programmi di data recovery in grado di recuperare 
i file cancellati per sbaglio o a causa di un malfunzionamento 
delfhard disk 
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Allarme... arrivano i virus! 14S 

Ecco come proteggere il computer dalle infezioni che mettono 
in serio pericolo l'integrità dei nostri dati 

Sapevi che. 152 

* Eseguiamo u n co ntro II o automati co co n ut p ost s ugl i ali egati 
di posta potenzialmente pericolosi 

♦ Pianifichiamo le scansioni con /WG 



I prezzi dei prodotti riportati ali interno 
della rivista potrebbero subire variazioni 
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Borse per notebook I Supporti DVD Dual Layer 



Piccoli acquisti 




Questo mese consigliamo le borse per notebook, 
i supporti DVD Dual Layer, i caricabatteria 
e le colonnine porta CD/ DVD 



Borse per notebook da 35 a 50 euro 




4 BORSA PER NOTEBOOK 
TARGUS 

Realizzata in nylon antigraffio resistente 

all'acqua, con imbottitura in spugna a celle 
chiuse ad alta densità, questa borsa è in 
grado di proteggere adeguatamente il no- 
stro amato e prezioso portatile anche du- 
rante improvvisi acquazzoni. Può contene- 
re notebook con schermi da 15,4" ed ha 
una dimensione pari a 40 xlO x 33 cm. 
Vlklng Office Products - TéL 800-550044 
www.vlkingop.it 




i BORSA KRAUNUGHTBAG 

Concepita per chi haviaggia e necessita di u- 
na borsa leggera, compatta e allo stesso 
tempo dotata di numerose tasche e scom- 
partì. Il fondo è rinforzato e fornisce un re- 
sistente plano d'appoggio al notebook, 
nonché una valida protezione dagli urti. E 
dotata di 5 tasche interne per ospitare docu- 
menti, penne., e addirittura il cellulare 
CDC- Tel. 800 408040 
www.com p uterd Iseo unt.lt 



ACERELEGANTLEATHERp 
Borsa in «era pelle, ideale per chi sta sempre atten- 
to, oltre che alla sicurezza del proprio notebook, an- 
che alla cura dei particolari. Un accessorio per tutti 
coloro che non vogliono (o non possono) passare 
inosservati nei loro spostamenti e desiderano 
mantenere un certo stile sul lavoro. Anche l'occhio 
vuole la sua parte! 

Acer - Tel. 199 50 9950 
www.acer.lt 




TRUST NOTEBOOK ► 
CARRY BAG DELUXE 700L-17 

Date le sue generose dimensioni, questa borsa è 
l'Ideale per trasporta re I notebookeon monitor 
da 17" Realizzala incuoio, è dotata di finiture di 
alta qualità con rinforzi laterali. Inoltre, molto uti 
si rivelano gli scomparti supplementari per ripor- 
re alimentatore, cavi, periferiche esterne, CD e 
DVD, biglietti da visita, documenti, penne ecc. 

Trust Italia -Tel. 0516117111 
www.trust.com 




Supporti DVD Dual Layer da 5 a 15 euro 




<TR ANDATA DVD+RDL 

Ottimo prezzo per una confezione da 5 
pezzi di DVD Dual Layer di qualità, con re- 
lativa custodia. Il costo di una scatola è di 
soli € 30,00, davvero poco se lo raffron- 
tiamo con i prezzi medi di mercato Grazie 
a questi dischi da 8,5 GB potremo maste- 
rizzare finalmente di tutta 
E-Shogun - Tel. 00 352255 30 651 
www.e-shogun.com 




4IMAT10NDVD+R 
DUAL LAYER 8,5 GB 

I supporti DVD a doppio strato hanno una capienza di 
8,5 GB di spazio, che ci permettono di archiviare in un 
tutta comodità i nostri filmati amatoriali (4 ore di video 
in qualità DVD o 16 in VHS) e di fare copie di backup dei 
DVD-Video commerciali senza ricorrere alla compres- 
sione Peccato che il prezzo sia ancora proibitivo per 
molti (€77J5 una confezione da 5 pezzi). 
Clkk Ufficio -Tel. 800 20S999 
www.clktaiffklo.lt 



RITEK-RIDATADVD+R2,4X 
8,5 GB DUAL LAYER 

I DVD*R DL hanno due strati registrabili sullo stesso la- 
to, al ODntrario del DVD±R convenzionale La nuova tec- 
nologia, quindi, consente di immagazzinare un gran- 
dissimo volume di dati, fino a 8.5 GB II lotto minimo di 
acquisto perquesti DVD+RDL èdi cinquepezzi (ilprez- 
zo d I u na confezione da 5 pezzi è d I € 24,50) 

Hallo Media - M 0815097221 
www. hai lomedla.com 




VERBAT1M DVD+R DOUBLÉ LAYER 2,4X 

Sfruttando la tecnologia a doppio strato, il nuovo DVD+R Ver- 
batim è in grado di registrare in un unico disco fino a 8,5 GB 
di dati. Supporta la velocità di scrittura a 2,4x e l'uso del - 
l'Advanced AIO assicura la massima durata e protezione 
dei dati masterizzati Ovviamente, come accade per tutti i 
supporti DVD Dual Layer, è necessario un masterizzatore 
compatibile La confezione da 5 pezzi cesia €70,8(1 

«sco -18. 02 900151 
wwwjnlsco.lt 
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Caricabatteria I Torre porta CD/ DVD 



Piccoli acquisti 



Caricabatteria da 20 a 26 euro 



OLYMPUS BU-60SE+4 
STILO 1700 mAh ► 

Elegante ed ultracompatto, questo caricabatteria è 
il partner ideale per avere sempre a disposizione 
una scorta di energia Fornito di cavo di alimen- 
tazione e set di 4 pile stilo (AA)al Nl-Mh da 
1700 mAh (con oltre 300 cicli) è in grado di effet- 
tuare una ricarica completa in sole 9 ore, 
se si utilizzano tutte e 4 le batterie. 

Il FotoamatoreS.r.l -lei. 0587 697147 
www.1 IfòtoamatoreJt 





UNIR0SS SPRINT PHOTO ► 

Il caricatore Sprint Photo della Uniross è 
appositamente studiato per ricaricare le 
batterle delle macchine fotografiche In 
pochissimo tempo: ci rea 6 -9 ore L'appa- 
recchio è in grado di caricare batterie AA, 
AAA,9v e può essere usato sia con le Ni- 
Cd che le Ni-MH. La confezione compren- 
de 4 batterle da 2100 mAh, in t'ormato 
AAal Ni-MH. 

Nomatica SA -Tel. 899 788633 
www.nomatica.com 



< POWER KIT 4 BATTERIE 
2000 mAh 

Si tratta di un Kit che, oltre al dispo- 
sitivo vero e proprio, con presa eu- 
ropea, comprende 4 pile stilo (In 
formato AAÌ al Ni-Mh da 2000 
mAh (più che sufficienti ad ali- 
mentare la nostra digicam, ovvia- 
mente se fa uso di pile AA). Pecca- 
to che il caricabatteria sia in grado 
di ricaricare solo pile in formato AA. 
CDC- lei. 800 408040 
www.com puterdiscount.fi 




<HAMADU0 
+ 4 STILO 2400 mAh 

Caricabatteria per 2 o 4 pile Ni-Mh/Ni-Cd. Il col- 
legamento alla rete elettrica avvi eneper con- 
nessione diretta, senza fi li aggiuntivi (la presa è 
posizionata sul retro dell'apparecchio) e i tempi 
di ricarica si aggirano attorno alle 14 ore. Sup- 
porta le stilo (AA) e le ministilo (AAA). Inoltre, la 
confezione include 4 batterie AA da 2400 mAh. 
Dispone di un timer di sicurezza automatico. 
Il Fotoamatore S.r.l - lei. OS87 697147 
wwwjlfotoamatore.lt 



Torre porta CD/DVD da 8 a 30 euro 



<€9, 




TECNOSTYL CONTENITORE 
PER DVD E CD 

È un contenitore studiato per alloggiare 

fino a 20 DVD nel la loro custodia origi- 
nale (amaray box). Grazie ai due separa- 
tori in dotazione, riposizionabili a piacere, 
consente di alloggiare anche 13 CO in 
jewel case oppure 40 custodie si irti. 
Il montaggio non richiede l'uso 
di attrezzi particolari. 
Vi klng Office Products - lei. 800 550044 
www.vlklngop.lt 



TOWER MULTIMEDIA CONTENITORE 
PER CD/DVD CON CASSETTO PORTA 
ZIP/FLOPPY A 20 POSTI ► 
Si tratta di una torretta con sportello a serratura, estre- 
mamente utile per proteggere i nostri supporti ottici o 
magnetici dagli estranei o da persone non autorizzate. 
È possi bile aggiungere altr I contenitori I n orizzonta- 
le In verticalmente, perarrlvare a creare un vero e 
proprio armadio multimediale. È dotato di un cas- 
setto estraibile per dischetti Zip e Floppy da 1,44 MB e 
permette di alloggiare fino ad un massimo di 20 CD. 

Cllckufficio -lei. 06 91991014 
hltpt//w ww.cllckufflclo.it 





<FELL0WES 50 DVD TOWER 
Questa elegante torretta porta DVD, con- 
tiene fino a 50 DVD con custodia origi- 
nale, in scomparti individuali. Il design è 
arcuato e lo stile contemporaneo, quindi 
perfetto per essere collocato nel soggiorno 
di casa (a patto di non essere amanti dei 
mobili di antiquariato). Infine, l'ampia base 
d'appoggio consente la massima stabilità 
della torre. 

Mondo Office - lei. 0161880880 
www.mondofflce.com 



ESSELTE/DYMO 
INTEGO TORRE PORTA CD ► 

Può esse re usato In posizione vertica - 
le, orizzontale osul fianco, in quest'ul- 
tima, più torri CD possono essere impila- 
te per aumentare la capacità di archivia- 
zione Una sola torretta contiene 24 CD o 
DVD in jewel box, Il materiale utilizzato 
è II polipropilene; quindi, perfetta- 
mente lavabile 

Mlsco- lei. 02 900151 
www.mlsco.it 
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News 



E nato NeroLi 

La famosa suite di masterizzazione 

è disponibile gratuitamente per chi possiede 

una versione registrata per Windows 



Una gradita sorpresa 
per tutti gli appas- 
sionati del Pingui- 
no: il rilascio da parte di 
Ahead di una versione di 
Nero sviluppata per Linux. 
Approdando su questa 
nuova piattaforma, Nero 
ha mantenuto intonse tut- 
te le sue celebri funziona- 
lità, conservando un'inter- 
faccia molto simile a quel- 
la della corrispondente 
versione per Windows. 



panssg H 

GOOGLE 
PERSONALIZZA 
LE NEWS 

Google News, il servizio 
automatizzalo che orga- 
nizza e presenta notizie 
raccolte da varie fonti 
d'informazione anche in 
lingua italiana, è adesso 
personalizzabile. 
Accedendo al sito Web 
lhttp://new5_googleJt ) ora 
potremo modificare l'a- 
spetto della pagina, spo- 
stando le sezioni "stan- 
dard" o predisponendone 
di nuove basate su una 
parola chiave. 

3 GB SUL 
TELEFONINO 

Samsung ha presentato 
un nuovo modello di cel- 
lulare, l'SGH-1300, che 
include un mini drive da 3 
GB. Con tanto spazio a 
disposizione si potrà usare 
il cellulare per memorizza- 
re fino a un migliaio di 
brani musicali e registrare i 
video e le fotografie cattu- 
rati con la fotocamera inte- 
grata da 1,3 mega pixel. 



NeroLinux, questo è il suo 
nome, è compatibile con 
le distribuzioni Red Hat, 
Fedora, SuSE e Debian 
GNU/ Linux, supporta i 
kernel 2.4 e 2.6 ed è dispo- 
nibile come pacchetto 
.rpm e .deb. NeroLinux 
masterizza sia CD che DVD 
(Dual Layer compresi), 
gestisce la multisessione e 
l'estrazione audio digitale. 
Ma l'aspetto più interes- 
sante è che NeroLinux 



potrà essere scaricato 
gratuitamente, a patto 
possedere una copia regi- 
strata di Nero 6 per Win- 
dows (retail o download). 
Chi possiede una versione 
OEM può invece richiedere 
uno sconto speciale per 
effettuare la registrazione. 
Per maggiori 
i nfo rmazi on i 
visitiamo il sito 
Internet www.neral 
en/NeroUNUX.html 





FOTOGRAFARE 

è un piacere! 

Da Sony tre nuovi modelli 

di fotocamere digitali da 4,1 Megapixel 



Le nuove proposte Sony nel 
campo della fotografia digi- 
tale sono rappresentate dai 
modelli Cybershot DSC-S40, 
DSC-S60 e DSC-S90 dotate di 
sensore da 4,1 megapixel effet- 
tivo, di zoom ottico 3x e dell'ef- 
ficiente sistema di alimentazio- 
ne Stamina, che ci permetterà 
di scattare centinaia di foto con 
una sola carica della batteria. 
Incorporano una memoria da 



32 MB, espandibile utilizzando 
Memory Stick, e si distinguono 
per la loro semplidtà d'utilizzo. 

SONY CYBERSHOT 

DSC-S40, DSC-S60,DSC-S90 

QUANTO COSTO: 
DSC-540- €229,00 
DSC-S60-€ 279,00 
DSC-S90-€ 329,00 

DBPONIBIUTÀ: Immediata 

STO I NTERN El wwwsony.it 

CONTRITA; Sony - TeL 02 a8381 



BIT 

a tutto 




i 



Arriva la versione 4.0 del software 
di File Sharing più veloce al mondo 



Dopo quattro anni dal suo 
rilascio, BitTorrent è giunto 
alla versione 4.0, presentando 
alcune significative migliorie. Il 
dient dispone adesso di un'in- 
terfaccia utente più intuitiva e 
maggiormente configurabile: 
potremo infatti modificare le 
opzioni di ciascun download 
che risultano sempre più velo- 
ci, ed in più, avremo la possi- 



bilità di effettuare statistiche 
precise sull'andamento delle 
operazioni. Questa volta, il 
rodi re di BitTorrent è stato rila- 
sciato con licenza open source, 
dando rosi la possibilità a 
chiunque si intende di pro- 
grammazione di contribuire al 
suo miglioramento. Per magiori 
informazioni visita il sito ufficia- 
le wwwbjttonBTLcom. 
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News 



Anche i NOTEBOOK 
pulsano a 64 bit! 

Da AMD i nuovi processori destinati al mercato mobile 



AMD ha messo in vendi- 
ta Turion 64, CPU di 
nuova generazione dotata 
di tutte le tecnologìe più 
recenti e dirette a conqui- 
stare il mercato dei portati- 
li. Infatti, questi nuovi pro- 
cessori a 64 bit, studiati per 
fornire elevate prestazioni 



a fronte di un basso consu- 
mo energetico, supportano 
le istruzioni 3DNow Pro, 
SSE, SSB e si avvalgono 
della maggiore ampiezza 
di banda fornita dal bus 
HyperTransport, funzio- 
nante a L600 MHz. 
I modelli Turion 64 attuai- 



mente introdotti sul merca- 
to sono sette, divisi in due 
categorie: la classe MT da 
25 W e la classe ML da 35 
W. La frequenza di funzio- 
namento invece varia dagli 
1,6 ai 2 GHz. Per maggiori 
informazioni visita il sito 
www.amd.com. 




CELLULARI da 7 MEGAPIXEL 




Al servizio della 



(TTWT77T 



uando la polizia 
ordinaria non è suf- 
ficiente, sono gli 
ni della Swat ad 
1 enne re in azione sulla 
scena del crimine: soldati 
addestrati per infiltrarsi 
all'interno di edifici, neu- • 
tra lizzare sospetti e libe- 
rare ostaggi. Con Swat 4 



TIPOLOGIA: Spaia tutto 
I DISPONIBILITÀ: Magio 2005 
I SITO INTERNET: www.swffl4<»iti 



potremo impersonare il 
comandante di una squa- 
dra di quattro uomini, con 
il compito di coordinarne 
le azioni durante le 13 
missioni che dovremo 
affrontare nella Los Ange- 
les del 2006. Uno sparat- 
utto in prima persona 
che richiederà una grande 
dose di strategia e pron- 
tezza di riflessi nella lotta 
contro il crìmine. 



Mai visti dei telefonini 

con una risoluzione così alta 



Un nuovo limite tecnologi- 
co è stato raggiunto da 
Samsung Electronics, che ha 
presentato SCH-V770, il primo 
telefono cellulare che integra 
una potente macchina foto- 
grafica da 7 megapixel con 
zoom ottico 3X e la possibilità 
di attaccare lenti aggiuntive. 
Oltre a scattare fotografie det- 
tagliatissime potremo usarlo 



anche come lettore MP3 
L'SCH-V770 è dotato di 32 MB 
di memoria interna ed è 
espandibile utilizzando lo slot 
MMC incorporato. 

SAMSUNG SCH-V770 

QUANTO COSTA: n.d 

DISPONIBILITÀ: tuL 

SITO INTERNET 

wwwsa msu ng- Ha lia.ram 

CONTATBfcSaìKuno -Tel. 199 13253 



EEM 



VIDEOREGISTRARE 
A DISTANZA 

Basta a timer e complicati 
menu per programmare la 
registrazione di una trasmis- 
sione tv. Kiss Technology ha 
finalmente messo a punto una 
tecnologia attraverso la quale 
non sarà più possibile perdersi 
un programma televisivo. Il suo 
DVD recorder DP-558, infatti, 
accetta l'input per la registra- 
zione sia via cellulare sia via 
Internet. Per informazioni visita 
i I sito internet www.kiss-tech- 
nologv.com 



UN MOUSE per GIOCARE 

Ecco un dispositivo pieno di pulsanti che farà la felicità 
di tutti i videogiocatori incalliti 



Logitech ha presentato il 
modello MX518 Gaming- 
Grade Optical Mouse, che 
garantisce precisione elevata e 
rapidità negli spo- 



stamenti, caratteristiche pres- 
soché indispensabili nei giochi 
di azione. Il mouse incorpora 
otto tasti, cui è possibile asse- 
gnare dei comandi personaliz- 
zati tramite il software 
SetPoint, e rag- 
giunge una 



zione massima di 1.600 dpi, 
riducibile fino a 400 dpi utiliz- 
zando i tasti adiacenti alla 
roteili na di setoli. Particolare 
cura è stata dedicata anche al 
design e alla sagomatura del- 
l'involucro esterno, ottimizzata 
per sessioni di gioco lunghe e 
particolarmente impegnative. 

LOGITECH MXS1B 
GAMING-GRADE 
OPTICAL M0 USE 

QUANTO COSTA: €49,95 

DISPONIBILITÀ: Immediata 

SITO INTERN ET www.fogrt« h.rom 
CONTATTA: Logitech - Tel. 02 215100 
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News 



EEESa 

EMAIL 
INGANNEVOLI 

Un virus si sta diffondendo 
in Rete, sfruttando un mes- 
saggio di posta che ha come 
oggetto Google - Gmail 
Messenger For WINDOWS e 
contiene false informazioni 
su un nuovo programma di 
messaggistica istantanea. 
In realtà è solo un trucco per 
invitare l'utente a premere il 
pulsante visualizzato nel 
messaggio, in modo da far 
partire il download di un file 
infetto. 



STOP A MOZILLA 

Termina lo sviluppo della famosa suite per fare largo 

a Firefox e Thunderbird 



La Mozilla Foundation ha 
deciso di bloccare lo svi- 
luppo della suite Mozilla, pur 
continuando a fornire lo svi- 
luppo per l'ultima versione 
rilasciata, la 1.7 I motivi di 
questa scelta sono dovuti 
all'enorme successo del 
browser Firefox e del client di 



posta Thunderbird, progetti 

ai quali d'ora in poi gli svilup- 
patori dedicheranno tutte le 
loro energie. Ad ogni modo, a 
non tutto è perduto: una 
comunità d i svi luppatori si è 
già offerta di proseguire in 
modo indipendente lo svi- 
luppo della nota suite. 





Addio ai Celeron! 

Intel sospenderà la produzione 
della linea economica dei processori 

a 130 nanometri 



■ processori Celeron rea- 
lizzati con tecnologia a 
0.13 micron non saranno 
più disponibili sul mer- 
cato. Intel Corporation ha 
infatti annunciato di 
voler sospendere la pro- 
duzione di questa serie 
di processori e di termi- 
narne la distribuzione 
entro la fine di marzo 
2006. La motivazione di 
questa scelta va cercata 



nel graduale abbandono 
della tecnologia a 0.13 
micron, a favore della 
nuova a 90 nanometri 
con la quale si possono 
realizzare processori con 
prestazioni più elevate e 
ad un costo più basso. 
Infatti in listino rimarran- 
no i Celeron D, basati su 
core Prescott e prodotti 
con tecnologia a 90 
nanometri. 



Nuove schede 

MMC e MMCpIus 

con elevata 

capacità 

di archiviazione 



Sono state annunciate da 
Kingston le nuove schede 
MMCpIus, con capacità da 256 
MB, 512 MB e 1GB, e le MMC 
da 256 MB, tutte destinate al 
mercato di dispositivi digitali 
come fotocamere e telefoni 
cellulari. Le MMCpIus, compie- 



1 GB PER 
FOTOCAMERE 
E CELLULARI 



tamente compatibili con le 
MMC, si basano sullo stan- 
dard MultiMedia Card System 
4.0, che garantisce una velo- 
cità massima di 11 MB/s in 
fase di in lettura e di 7 MB/s in 
fase di scrittura, condizione 
ideale per il trasferimento 




immagini al alta risoluzione, 
brani musicali e video. 

KINGSTON 

MMC/256+, 

MMC/512+, 

MMC/1024+, 

MMC/256 

QUANTO COSTA: 

MMC/256+€ 43,20 

MMC/5L2+€ 69,60 

MMD1024+ €118,80 

MMC/256 €33,60 

DISTON IBI UTÀ: Immediata 

SITO I NTERN ET www.kingston.com 

CONTATTA: Kingston 

leL 8007900* 



SOTTILI come grissini 

I monitor LG avranno una profondità di appena 26 mm 



IL VIRUS DEL MESE 



W32.MYTOB.FlMM 




LG Electronics ha 
realizzato una nuo- 
va serie di monitor LCD, 
a 800, disponibili in 
versione da 17 e 19 
pollici, che faranno la 
felicità degli appas- 
sionati di videogio- 
chi e di tutti coloro 
che desiderano 
visualizzare con 
nitidezza immagi- 
ni in movimento. 
Questi nuovi modelli adotta- 
no l'innovativa tecnologia 
"Flatron f- Enei ne" che otti- 



mizza luminosità e contrasto 
ed hanno un tempo di rispo- 
sta così basso da non genera- 
re il cosiddetto effetto "come- 
ta" sullo schermo, tipico di 
molti monitor LCD. Questi 
modelli, inoltre, potranno 
essere collocati ovunque sen- 
za problemi, perché saranno 
sottilissimi: appena 26 mm di 
profondità! 

LGU780Q,L1980Q 

QUANTO COSTANO: rud. 

DISFO NI BIUTA: n.d. 

SITO INTERNET: http://itfee.com 

CONTATTA: LG - Te 1199 600099 






COME RICONOSCERLO: 
Clylo troviamo in formato FÌAT, 
r , : CMD,SCR,EXE,PIFeZIP 

1 CHI COLPISCE: 

Le versioni di Windows 

dalla 95 in poi 



COME RIMUOVERLO: 
Leggi le istruzioni sul sito 
COSA FA: Si diffonde come http://securityresponse.sy 
allegato di posta agli indi- mantec.com/avcenter/ven 
rizzi e-mail trovati nei c/data/w32.mytob.f@mm 
computer infetti .html 
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{attlefield 2 è uno sparatutto in prima perso- 
na che permette sfide on-line fino a 64 gio- 
catori, con la possibilità di guidare ben oltre 30 
veicoli di terra, mare ed aria. Numerose le 
ambientazioni: da scenari di guerriglia 
urbana a complesse giungle tropicali, tut- 
tremamente dettagliate ed interatti- 
e. Il motore fisico del gioco è cosi 
evoluto che dovremo tenere in con- 
trazione il coefficente di pene- 
ione dei proiettili sui differente 
iteriaii, prima di scegliere un 
iscondiglio. Differenti i ruoli che 
potremo ricoprire, da semplice 
"< a cecchino, oppure 
ico o truppa d'assalto. 
e, potremo salire di gra- 
seconda dei risultati 
ottenuti sul campo di tetta- 
re accesso a 



BATTLEFIELD2 

TIPOLOGIA: Sparatutto in prima persona 

DISPONIBILITÀ; Giugno 2005 

S ITO I NT E R N ET: twin'. IjcasartS-Oimi/epS 



IL MINI MOUSE 

da taschino 

Secondo Trust, i dispositivi di puntamento 
Bluetooth devono essere tascabili 



E stato realizzato da Trust il Ml- 
5300M Bluetooth Opti cai Mini 
Mouse: una perof erica dalle dimen- 
sioni estremamente ridotte, ideale 
per chi possiede un notebook. E 
dotato di tre tasti, un sensore ottico 
con risoluzione da 800 dpi e sup- 
porta la tecnologia Bluetooth 
con una portata di segnale 
di ben 10 metri. È rivesti- 
to di gomma e si pre- 
sta ad essere utiliz- 
zato sia dai destrorsi 
sia dai mancini. 



TRUST MI-S300M 

QUANTO COSTA; €39,95 
DISPONIBILITÀ: Immediata 
SITO INTERNET: www.trust.com 
CONTATTA: Trust ■ TeL 051 6117111 





Aginform 



http:lfwww.aginformpc.com 



News 



B3353 



RICARICHE 
SOLARI 

La società coreana Soleitec ha 
presentato quattro famiglie di 
pannelli solari tascabili con i 
quali è possibile ricaricare cellu- 
lari, lettori MP3 e altri dispositivi 
portatili. A seconda del la capa- 
cità della batteria e dell'inten- 
sità della luce solare, per ricari- 
care un cellulare sono necessa- 
rie dalle due alle sei ore. 

ATTENTI 
AGUMMS 

E Commwarrior il nome del 
nuovo virus per cellulari che si 
diffonde attraverso messaggi 
MM5. II virus, una volta pene- 
trato nel telefonino invia in 
modo automati od MMS a tutti i 
contatti presenti in rubrica Oltre 
a scaricare velocemente la bat- 
teria del cellulare, Commwarrior 
arreca anche un danno econo- 
mico, perché può esaurire il 
credito telefònico senza che l'u- 
tente ne sia consapevole. 



Una famiglia 
all'avanguardia 

Cinque portatili al passo con le nuove tecnologie 
per mamma, papà e prole! 



Leggerezza e qualità! 
Questi sono i punti forti 
della serie "Express": cinque 
nuovi portatili presentati da 
LG, basati sulla piattaforma 
Intel Sonoma. Tutti i nuovi 
modelli (LM60, LM70, LW60, 
LW70 ed infine LS70) utilizza- 
no i nuovi chip Mobile Intel 
915 Express, un processore 
Pentium M con FSB da 533 
MHz, cache L2 da 2 MByte e 
un modulo WLan. La serie 
LM è caratterizzata da 
un design 
ultra sottile: il 
modello più 




piccolo, I1M60 pesa solo 2,1 
Kg ed ha uno spessore di 
23,4 mm. Uno schermo 
di qualità 
eccezionale 
è invece 
garantito dai 
modelli della serie LW, 
che montano schermi LCD da 
15.4" e 17" con tecnologia 
Fine Bright e scheda video 
ATI Mobility Radeon X 600 
con memoria da 128 MB su 
interfaccia PQ Express. 
Il modello top è rappresenta- 
to dall'LS70, che supporta le 
più recenti tecnologie: 



memoria DDR2 Dual Channe 
hard disk Serial ATA, maste- 
rizzatore DVD Dual Layer e 
supporto Express Card. Basta 
uno di questi portatili per 
soddisfare le esigenze di tut- 
ta la famiglia] 



LGLM60,LM70, 
LW60,LW70,LS70 

QUANTO COSTA: n.d. 

DISPONIBILITÀ: n_d 

SITO INTERNET http://iLfee.coni 

CONTATTA: LG - Tel. 199 600099 




YV Adesso c'è anche 

"MSN Search 

^L II motore di ricerca sviluppato da Microsoft che permette 
I di accedere direttamente ai contenuti di Encarta 




E disponibile su Internet al 
link http://search.msn.it 
la versione ufficiale di MSN 
Search, il motore di ricerca 



' dallo stesso sito e scegliendo 

il numero di siti da visualizza- 
re per ogni pagina Una fun- 
svil u ppato da Microsoft. MSN zionalitàmoltointeressante 
Search permette di persona- è quella di poter svolgere 
lizzare le ricerche raggrup- ricerche sull'enciclopedia 
panda i risultati provenienti on-line di Encarta, con la 



COMPATIBILITÀ assoluta 

Ecco il lettore di memorie 16-in-l con interfaccia USB 2.0 



Rivedere su un PC diverso 
dal nostro le foto scattate 
in vacanza o nel fine settimana 
non sarà più un problema. Trust 
ha presentato il 16-in-l USB2 
Card Reader CR-1200, un lettore 
compatibile con ben 16 diffe- 



renti tipi di schede di memoria 
(Compact Flash I/Il, Microdrive, 
Smartmedia Card, Smartmedia 
RAM, Multimedia Card, Reduced 
Size Multimedia Card, Secure 
Digital Card, Mini Secure Digital 
Card, Memory Stick, Memory 



Stick Pro, Memory Stick Magic 
Gate, Memory Stick Duo, 
Memory Stick Pro Duo, Memory 
Stick Select eXD Card). La con- 
nessione al PC avviene tramite 
porta USB 2.0, che garantisce un 
trasferimento dati molto veloce 



possibilità di accedere ai 
dizionari, all'atlante e ai con- 
tenuti multimediali. MSN 
supporta anche la ricerca di 
notizie, di immagini e per- 
mette di scegliere il livello di 
sicurezza dei contenuti 



(fino a 480 Mbps). I sistemi 
operativi supportati sono Win- 
dows 98SE, ME, 2000 e XP 



TRUST16-IN-1 
USB2CARD 
READER 
CR-1200 

QUANTO COSTA: € 
14,95 

DISPONISI UTÀ: Immediata 
SITO INTERNET wwwJriKLcom 
CONTATTA: Trust ■ TeL 051 6117111 



visualizzati durante le ricer- 
che. Sul CD/DVD di Win 
Magazine, nella sezione 
Internet, abbiamo inserito 
una versione di prova del 
motore di ricerca sviluppato 
da Microsoft 
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□ pò lomici 

madre, C| de 
nare nella città di LosSantns, 
nello stato di San Andreas, 
con l'intenzione di vendicar- 
ne la morte. Dopo 5 anni di 



assenza, la sua famiglia si è 
disgregata, gli amici d'infan- 
zia sono sull'orlo della rovina 
e il quartiere è ormai deva- 
stato da lotte tra bande. In 
veste di giocatori, imperso- 
neremo i panni di C) per 
risolvere ogni problema e 
ìdere il controllo delle 
de. San Andreas è il 
quinto capitolo della serie 
GTA e, come nei precedenti 
episodi, non manca una 
struttura di gioca a missioni 
e la totale libertà di movi- 



DUE DISCHI 

da portare ovunque 

Da Plextor, nuovi hard disk esterni 
USB 2.0 autoalimentati 



E stata presentata da Plextor 
una linea di hard esterni 
USB 2.0 che non richiedono ali- 
mentazione separata. I dischi, 
molto comodi per sai- 
vaie e tra- 




sportare i 
dati che abbiamo 
scaricato da una fotocamera o 
da lettori MP3, sono disponibili 



in due capacità, il PX-PH04U da 
40GBeilPX-PH08Uda80GBe 
con velocità di rotazione di 
4.500 giri. È possibile connetterli 
ad un alimentatore esterno e 
sono provvisti di un'utile funzio- 
ne di protezione dalla scrittura 
accidentale. 

PLEXTOR PX-PH04U, 
PX-PH08U 

QUANTO COSTA: € 149,00 (PX- 
PH04U); € 209,00 (PX-PH08U) 

DISPONIBILITÀ; Immediata 
SUO I MTERNET: www.plertoi.be 
CONTATTA: Artec - TeL 06 6650011 



TANTA MUSICA 

in poco spazio 

Piccoli, leggeri e capienti. Queste sono 
le caratteristiche dei player MP3 IRIVER 

L'ultimo lettore MP3 di Iriver, canzoni. Il fratello minore, l'HIO 

l'HlO, grande quanto un 5 GB Color, grande quanto un 

mazzo di carte da gioco, ha un accendino, dal peso di soli 63 

disco rigido da 1,8 pollici che grammi, dotato di struttura in 

può contenere fino a diecimila alluminio che integra un 



mento nello 
di San Andreas. 
Potremo guidare • 

numerosi veicoli, 
come auto sportive e 
motociclette, ma anche mez 
zi non terrestri come a e 
barche. Il nostro aspetto 
co sarà influenzato 
azioni che compirpnin 
co e atletico se p 
remo sport, gra: 

molliccio se 

gè rem ose! 
neifastfoo. 



GRAND THEFT 
AUTO SAN ANDREAS 




MASTERIZZARE.. 

che passione! 

Due soluzioni per archiviare grandi 

quantità di foto, video e dati 

I 



I Plextor PX-716AL è il primo 
masterizzatole DVD interno 
Dual Layerslot-loading, dotato 
di unità ottica a caricamento 
frontale automatico (esatta- 
mente come alcuni impianti 
stereo). L'altra novità è rappre- 
sentata dal Design Platform, un 
dispositivo capace di trasfor- 



display a colori e untouchpa- 
de, ne può ospitare "appena" 
duemilacinquecento! Come gli 
altri modelli della famiglia H10, i 
nuovi Iriver sono dotati di un 
timer per registrare i propri pro- 
grammi radio preferiti. 

IRIVER H10 

t DANTO COSTA: 
32300 00 GB) 
€199,00 11 GB) 

DISPONIBILITÀ; immediata 

SITO INTERNET: www.iróeuom 
CONTATTA: Widinet 
TeL 06 97742211 



maie sequ enze analogichi e in 
formato digitale MPEG, per 
archiviarle su server DVD, CD., 



PLEXTOR PX-716AL 

QUANTO COSTA: n.d. 

DISPONIBILITÀ: n.d. 
SITO INTERNET wwwplextoi.be 
CONTATTA: Artec 
Tel. 06 66541963 



Gli scienziati del centro statuni- 
tenseSandia National Laborato- 
ries hanno messo a punto un 
nuovo sistema per produrre 
idrogeno dall'acqua, sfruttando 
la luce solare Entro l'anno pros- 
simo è prevista la costruzione 
dei primi prototipi di celle auto- 
sufficienti, cioè in grado di rica- 
vare l'idrogeno ed utilizzarlo 
come carburante per produrre 
energia elettrica Maggiori infor- 
mazioni su wwwsandiagov. 

WINDOWS XP 64 
ESCE A FINE APRILE 

Jim Allchin, Windows Chief ha 
annunciato la disponibilità delle 
versioni Windows XP 64 desktop 
eserverper Aprile Non resla che 
aspettare che i produttori di 
software investano nello svilup- 
po di soluzioni a 64 biL 




Mailbox 

Tra le numerose e-mail ricevute 
in redazione abbiamo scelto quelle 
più rappresentative. Siamo certi 
che i nostri consigli saranno di aiuto 
anche a te. 

Vai a pag. 26 per scoprire a chi devi inviare la tua posta 



Il nostro 
esperto 
di Linux 
risponde... 




PIÙ DI 10 LETTORI 



Font 
personalizzate 

Sto utilizzando con soddisfazione 

la distribuzione Mepis Linux per- 
sonalizzata Win Magazine e sono 
rimasto molto soddisfatto dalla 
suite per ufficio OpenOffice.org. Un 
suo grande limite riguarda il nu- 
mero limitato di font utilizzabili. 
Come posso fare per aggiungere 
almeno quelle che già utilizzo nor- 
malmente con Windows? 

Paolo 

In effetti, alcune font sono protette 
da diritto d'autore (tra le altre, Verda- 
na e Times New Roman} e non è 
quindi possibile inserirle in una distri- 
buzione Linux Open Source, svilup- 



pata seguendo le linee guida della 
cultura del software libero. Ciò, co- 
munque, non significa che dobbia- 
mo rinunciare a personalizzare i no- 
stri documenti di testo con le font più 
belle. 

D Apriamo la nostra directory Ho- 
me cliccando sull'icona a forma 
di casetta, presente nella barra 
delle applicazioni di KDE. 

B Si aprirà, così, la finestra del file 
manager Konqueror: dal menu 
Visualizza clicchiamo sulla voce 
Mostra i file nascosti. Oltre ai file 
e alle cartelle già presenti nella 
directory ne compariranno altri il 
cui nome è preceduto da un 
punto (per esempio .tede). 

B Tra le varie cartelle individuiamo 
quella chiamata .fonts. Al suo in- 
terno potremo copiare tutte le 





m^Ihn 



Nessuno 
è al sicuro! 

Salve, ho apprezzato molto il vo- 
stro articolo su Linux ma prima di 

provare la distribuzione Mepis Li- 
nux personalizzata Win Magazine 
allegata al numero 72 della rivista, 
volevoporvi due domande per ri- 
cevere un piccolo aiuto e chiarire 
alcuni dubbi. Ho letto che il siste- 
ma integra già un ottimo firewall e 



font TTF (TrueType Font} che ab- 
biamo a disposizione: per esem- 
pio, quelle pubblicate ogni mese 
nella sezione Plus del CD/DVD al- 
legato a Win Magazine oppure 
quelle predefinite di Windows, 
presenti nella cartella C.WVin- 
dows\Fonts. Per accedere a que- 
st'ultima, clicchiamo sull'icona 
hdal presente sul desktop, corri- 
spondente alla partizione Win- 
dows (C:}, e navighiamo tra i 
contenuti dell'hard disk fino a tro- 
vare la directory che ci interessa. 
Selezioniamo tutte le font in for- 
mato .ttf copiamole e incolliamo- 
le nella directory .fonts. 
B Al termine, riavviando OpenOffi- 
ce. org, avremo a disposizione 
tutte le font che vogliamo! 



La directory che contiene le font non è normalmente visibile. Per accedervi, 
attuiamo l'opzione necessaria per la visualizzazione dei file nascosti 



PIÙ DI lfl LETTORI 

Backup senza 
limiti 

Dopo aver letto il vostro articolo su 
Linux, pubblicato sul numero 72 di 
Win Magazine, ho deciso di instal- 
lare questo sistema operativo di 
cui tanto si parla. Ho apprezzato 
molto l'interfaccia grafica KDE e so- 
prattutto l'alto livello di personaliz- 
zazione del sistema che è possibile 
raggiungere. L'unico mio timore è 
quello di perdere le configurazioni, 
come il tema predefinito, l'aspetto 
delle finestre o le icone, nel caso in 



eh e è più resistente d i Wi n d ows 

agli attacchi dei pirati informatici. 
Ma non mi è chiaro se è comun- 
que necessario installare anche 
un antivirus. In caso affermativo 
potreste consigliarmene uno? 

Pietro 

"Ma è vero che Linux è più sicuro 
di Windows?" Purtroppo, non è 
semplice rispondere a questa do- 
manda, perché la sicurezza infor- 
matica ricopre così tanti aspetti che 
diventa obiettivamente molto 
complicato configurare una mac- 
china veramente a prova di attac- 
co. Non si può comunque nasoon- 



cui fossi costretto a re insta Ilare il 
sistema. Esiste un modo per effet- 
tuarne un completo backup? 

Sergio 

Certamente ed è più semplice di 
quanto si possa pensare. Non è ne- 
cessario, infatti, ricorrere a software 
particolari, ma sarà sufficiente realiz- 
zare una copia dei vari file di sistema 
da ripristinare nei casi d'emergenza. 

D Per fare questo, apri la tua home 
directory cliccando sull'icona a 
forma di casa che trovi nella bar- 
ra delle applicazioni di KDE. 

B Nella finestre del file manager 
Konqueror, apri il menu Visualiz- 
za e seleziona la voce Mostra i 
file nascosti. In questo modo ve- 
drai apparire tanti file e cartelle 
dai nomi strani, ma tutti preceduti 
da un punto 0. 

Q Per il momento puoi disinteres- 
sarti di questi e puntare la tua at- 
tenzione sulla cartella .kde. Se 
ne sfogli il contenuto, noterai la 
presenza di tutti i file di configu- 
razione che, senza accorgertene, 
hai creato personalizzando l'in- 
terfaccia grafica o utilizzando i 
vari software integrati con KDE, 
come il programma per l'accesso 
remoto kppp o il client di posta 
KMail 

O Ebbene, è sufficiente che tu fac- 
cia una copia della cartella .kde, 
magari in un'altra partizione del- 
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dere che esistono dei sistemi operati- 
vi più sicuri di altri. A dimostrazione di 
ciò, possiamo prendere in esame i ri- 
sultati dei test eseguiti su diversi si- 
stemi e riportati nel documento elet- 
tronico scaricabile dall'indirizzo 
www.avantgarde.com/xxxxttln.pdf . Gli 
ultimi dati parlano di una macchina 
con Windows XP Service Pack 1 che 
ha resistito soltanto 4 (quattro!) minuti 
senza essere infettata da Worm o al- 
tro: neanche il tempo di scaricare 
l'aggiornamento dell'antivirus! Altre 
macchine su cui era installato Win- 
dows XP con Service Pack 2 o Linux 
hanno invece resistito per diversi me- 
si. Certamente, questo risultato è do- 




n 
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KDE integra il firewall Guarddog a dimostrazione del 
fatto àie nessuno è al sicuro dagli attacchi informatici. 



vuto al fatto che su entrambe le mac- 
chine era stato installato e configura- 



to un firewall. C'è 
da dire, però, 
che i Virus sono 
dei programmi 
in esecuzione 
su un PC in gra- 
do di infettare 
altri programmi: 
in pratica sono 
dei file eseguibi- 
li, in genere in 
formato EXE o 
VBS (Visual Basic 
Script), che av- 
viano dei pro- 
cessi malevoli sulla macchina. Il pun- 
to è che questi file non vengono rico- 



nosciuti da Linux, che quindi è im- 
mune dalla stragrande maggioranza 
di Virus in circolazione. Gli attacchi a 
sistemi Linux sono più che altro rivolti 
ad intasare i server sui quali il sistema 
è installato. Per questo motivo, non 
esiste un "antivirus" per Linux così co- 
me lo intendiamo in ambiente Win- 
dows. Esistono invece dei software 
specifici in grado di proteggere i gros- 
si server aziendali. Tornando alla do- 
manda di Pietro, possiamo sicura- 
mente tranquillizzarlo di una cosa: in- 
stallare una Linux box sul PC lo met- 
terà al sicuro dalle infezioni causate 
da Virus e Worm come Sasser, Blaster 
e chi più ne ha più ne metta! 



l'hard disk oppure su un CD. Nel 
caso dovessi reinstallare il siste- 
ma, per ritrovare tutte le tue im- 
postazioni ti basterebbe sovra- 
scrivere con la tua copia la car- 
tella .tede generata automatica- 
mente al primo avvio del siste- 
ma. Tornando all'esempio di 
Kmail, ti eviterai in questo modo 
di dover riconfigurare il program- 
ma con tutti i dati del tuo ac- 
count di posta, i filtri e le regole 
per i messaggi. 



PIÙ DI 20 LETTORI 

Una scheda audio 
incompatìbile? 

Come mai utilizzandola distribu- 
zione Linux che avete allegato al 

numero 72 della rivista non riesco 
a sentire nessun suono provenire 
dalle casse del mio PC? Sul mio 
sistema è installata una Sound 

Blaster Live: ho sbagliato qualche 
configurazione o la scheda è in- 
compatibile con Linux? 

Stefano 

Il problema non è riconducibile ad 
un'incompatibilità della scheda au- 
dio con Linux. Tranne alcune schede 
professionali, è praticamente impos- 
sibile trovare una periferica o un chip 
audio integrato sulle schede madri 
non supportati dal sistema operati- 
vo. L'assenza di sonoro all'avvio di 



Linux è dovuta ad una scelta di pro- 
gettazione della distribuzione, che 
prevede di attivare la funzione Mute 
per il mixer sonoro. 

D Per ovviare a ciò, clicca sull'icona 
a forma di trombetta presente 
nella system tray, vicino all'oro- 
logio di sistema. 

B La finestra del mixer presenta 
due tab. Output e Input. Nella 
prima scheda, attiva il led verde 
in corrispondenza del volume 
Master e PCM cliccandoci so- 
pra con il mouse. 
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Dal mixer di KDE possiamo regolare 
il volume delle casse e delle cuffie 



Q Nel tab Input, attiva quello corri- 
spondente al volume CD. 

B Fatto ciò, imposta il livello prefe- 
rito del volume, che verrà auto- 
maticamente memorizzato e ri- 
pristinato ad ogni avvio del si- 
stema. Questo vale, ovvia men - 
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Abilitiamo il volume del lettore CD 
se vogliamo ascoltare un po' di musica. 



te, se hai installato Linux sul- 
l'hard disk. Nel caso in cui deci- 
dessi di utilizzare la distribuzio- 
ne direttamente dal Live CD do- 
vresti ripetere questa operazio- 
ne ad ogni avvio. 



PIÙ DI 5 LETTORI 

Indirizzi 
personalizzati 

Utilizzo Windows XP ma, per cu- 
riosità, ho installato la distribuzio- 
ne Mepis Li nux ali egata al num e ro 

72 di WinMagazine. Il mio proble- 
ma è che vivo in una zona non co- 
perta dall'ADSL e, per collegarmi 
alla Rete, ho sottoscritto un abbo- 
namento per una connessione a 
banda larga tramite tecnologia 
Wireless. Alla scheda di rete del 
mio PC ho quindi collegato un mo- 
dem Wi-Fi, che funziona perfetta- 
mente sotto Windows. Cosa devo 



fare per configurarlo anche sotto 
Linux? 

Raffaele 

Probabilmente il tuo modem è un 
router Wi-Fi che utilizza il protocollo 
DHCP (Dynamic Host Configuration 
Protocol). Tramite questo protocollo, il 
Provider che ti fornisce l'accesso alla 
Rete ti assegna un indirizzo IP dina- 
mico ogni qualvolta ti connetti. Per 
configurarlo sotto Linux è sufficiente 
seguire questi semplici passi. 

El Avvia il Mepis System Center 
cliccando sull'icona presente sul 
desktop o dal menu KlSiste- 
malMEPIS Uti/ities. Quando ti 
verrà chiesta la password di root 
scrivi root e conferma con OK. 

B Nella schermata Mepis Utilities 
individua, nella lista di opzioni la 
voce Interfacce di rete e sele- 
ziona il tab corrispondente alla 
tua scheda di rete {ethO per la 
prima, ethl per la seconda, se 
presente), metti un segno di 
spunta alla voce Usa DHCP 
per ottenere IP e clicca su A fi- 
sica. 

EJ Fatto ciò, devi "riavvia re" la 
scheda di rete: seleziona la lin- 
guetta Stato, disabilita la sche- 
da di rete cliccando sul pulsan- 
te Ferma ethO (o ethl) e poi, 
a seguire, clicca sul pulsante 
Riavvia ethO per abilitarla 
nuovamente. 
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PIÙ DUO LETTORI 

Al fuoco, al fuoco, 
la CPU brucia! 

Il mio è un problema di alte tempera- 
ture. Il processore (P4 Prescott 3.00 
GHz) di media è sui 60/65 C rilevati 

con Asus Prob (l'utility fornita in dota- 
zione nel CD della scheda madre). In 
effetti, il dissipatore è molto caldo. È 
normale? Che posso fare? 

Davide 

Una temperatura superiore ai 55 gradi di 
solito non è consigliabile ma, a quanto 
si legge anche su numerose recensioni 
on-line, è un fenomeno abbastanza 
"normale" con le CPU Prescott. Il surri- 
scaldamento e l'elevato consumo ener- 
getico (due fenomeni eh e vanno di pari 
passo) sono un po' il punto debole dei 
nuovi processori Intel (Pentium 4 Pre- 
scott). Ovviamente, ciò non significa che 
dnhhiamn arrenderci a temnerafi ire da 



Il nostro 
tecnico 

Hardware 
risponde... 



forno: non solo rischiamo di danneg- 
giare qualche chip della scheda madre 
o di altri componenti vi ani al processo- 
re, ma d mettiamo a rischio di probabili 
crash (o rallentamenti) di sistema dovuti 
proprio al surriscaldamento. L'eccessivo 
calore della CPU, infatti, mette in serio 
pericolo l'hardware del nostro PC. La so- 
luzione? Mettiamo un paio di ventole 
nel case (una che spinge aria fresca al- 
l'interno e l'altra che aspira quella calda 
verso l'esterno) e cambiamo il dissipa- 
tore sulla CPU. Per una sicurezza mag- 
giore, è possibile aggiungere un d issi - 




Un sistema di raffreddamento 
a liquido potrebbe risultare 
più efficace di semplici ventole. 



patere anche sull'hard disk, la cui tem- 
peratura calerà comunque se le altre 
ventole sono sufficienti a raffreddare 
l'ambiente. Il consiglio è di non rispar- 
miare troppo sulle ventole; se sono di 
cattiva qualità, rischiano di bloccarsi di 
colpo, causando pericolosi surriscalda- 
menti, oppure di essere troppo rumoro- 
se. Le ventole migliori hanno un chip 
che misura la temperatura e le fa anda- 
re più o meno veloci a seconda del ca- 
lore rilevato nel PC. Quindi, anche se so- 
no numerose, faranno rumore solo in 
momenti critici. Un'alternativa, profes- 
sionale, è installare un sistema di raf- 
freddamento a liquido: ce ne sono a 
partire da 100 euro, anche se i prodotti 
migliori costano spesso più di 200. Tra i 
produttori che distribuiscono in Italia, ci 
sono Cooler Master, Cooltech e Ther- 
maltake. Due consigli, non overclockia- 
mo mai il processore se non abbiamo 
installato nel PC un adeguato sistema di 
raffreddamento e teniamo spesso sotto 
controllo, dal Task manager 
ICTRL+AW+Canc), le prestazioni della 
CPU: più è occupata dai programmi in 
uso, più si surriscalderà. 

/vi 

PIÙ DUO LETTORI 

Una scheda audio 
incorporata 

Di recente ho sostituito la scheda 

madre, installando una Asus A7NSX- 



E Deluxe. Quasi tutto funziona bene 
tranne che non riesco ad installare i 
driver per la scheda audio integrata 
nella Nvidia Nforce2.Come mai? 

Antonio 

Fino a qualche anno fa sarebbe stato 
un ibrido curioso, ma ora è cosa nota: 
una scheda come Nvidia Nforce (arri- 
vata alla versione 4) ha chip sia per la 
grafica sia per l'audio. L'Nforce 2 ha 
una sezione video con prestazioni 
paragonabili a quelle di una Geforce 2 
MX, quindi non certo di alto livello. 
Ma, in una scheda multi uso che co- 
sta poco è il massimo che si possa 
pretendere. La parte audio fa il proprio 
dovere, anche se pare produca suoni 
un po' più sporchi di quelli di una 
Sound Blaster PCI. Una scheda multiu- 
so è comoda ed economica, ma non 
va bene per chi vuole il massimo del- 
le prestazioni. Una delle comodità è 
che si possono aggiornare i driver 
dell'audio e del video con un singolo 
download. Basta scaricare il pacchetto 
dei driver unificati Nvidia. Vai al sito 
www.nvidia.com/content/drivers/ 
drivers.asp. Clicca su Ptatfor mi nforce 
Dr'wers, sotto Start Here, poi su Uni- 
fied driver, nel box affianco e, nel 
successivo, sul nome del tuo sistema 
operativo. Poi clicca su Go, quindi, 
nella pagina successiva, su Primary 
Download Site, nella colonna Inter- 
national. 




PIÙ DI 20 LETTORI 

L'unità è già 
utilizzata! 

Da qualche giorno, ogni volta 

che cerco di masterizzare un CD 
viene visualizzato il messaggio 
d'errore: l'unità è utilizzata 
da un'altra applicazione. 
Tutto ciò avviene dopo aver dato 
l'Ok per la scrittura... Nero non 



Il nostro 
esperto di 

Masterizzazione 

risponde... 



mi fa più masterizzare. Da cosa 

può dipendere? 

Graziella 

Come gli autori di Nero confessano 
(www.nero.com/us/26363.html ), al- 
cune versioni precedenti alla 6.0.0.19 
hanno proprio quel bug: appare il 
messaggio di errore che riporti (in 
inglese è Drive is in use by 
another application), causato da 
un'incompatibilità tra Nero e il servi- 
zio IMAPI (Ima gè MaStering Appli Ca- 




SIcto ed K-vi:b: Awtìo 



tion Protocol Interface) 
integrato in Windows 
XP, necessario per 
masterizzare diretta- 
mente dal sistema 
operativo. La soluzio- 
ne migliore è quindi 
aggiornare la copia di 
Nero (è gratis farlo, da 
www.nero.com/us/ 
updates.html ). Se stai 
usando una versione 
di prova, installa l'ulti- 
ma pubblicata sul 
CD/DVD di Win Ma ga- 
zi ne. Vuoi sbarazzarti 
di IMAPI, in effetti inu- 
tile se usi Nero? Vai 
nella finestra dei ser- 
vizi installati (scrivi 
services.msc in Starti Esegui) e fai 
doppio clic su Servizio COM di 
masterizzazione CD IMAPI; ap- 
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Ecco la schermata che ci permette 

di disabilitare il servizio di masterizzazione 

integrato in Windows XP, 



parirà un nuovo menu: clicca su Ar- 
resto e, nel menu interno, a tendi- 
na, Tipo di avvio, sostituisci la voce 
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Automatico con Manuale e con- 
ferma con OK. 



-<pr ] IL SOFTWARE COMPLETO 

" / LO TROVI SULgfCD gfDVD 

Nero 6.6.0.8 è presente nella sezione 
Master/zzaz/one 



PI UDÌ 80 LETTORI 

Masterizzare CD 
da 100 minuti 

Ho comprato un CD vergine da 
100 minuti, ma quando vado per 

masterizzarlo Nero Burning Rom 
non lo riconosce. Ho provato ad 
entrare nelle impostazioni di Ne- 
ro e mettere come lunghezza 
massima del CD 100 minuti. Ma 
niente da fare. 

Patrick 

Bisogna usare l'overburning, come 
hai provato a fare. Ma sei sicuro che 
il tuo masterizzato re lo supporti? La 
risposta è, di solito, sì; a patto però 
che il masterizzatore abbia meno di 



due anni. Meglio levarsi il dubbio: 
impariamo ad usare Nero CD Speed, 
un programma gratuito utile in molte 
circostanze. 

D Inserisci un CD vergine da 100 
minuti e poi esegui il program- 
ma. Da Esegui Test scegli la ti- 
pologia di test cui sottoporre il 
masterizzatore. Per esempio: Ve- 
locità di masterizzazione o 
Tempo di accesso. Sono para- 
metri che servono a capire il li- 
vello di qualità del masterizzato- 
re. Utile anche il test Qualità 
Dae per vedere quanto il ma- 
sterizzatore è abile nella crea- 
zione di CD -Audio. Il test di 
Overburn si trova in Extra. In 
Controlla scrivi 099:99.99 e 
poi clicca su Avvio. Se appare un 
messaggio di errore, clicca prima 
su Modalità Raw. Dalla barra 
capirai fino a quanti minuti puoi 
scrivere in overburn ing, con il 
tuo masterizzatore. 
D Questa sarà la cifra che convie- 
ne inserire in Nero, in FilelPrefe- 
renzelCa ratteristich e Ava nza- 
telLunghezza massima (in 



questa pagina convalida l'opzio- 
ne Ab'iita Overburn). 

EJ Ultimo dettaglio: nella finestra 
che appare dopo aver scelto 
Scrivi CD, in Nero, devi scegliere 
la modalità di scrittura Disc at 
once, e rispondi di Sì quando ti 
viene chiesto di fare l'Overburn. 

Et Ricorda, infine, che il tuo pro- 



gramma di masterizzazione ti 
dirà sempre che il CD può conte- 
nere massimo 80 minuti. Quindi, 
non sperare che possa "ricono- 
scere" (come hai scritto) i CD da 
100 minuti. L'overburning vuol 
dire infatti "masterizzare oltre": 
oltre i limiti individuati da Nero 
nel CD inserito. 
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Nero CD-DVD Speed serve per capire fino a quanto possiamo 
masterizzare in overburn. 



DVD-R.. 

HYUNDAI 

Velocità 4x 
4.7 GB/120 min 
letto : 50 pani CAD 
(totale €1M5) 





CD-R 
TITANIUM 

velocità 52x 

700WB/8C min 

Calie boi di 100 pezzi 

(totale €19,01) 
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DVD-R 
TUFF 

Velocità 4k 

4,7 GB 120/243 roir 

ur DVD 1 00 volte più resistente 

al graffi 

Cake box di 10C pezzi 

(totale €3£| 




DVD+R 
TUFF 

Velocità 3x 

7 GB 12C/240 min 

un DV0 100 volte più 

resistente ai grafi 
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Il programma c'è 
ma non sì vede 

Ho installato un programma, Stealth 

Disk ed ora non riesco più a disinstal- 
larla né a modificare le sue imposta- 
zioni. E come se il programma non 
esistesse, ma so che esiste ed è in- 
stallato, in quanto il sistema da quel 
momento è rallentato notevolmente. 
Lino 

Questo capita quando l'installazione 
non avviene in modo corretto. Puoi pro- 
va re a reinstallare il programma (facen- 
do doppio clic sull'eseguibile principale} 
e poi a disinstallarlo. Oppure, prova con 
uno dei tanti Uninstaller che si trovano 
in Rete. Tra i più noti c'è Cleansweep, 
che fa parte delle Norton Utilities 
(wwwsyma ntec.com ). oppure Advan- 
ced Uninstaller 



Gà. 



IL SOFTWARE COMPLETO 



AdvaiKed Uninstaller è presente nella sezione 
S/$tema del Win (D/DVD-Rom. 



PIÙ DI 25 LETTORI 

Una finestra 
account di troppo 

Vorrei sapere se è possibile disabili- 
tare, in fase di apertura di Windows 
KB il passaggio in cui viene visualiz- 
zata l'icona dell'amministratore di si- 
stema, sulla quale bisogna cliccare 
perawiareil desktop. Il PC è utilizza- 
to soltanto da me e questo passaggio 
rallenta l'apertura del desktop. 

Alessandro 

El In Windows XP la scelta dell'ac- 
count avviene in modo diverso che 
con i precedenti sistemi operativi 



Il nostro 
esperio 
di Sistema 
risponde... 



Microsoft. La schermata di cui parli 
appare solo se è presente più di un 
account utente. Capita, dopo avere 
installato un aggiornamento Win- 
dows importante (come il fra- 
ni ework. NEI per esempio), di tro- 
varsi con un nuovo account Guest. 
Allora, andiamo in Pannello di con- 
trollo! Account utente e cancellia- 
mo l'eventuale account in più, la- 
sciando solo quello amministratore 
(se in uso, il sistema non permette- 
rebbe di rimuoverlo). 
B Per eliminare l'analoga finestra di 
scelta account, in Windows 98 e 
Windows Millenium, bisogna in- 
vece azzerare le impostazioni di 
Password, dal Pannello di control- 
lo: reinserendo la password e la- 
sciando in bianco i campi Nuova 
password e conferma nuova pas- 
sword e poi, da Password/Profili 
utente, selezionando Tutti gli 
utenti utilizzano le stesse impo- 
stazioni per il desktop. Infine, bi- 
sogna rinominare l'estensione dei 
f il e. pw/ trovati sull'hard disk (con 
FilefFrova). 



PIÙ DI m LETTORI 

Il menu Programmi 
si è imbizzarrito 

Ho un problema apparentemente ba- 
nale ma di importanza assoluta. Do- 
po aver consegnato a un tecnico il 
mio PC, con sistema XP Home, che ha 
provveduto a formattare e a reinstal- 
lare il sistema operativo, noto che i 
programmi installati appaiono tutti 
nel menu Stori in un'unica fila, men- 
tre prima erano disposti su due co- 
lonne. Ho provato a riportarli com'e- 
rano, ma non c'è stato niente da fare. 
Nicola 

Non ti preoccupare, non è nulla di grave, 
si tratta solo di settare correttamente 
una semplice impostazione sulla visua- 
lizzazione dei menu. Clicca con il tasto 



destro del mouse su Start, nella barra 
di avvio, e scegli la voce Proprietà. Ecco 
tante belle opzioni per adattare la barra 
alle tue esigenze. Clicca sulla linguetta 
Menu d'Avvio. Appaiono due tipi diver- 
si di menu di Windows (XP e classico). 
Per avere la barra di avvio tipica di Win- 
dows XP (diversa da quelle delle prece- 
denti versioni del sistema operativo Mi- 
crosoft), assicurati che sia selezionata la 
prima opzione. Clicca su Personalizza, 
affianco, e quindi su Avanzate. Nel ri- 
quadro Dementi del menu di avvio 
troverai la voce Scorri menu program- 
mi. Disattivala (togli il segno di spunta) 
per avere tutte le icone su molteplici co- 
lonne. Infatti, il tuo problema è che sei 
costretto a scorrere in basso il menu 
Programmi, facendo apparire nuove 
voci una dopo l'altra, fino a trovare 
quella cheti interessa. Ora vai in Gene- 
ra/e (linguetta che si trova affianco ad 
Avanzate). Qui trovi parecchie opzioni 
importanti, utili a mettere le "briglie" al 
tuo menu imbizzarrito: ad esempio 
puoi cambiare il numero di programmi 
che appaiono sulla barra e la grandez- 
za delle loro icone. In alternativa, da 
Proprietà/Menu d'Avvio puoi sceglie- 
re Menu classico per impostare la vi- 
sualizzazione standard, tipica delle 
precedenti versioni dei sistemi operati- 
vi Microsoft. 



PIÙ DI 50 LETTORI 

Problemi 
con le funzioni 
Tipi di File 

Vi invio questa e-mail trovandomi in 
una situazione un po' critica, in con- 
seguenza di una mia leggerezza ed 
in seguito ad una soluzione pubbli- 
cata sul numero 68 di Win Magazine. 
L'articolo in questione è pubblicato a 
pagina 24 ed è intitolato "Non riesco 
ad aprire le cartelle dell'hard disk". 



Quel che è successo è presto detto: fi- 
dandomi di quel che era scritto e pre- 
so dall'entusiasmo, ho provato a 
reimpostare nella voce Strumenti! 
Opzioni CartellalTìpi Dì Filel 
Cartella dì File la voce Fino (pe- 
raltro l'unica presente). Ho anche ag- 
giunto una voce Open, ma niente da 
lare. Le cartelle continuano a non 
aprirsi con il doppio die 

Achille 

Questa lettera ci dà l'occasione non solo 
per chiarire il problema menzionato, ma 
anche per fare luce su un'annosa que- 
stione: come avvalersi dei consigli ripor- 
tati in queste pagine. Nel fornire una so- 
luzione ad un problema che ha afflitto 
molti lettori, cerchiamo di segnalare an- 
che possibili equivoci e complicazioni, 
ma è ovvio che non è possibile preve- 
derle tutte. Ecco perché vi esortiamo ad 
inviarci i vostri quesiti; in tal modo po- 
tremo allargare la casistica dei problemi 
analizzati, offrendovi un servizio sem- 
pre più affidabile e in linea con le vostre 
reali necessità. 

El Per esempio, in questo caso, ave- 
vamo scritto solo di mettere su 
Prede finto, in Opzioni Cartellai 
Tipi Di File /Cartella, la voce 
Open. Achille, invece, per prima 
cosa è andato a modificare Cartel- 
la di File, invece di Cartella; sono 
due voci diverse che appaiono 
nello stesso menu. Poi, non tro- 
vando Open, ha improvvisato 
mettendosi a modificare Find. Solo 
seguendo passo passo le nostre 
istruzioni è possibile evitare conse- 
guenze spiacevoli. 

EJ In questo caso, però, non è succes- 
so nulla di grave. Dobbiamo ag- 
giungere in Cartella la voce Open, 
se manca, e associarla alla giusta 
applicazione, ossia Explorer. 
Vediamo come. 
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Ecco la posizione del registro dove troviamo tutte le opzioni relative 
ai comandi per aprire le cartelle. 
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Da qui dobbiamo impostare 

l'applicazione Explorer.exe per 

il comando di apertura delle cartelle. 

EJ Abbiamo fatto pasticci? Creato voci 
errate? Ad esempio un Open as- 
sociato all'applicazione sbagliata? 
Niente paura, possiamo creare un 
altro Open, corretto, e poi renderlo 
predefinito. Così il doppio clic sulla 
cartella la farà aprire. Se ci teniamo 
ad eliminare ogni traccia delle voci 
sbagliate aggiunte (che appaiono 
comunque se premiamo il tasto 
destro del mouse sulla cartella}, 
dobbiamo entrare nel registro di 
configurazione di Windows 
{Start/Esegui e scriviamo regedit). 
Apriamo HKEY_CiASSES_ 
ROOT e troviamo la voce Fotder 
(ossia "cartella"}. Espandiamola 
cliccando sul segno +: sotto Shell 
troveremo tutte le voci relative ai 
possibili comandi, tra cui anche 
quelle aggiunte per errore. Cancel- 
liamole (selezioniamo la voce er- 
rata, tasto destro, Elimina). Po- 
tremmo aggiungere da qui la voce 
Open corretta, ma è più comodo 
farlo dal menu Opzioni Cartella. 
Chiudiamo il registro. Riavviamo il 
PC se abbiamo Windows 98 o 
ME. Con Windows XP, invece, 
non è necessario. 

D Con Windows 98 o ME, da una 
finestra di una cartella aperta sce- 
gliamo VisualizzalOpzioni Car- 
tella/Tipi di File. Raggiungiamo la 
voce Cartella e clicchiamo su 
Modifica. 

EJ Con Windows XP le voci sono 
Strumenti/Opzioni Cartella (Tipi 
di file e poi, dopo aver scelto Car- 
tella, clicchiamo su Avanzate. In 
ogni caso, clicchiamo su Nuovo, 
sulla finestra Cartella che si 
aprirà. Apparirà un'altra finestra, 
con due box: nel primo, in alto, 



scriviamo Open (oppure, se pre- 
feriamo. Afri}. Nel secondo, inve- 
ce, dobbiamo inserire il percorso 
dell'applicazione Explorer.exe. E 
nella cartella principale di Win- 
dows (di solito, C;\ Windows}. 
Clicchiamo su Sfoglia per rag- 
giungere Explorer.exe e su Okfi- 
no ad uscire da questi menu. 



PIÙ DI 50 LETTORI 

Effètti di Windows 
che rallentano 
e bloccano 

Quando accedo alla cartella Docu- 
menti dal menu Start il computer 
si blocca. Se avvio il Task manager 
(Ctrl +Alt+ Cane) mi compare un 
file/programma "SYSFADER" come 
In esecuzione, ma con la scritta 
Non risponde. Si tratta di un virus 
o di un file di sistema mancante? 

Fabio 

Non è un virus; né può essere un file di 
sistema mancante, visto che lo vedi 
apparire nel Task Manager. Se fosse 
mancante, ti verrebbe segnalato da 
una scritta di errore. Invece, il file ese- 
guibile è presente nella cartella di siste- 
ma. Sysfader è un servizio di Windows 
che regola gli effetti di dissolvenza (fa- 
ding} del sistema. Il tuo caso ci permet- 
te di dare un consiglio a tutti gli altri 
amici della comunità di Win Magazine: 
attenti a non accettare come oro colato 
tutto quello che vi dà in pasto Win- 
dows; alcune funzioni, attive di default, 
possono essere inutili e (in certi casi} 
avere delle controindicazioni. Sysfader, 
come risulta dall'esperienza collettiva, 
potrebbe assorbire eccessive risorse 
dalla CPU, rallentarla e persino bloccar- 
la. La tua dovrebbe essere all'altezza 
della situazione (come ci scrivi nella tua 
e-mail, è un AMD a 2.600 MHz}, però 
forse il file eseguibile che regola Sysfa- 
der non funziona più correttamente e/o 
il tuo hard disk è molto frammentato, 
soprattutto nella cartella Documenti 
(spesso piena zeppa di file}. Arrivato II, 
Sysfader si scoraggia, cerca di applicare 
l'effetto dissolvenza, stressa 
Explorer.exe e assorbe troppe risorse di 
sistema. Nel tuo caso non è vero che il 
computer "si blocca", altrimenti non 
avresti potuto entrare nel Task Manager 
e vedere Sysfader! È invece un tipico 
caso di CPU occupata al 100% per molti 



secondi e quindi di rallentamento critico. 
Ecco le possibili soluzioni: 

El Vai in Start/Esegui e scrivi sfe Iscan- 
now. Così Windows controllerà se i 
tuoi file di sistema sono a posto. 
Inserisci il CD di Windows, perché il 
processo automatico te lo richie- 
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Qui troviamo gli effetti che potrebbero dare problemi 
di rallentamento nella visualizzazione delle cartelle. 



derà per sostituire i file errati. È un 
servizio presente solo su Windows 
XP e 2000; ma Sysfader non è atti- 
vo su altri sistemi. Libera almeno il 
20-25% di spazio sull'hard disk e 
fai un bel defrag per facilitare il 
compito di Explorer e diminuirne il 
carico sulla CPU. Se non vuoi utiliz- 
zare l'applicazione presente in 
StartiProgrammilAccessorilUttttà 



di sistema/Utilità di de frammenta- 
zione dischi puoi ricorrere a pro- 
grammi di terze parti, come Di- 
skeeper 9 (wwwdiskeeper. com) 
EJ Se il problema persiste, disattiva 
Sysfader. Se hai Windows XP, clic- 
ca con il tasto destro sul desktop e 
scegli Proprietà/Aspetto quindi Ef- 
fetti. Disabilita l'op- 
zione che cita l'Effet- 
to di dissolvenza. Qui 
puoi anche disabili- 
tare l'ombreggiatura 
dei menu e l'effetto 
per smussare gli an- 
goli dei caratteri 
[Clear Type). Così 
potrai migliorare le 
velocità di visualiz- 
zazione delle cartelle. 
Se hai Windows 
2000, invece, clicca con il destro 
sul desktop, Proprietà/Effetti e di- 
sabilita Utilizza effetti per menu e 
descrizione comandi. 



' 1 IL SOFTWARE COMPLETO 
' / LO TROVI SULElCD EfDVD 

Diskeeper 9 è presente nella sezione Sistema 
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Quel dannato 
tasto Ins! 

La mia domanda può apparire stupi- 
da, ma vi giuro che è relativa a un 
problema davvero seccante per chi, 
come me, scrive numerosi testi con 
Word. Bene, capila di cliccare acci- 
dentalmente su I tasto ins, eh e è così 
vicinoa quello Cono. Allora il docu- 
mento comincia a mangiare le parole 
e devo digitare su Ins per rimuovere 
la funzione Sovrascrittura. C'è un 
modo per disabilitare questo tasto 
quando si è in Word? Eviterei inutili 
perdite di tempo... 

Francesco 



Il nostro 
esperto 

di Office 
risponde... 



Non è certo una domanda stupida, 
tanto più che non sei il solo a odiare 
quel tasto. Secondo alcuni, Microsoft 
sbaglia a supportare ancora il tasto Ins, 
così come avveniva nei primi software 
di videoscrittura usciti negli anni '80 e 
funzionanti sotto Dos. La funzione di 
Ins è nota a molti: permette di passare 
dalla modalità Inserimento a quella 
Sovrascrittura. La prima è quella di de- 
fault. Così, se vogliamo correggere una 
frase come "Il Pc no sbaglia mai", ag- 
giungendo la "n* la parola "sbaglia" 
sarà spinta di una casella in avanti. In 
modalilà Sovrascrittura, invece, aggiun- 
gendo la "n" la frase diventerebbe "Il Pc 
nonsbagiia mai" Se poi vogliamo rime- 
diare, clicchiamo sulla barra spaziatrice 
quando il cursore è tra "non" e "sbaglia". 



avremo "non baglia mai".. Insomma, un 
disastro. Microsoft però non ha ancora 
realizzato un'opzione per evitare che la 
modalità Sovrascrittura sia accidental- 
mente abilitata. Bisogna arrangiarsi con 
un espediente. 



O Andiamo in StrumentilMacro e 
clicchiamo su Registra nuora ma- 
ero. Apparirà una finestra in cui do- 
vremo scrivere, nella barra Nome 
maao, un titolo qualsiasi che la 
renda riconoscibile (per esempio 
Basta Ins). Poi, clicchiamo sul pul- 
sante Tastiera. 
3 Nella nuova finestra che apparirà 
clicchiamo sulla barra sotto Nuova 
combinazione per spostarvi il cur- 
sore e quindi premiamo il tasto Ins. 
Vogliamo così indicare che cosa 
dovrà succedere qualora venga 
premuto il tasto Ins mentre scrivia- 
mo in Word. Clicchiamo quindi su 
Assegna e poi su Chiudi. 

B Riapparirà il documento, con un 
piccolo box di registrazione. Word 
sta registrando quello che stiamo 
facendo; clicchiamo sul quadratino 
nel box {Stop), per terminare la ma- 
ero. Abbiamo così detto ad Office 
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Con una maao che registra 
il "nulla" possiamo disabilitare, 
in Word, ^antipatico tasto Ins. 

che il tasto Ins non corrisponde a 
nessun comando. Se lo premiamo 
quando questa macro è attiva, non 
succederà niente. Se dovesse suc- 
cedere qualcosa (ad esempio se 
compaiono delle lettere sul docu- 
mento), significa che prima di ave- 
re cliccato su Stop abbiamo digita- 
to alcuni tasti. La soluzione è tor- 
nare in Registra nuova maao e 
darle lo stesso nome di quella che 
abbiamo sbagliato a registrare. 
Word ci dirà se vogliamo sostituire 
la macro; rispondiamo di S; e ripro- 
viamo a registrare il nulla. 



CE POSTA... MA PER CHI? 

Quanto leggerai di seguito è tratto da e-mail realmente pervenute alla nostra redazione. Per consentirci di rispondere velocemente 
ed evitare che le e-mail si perdano nella Rete, ti consigliamo di inoltrare le tue richieste di assistenza in modo mirato. Grazie! 



1) ABBONAMENTI 



Se vuoi una risposta ai seguenti interrogativi: 

• Ho intenzione di abbonarmi alla rivista, che devo 
fare? 

• Sono un abbonato di Win Magazine e non ho an- 
cora ricevuto la copia che mi spetta. 

A chi mi rivolgo? 
•Sono abbonato, ma nel mio palazzo qualcuno 
ruba le copie che il postino lascia nella casetta 
della posta. Come posso stare più sicuro? 

• Sono un abbonato della versione Win Magazine 
BASE e vorrei passare a quella PLUS, o meglio an- 
cora a quella DVD. Posso farlo? 

Contatta abbanamgnii@edmasier.it 
specificando che sei interessato a Win Magazine. 
Lascia il tuo indirizzo e-mail e indica il numero dal 
quale vorresti far partire l'abbonamento. 
Verrai contatto al più presto. 
Oppure, telefona allo 02 831212 

2) WIN CD/DVD- ROM E ARRETRATI 

Se hai problemi del genere: 

• Ho acquistato la rivista ed il CD/DVD non funzio- 
na. Chi me lo sostituisce? 

• Acquisto Win Magazine ogni mese, ma questa 
volta l'ho trovata priva del CD/DVD. 



Come posso cambiarla? 

• Ho inserito nel lettore DVD il supporto digitale 
di Win Magazine, ma invece del CD redazionale 
ho trovato un documentario video su II e api ope- 
raie. Come mai? 

• Mi piacerebbe ricevere direttamente a casa alcu- 
ni arretrati di Win Magazine. Quanto costano 
e cosa devo fare per averli? 

Contatta jedmastef.il 

Non dimenticare di specificare il numero di coperti- 
na di Win Magazine e la versione cui ti riferisci: 
BASE, PLUS, DVD, IUNIOR o GOLD. 
Saremo lieti di aiutarti! 
Oppure, telefona allo 02 831212 

3) ASSISTENZA TECNICA 

Se incontri difficoltà del tipo: 

• Il PC o il monitor non si accendono più. 
Cosa faccio? 

• Ho installato un nuovo software ed il PC è im- 
pazzito. E adesso? 

■ Come faccio ad installare Windows XP sul mio 
vecchio Wn98SE? 

• Navigo in Internet, ricevo messaggi strani e dopo 
un po' il computer si spegne. Dottore mi dica... 

è grave? 



■ Ho acquistato tutti i singoli pezzi per assemblare 
il computer dei miei sogni. Da dove inizio? 

• Ogni volta che accendo il computer sento dei ru- 
mori strani. Devo preoccuparmi? 

• Che significano USB, ISP HUB, ADSL e tutte quelle 
strane sigle informatiche? 

• Come diamine funziona un monitor LCD? 
E il masterizzatore? 

Contatta vinmag@edmaster.it 
Non dimenticare di descrivere la configurazione 
hardware del tuo PC e di citare il software che ti 
crea problemi. Saremo a tua completa disposi- 
zione. 

4) LE TUE IDEE 

Se hai suggerimenti del tipo: 

• Mi piacerebbe leggere un articolo su un deter- 
minato argomento o su una particolare tematica. 

• Perché non inserite una sezione con i siti e i pro- 
getti realizzati da noi lettori? 

• Vorrei collaborare con la redazione per offrire il 
mio contributo alla nostra rivista. 

Contatta winmagidee@edmasief.il 
Prenderemo in esame le varie proposte e cerchere- 
mo di fare di tutto per rendere perfetta la tua rivista 
preferita. 
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Una risposta a tutto 



Sistema 



Windows in forma 

v^ Posso masterizzare su CD gli aggiornamenti del sistema? 
</ È possibile configurare Windows per scaricarli 
automaticamente quando sono collegato ad Internet? 



A CHI SERVE... 

• A chi ha una connessione troppo lenta 
per scaricare tutti gli aggiornamenti 

• A chi ha appena reinstallato Windows e 
vorrebbe aggiornarlo 



Windows Update è uno strumento messo a di- 
sposizione da Microsoft che ci permetterà di 
tenere sempre aggiornato il nostro sistema operativo. 
Se d colleghiamo al sito http://v5.windowsupdate.mi- 
crosoft.com. verrà scaricato sull'hard disk un particola- 
re ActiveX cheavvierà una scansione del sistema per 
controllare lo stato di aggiornamento di Windows e 
verificare la presenza di eventuali upgrade importanti 
che è necessario installare. La procedura è completa- 
mente automatica e al termine ci ritroveremo con un 
sistema aggiornato e perfettamente funzionante. Ma 
come possiamo salvare tutti i file che vengono scari- 
cati per poterli riutilizzare in un secondo momento? 
Purtroppo, ciò non è possibile. Windows Update, in- 
fatti, recupera tutti i singoli file che è necessario ag- 
giornare e provvede a scaricarli e sostituirli alle vec- 
chie versioni già presenti nel nostro sistema, in ma- 
niera del tutto automatica. Tutti questi file vengono 
quindi memorizzati in una cartella temporanea: il pro- 
blema è che non si tratta di eseguibili che è possibile 



installare manualmente. Microsoft ha comunque 
pensato anche a chi, per i più svariati motivi, non può 
o non vuole collegarsi ad Internet per aggiornare il si- 
stema o vuole selezionare gli upgrade da scaricare. In 
questi casi è possibile accedere al Catalogo aggior- 
namenti e scaricarli manualmente, oppure richiedere 
un CD con tutte le patch rilasciate. 

Un catalogo per lo shopping 

Aprendo l'home page di Windows Update, notiamo 
la presenza della voce Opzioni per amministratori. 
La più importante è il Catalogo ài Windows Upda- 
te. Cliccando sul relativo link, saremo reindirizzati ad 
una pagina da cui potremo scegliere il nostro siste- 
ma operativo e trovare, raccolti per categorie, tutti gli 
aggiornamenti rilasciati fino a quel momento. A que- 
sto punto, possiamo aprire una delle categorie di in- 
teresse e selezionare gli upgrade di nostro interesse, 
che verranno scaricati in una cartella del nostro hard 
disk che avevamo precedentemente selezionato. In 
questo modo avremo una raccolta degli aggiorna- 
menti che potremo, per esempio, masterizzare su CD 
e riutilizzare dopo un'eventuale reinstallazione del si- 
stema operativo. Ovviamente, in questo caso, dovre- 
mo disattivare l'aggiornamento automatico del si- 
stema, per evitare doppi download dello stesso file. 



Un CD per me! 



Dallo scorso anno, Mircrosft mette a disposizione, 
gratuitamente, anche un CD contenente tutti gli 
update rilasciati per le varie versioni di Windows 
sino al mese di Febbraio 2005. Tale CD può essere 
ordinato direttamente dal sito Microsoft, per rice- 
verlo direttamente a casa. 
Nella strategia dell'azienda è contemplato il rila- 
scio annuale di un simile disco, fatta eccezione 
nel caso dell'uscita di un Service Pack. In quest'ul- 
timo caso infatti, ed è la situazione attuale, può 
essere ordinato direttamente il CD contenente il 
Service Pack 2 per Windows XP che raccoglie tutti 
gli aggiornamenti finora rilasciati. 

AGGIORNIAMO AMCHE L'UFFICIO 

All'indirizzo http://officeupdate.microsoft.com 
è presente un sito del tutto analogo a Windows 
Update, ma specificamente realizzato per il pac- 
chetto Office. Anche qui la procedura automati- 
ca individuerà i file necessari e provvederci a 
scaricarli. E inoltre possibile eseguire un'analo- 
ga procedura manuale: è sufficiente scegliere ha 
propria versione di Office per avere l'elenco de- 
gli update necessarie quindi scaricarli singolar- 
mente, così da poterli poi mettere da parte per 
successivi riutilizzi. 



Configuriamo l'aggiornamento automatico di Windows XP 



Proprietà del sistema 
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ISe sul desktop è presente l'icona Risorse del 
Computer, clicchiamoci sopra con il tasto destro 
del mouse e, dal menu contestuale, scegliamo la vo- 
ce Proprietà. Altrimenti, apriamo il Pannello di control- 
lo ed entriamo nella sezione Sistema. 
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Nella finestra Proprietà del sistema, selezionia- 
-famo la scheda Aggiornamenti automatici. L'a- 
spetto di questa scheda è leggermente diverso tra le 
versioni di WinodwsXP con SPI e quelle conSP2, ma 
le voci di nostro interesse sono analoghe. 
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► Per i nostri fini, scegliamo di scaricare tutti gli ag- 
giornamenti disponibili e di installarli automatica- 
mente, ad esempio, ogni domenica alle ore 3.00, ri- 
cevendo una notifica ditale operatone. Potremo co- 
sì individuare l'aggiornamento nel Catalogo e scari- 
carlo in maniera manuale. Per completare la configu- 
razione clicchiamo su Applica e poi su O/C 
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Masterizzazione 



Una risposta a tutto 



Aiuto, non leggo i DVD! 

V Come faccio a recuperare i dati da un DVD illeggibile? 

V Ho cancellato per errore un supporto ottico. Come posso 
recuperarne il contenuto? 



A CHI SERVE. 

• A chi deve recuperare i dati da un supporto 

masterizzato male 
•A chi vuole eseguire la scansione di un disco 



|asterizzare un CD o un DVD, benché i pro- 
grammi per farlo siano semplici da utilizza- 
re, non è un processo così banale come si potreb- 
be pensare e spesso è soggetto ad errori nella 
scrittura dei file. Il problema è che oltre ad un sin- 
golo file che può non essere scritto bene, capita 
spesso che alla fine della masterizzazione si in- 
corra in un qualche errore che renderà poi illeggi- 
bile l'intero disco, facendoci perdere i dati in esso 
contenuti. Come per il recupero dati da un disco ri- 
gido danneggiato, esistono programmi che fanno 
operazioni simili anche su CD e DVD, tentando di 
correggere gli errori o darci comunque l'accesso in 
lettura al supporto. Se il recupero di una sessione 
precedente, nel caso di un disco masterizzato in 
multi ssessione è un'operazione relativamente 
semplice, più complesso è invece il recupero di un 
disco molto danneggiato oppure di un ri scrivibile 
cancellato per errore. 

Non c'è nessun mistero... 

Essenzialmente un CD o un DVD contengono una 



traccia iniziale che porta i riferimenti alla struttura 
del disco e alle altre tracce contenenti i dati. Nel 
caso della multi sessione, ogni traccia successiva 
corrisponde ad una nuova sessione e contiene i 
riferimenti a tutti i file della sessione precedente e 
i file nuovi o sostituivi che abbiamo aggiunto in un 
secondo momento. Quando si presenta un errore 
di lettura di un supporto così masterizzato, questo 
può essere individuato o nell'indice iniziale o nella 
struttura successiva. A differenza di un disco rigido, 
in cui i dati vengono sovrascritti, in un CD le tracce 
sono una dopo l'altra e un apposito software può 
ricostruire un indice temporaneo e mostrarci i file 
presenti nel supporto, dandoci così la possibilità di 
copiarli nuovamente sull'hard disk del nostro PC. 
Ovviamente, al termine di tutto il processo di recu- 
pero, il CD rimarrà comunque inutilizzabile. Ma 
quello che ci serve è, appunto, trovare un modo di 
recuperare i dati. 

IsoBuster fot Presidenti 

Uno dei software più diffusi e specificamente pro- 
gettati per questo scopo, si chiama IsoBuster 
(www.smart-projects.net/isobuster ). Il programma 
esegue una scansione del supporto ottico e lo 
apre in una finestra molto simile ad Esplora 
risorse, all'interno della quale potremo muoverci 



tra i suoi contenuti. La struttura del disco viene 
presentata già organizzata, sessione per sessione. 
Il processo di estrazione, che può richiedere diver- 
so tempo, crea di fatto un'immagine del CD o del 
DVD con i file corretti. Quest'immagine può quindi 
essere riaperta con IsoBuster stesso per ulteriori 
verifiche, oppure con un programma di masteriz- 
zazione per creare un disco nuovo e funzionante. 
Naturalmente abbiamo la possibilità di estrarre 
singoli file con il classico metodo del Copia/Incolla. 



£0 \ IL SOFTWARE SUL0CD0DVD 

* / IsoBuster è presente nella sezione Matrizzatane 



LO SCANDISK DI NERO 

Tra gli strumenti di Nero Buming ce n'è uno chiama- 
to CD-DVD Speed. Oltre a permettere una serie di te- 
st sulla velocità del nostro lettore, il programma 
possiede anche un accessorio di scansione del disco 
che permette di identificare se gli errori sono conte- 
nuti in file o direttamente nella struttura del sup- 
porto, e quindi probabilmente recuperabili, ose si 
tratta di un e rrore fisico. I n quest'ultimo caso, il 
classico graffio sulla supe rf Scie, esistono purtroppo 
scarse possibilità di recupe ro. Quindi, facciamo at- 
tenzione a come custodiamo i nostri dischi, 



Recuperiamo un CD/DVD con IsoBuster 
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IDopo aver inserito il supporto danneggiato 
nel nostro lettore, avviamo IsoBuster dal me- 
nu StartJPngrammi che rileverà automaticamente 
il disco e ci mostrerà subito il suo contenuto orga- 
nizzato in una struttura ad albero. 



' Il processo di recupero aggiungerà nell'albero una 
^L serie di cartelle che contengono i file elaborati dal 
programma per apportarvi eventuali correzioni. I file 
vengono distinti dagli altri con una particolare icona a 
forma di croce, per poterli individuare velocemente. 



• Per avviare la correzione e l'estrazione del conte- 
9 nuto del supporto, clicchiamo sulla traccia princi- 
pale, o anche su un singolo file o cartella, con il tasto 
destro del mouse e, dal menu contestuale, sceglia- 
mo la voce Find missing UDF fites and Fotders. 
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Linux 



IP* Una risposta a tutto 



Memorie sotto chiave 

</ Come mai il sistema non riconosce la chiavetta USB 

correttamente collegata al PC? 
</ Esiste una procedura manuale per configurare un Pendrive? 



A CHI SERVE... 

• A chi non riesce a configurare la chiavetta 
USB sotto Linux 

• A chi vuole utilizzare una Live CD Linux 

e memorizzare i propri dati sulla pendrive 



Il principale vantaggio nell'uti lizzare le distribuzioni 
Live CD di Linux consiste nel non dover installare il 
sistema operativo. Queste distribuzioni permettono di 
utilizzare al 100% tutte le funzionalità del Pinguino 
senza scrivere neanche un bit sul disco. Possono, in- 
fatti, funzionare direttamente dal CD, utilizzando la me- 
moria RAM come una sorta di disco virtuale. Già, ma 
in questo modo, se scarichiamo qualcosa da Internet 
o scriviamo un testo con OpenOffice.org come faccia- 
mo a memorizzarlo in maniera permanente, senza 
perderlo al riavvio del sistema? Semplice, ricorrendo 
ad una chiavetta USB. 

La compatibilità è tutto 

Purtroppo, il supporto USB sotto Linux ha conosciuto 
un buono sviluppo solo negli ultimi tempi. In pratica, 
soltanto la versione 2.6.X del kernel integra un perfetto 
supporto per questo protocollo di trasferimento dati. 
Qononostante, non è detto che riusciremo ad utilizza- 



re senza problemi tutte le periferiche che adottano 
questo tipo di connessione per interfacciarsi col PC: 
basti pensare ai modem USB, difficili da configurare 
sotto Linux, se non ricorrendo a specifici driver, il più 
delle volte a pagamento e limitati nelle funzionalità. 
Per fortuna non è il caso delle chiavette USB, che ven- 
gono viste come dei normali hard disk aggiuntivi. Di 
solito, è sufficiente collegare la pendrive per veder 
comparire dopo qualche secondo un'icona sul desk- 
top che ci permetterà di accedere al suo contenuto. 
Nella tipica simbologia Linux, una chiavetta verrà indi- 
cata dalla sigla Idevtsdal. 

OK, è compatibile! 

Se la nostra chiavetta USB non viene riconosciuta au- 
tomaticamente dal sistema, non disperiamoci. Come 
prima cosa, apriamo la Console cliccando sull'icona a 
forma di monitor presente nella System Tray, vi ano al- 
l'orologio, digitiamo il comando su (super user) e pre- 
miamo Invio. Ci verrà chiesto di inserire la password di 
mot che, nel caso della Uve CD personalizzata Win 
Magazine, è root. A questo punto, digitiamo il coman- 
do (disk 4 Idevhda. Se ci verranno mostrate delle 
scritte simili a Disk Idevhda: 255 MB,, 255852544 
byte e altre informazioni, tra cui il file system della 



chiavetta (per esempio, fati 6 o fat32), la periferica è 
stata riconosciuta e possiamo quindi utilizzarla senza 
problemi. In questo caso, il modo più semplice per far- 
la riconoscere al sistema è quello di lasciarla collegata 
alla porta USB e riawiare. Durante la fase di boot, tra 
tutti i messaggi diagnostici che Linux visualizza sul 
monitor, dovremmo leggere anche Finding usb devi- 
ces, seguito dalla stringa di riconoscimento della pen- 
drive. Subito dopo verrà mostrato il messaggio Upda- 
tingfstab... done che ci informa dell'avvenuta confi- 
gurazione della chiavetta. Avviando ora l'interfaccia 
grafica KDE dovremmo ritrovare sul desktop l'icona 
Idevhdal eh e ci permetterà di accedere al contenuto 
della nostra chiavetta. 

IWH SI VIVE DI SOLE PENDRIVE 

Le porte USB presenti sul PC vengono utiizzate anche 
per collegare hard disk estemi, mouse o scanner. Per i 
primi, non dovremmoavere problemi nela configura- 
zione: si tratta di seguire la stessa procedura vista 
per le pendrive. Per quanto riguarda, invece, mousee 
scanner, ormai tutte le distribuzioni hanno ottimi 
strumenti di riconoscimento automatico di tali perife- 
riche e integrano il supporto per la tecnologia hot pkig 
che permette di collegare "a caldo" le periferiche al 
PC, senza dover ricorrere a particolari configurazioni. 



Configuriamo manualmente una pendrive con Linux 



O Esegui come root - "su" par KDE 



# 



Comando: 
Paij'Aord 
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□ Ricorca la pa;;word 
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Annjlls 



IDal menu K scegliamo la voce SistemalFilesy- 
stemlFile manager-modalità super utente e in- 
seriamo la password di root {root}. Apriremo, così, una 
sessione con privilegi di amministratore senza dover 
disconnettere il nostro account. In pratica, ci verrà mo- 
strata la home di root, dalla quale potremo utilizzare il 
PC con privilegi di super utente. 
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I Dalla barra degli strumenti clicchiamo sull'icona a 
b forma di freccia verso l'alto, per muoverci tra le di- 
rectory del disco. Quando saremo nella root (/(apria- 
mo la cartella lete, individuiamo il file fstab e clicchia- 
moci sopra col lasto destro del mouse. Dal menu con- 
testuale scegliamo la voce Apri conKWrite. Spostia- 
moci sull'ultima riga, scriviamo Idevkda Imntkhia- 
vetta noauto,u$er,rw,exec 00 e salviamo il file. 
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J Spostiamoci ora in Imnt e creiamo una nuova 
w directory con il nome sdal. Clicchiamo con il 
tasto destro del mouse su una zona vuota del de- 
sktop e scegliamo la voce Crea nuovolDispositi- 
vol Disco rigido. Nella finestra Proprietà inseriamo 
un nome per il dispositivo e, dal tab Dispositivo, 
scegliamo l'unità corrispondente (Idevhdal 
(/mntlsdal)). Quindi, confermiamo con OK. 
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PC I Stampante 



Il multimedia economico 

Da Wellcome il Media Center a basso costo che ci permetterà di sfruttare 
appieno tutte le caratteristiche del nuovo sistema operativo Microsoft 



K 

WELLCOME 
CREATOR M9040 

CARATTERISTICHE 



Processore: AMD Athlon (A 3500. 

Sodai 939 

Memoria 1GB SD RAM DDR 400 



Scheda madre: MSI RS80M2 

Hard disk: Maxtor HD 160 GB SATA 

7200 rpm 

Modem Medi@com PCI 56KV92 

Masterizzatole: LG DVD Doublé Layer 

lux 

Scheda audio: Rea Iteka ti canali 



■ Scheda video: ATI RADEON X300 



■ Soflwaie: Windows XP Media Center 
Edìtkm 2005, MS Works 8.0 

■ Accessoic Scheda di rete Realte k 
DflOO Mbit integrata, scheda TV 
Hauppauge Amity 2 PCI TV/FM tuner, 
telecomando Philips 

* Garanzia 2 anni 

INFO 



CONTATTA: Wellcome 
Tel. 800 202 203 
SITO INTERNE! 
www.welkomeit 



Il Wellcome Creator M9040 è 
un PC Media Center basato 
sull'adozione di un case stan- 
dard ma, a dispetto delle 
apparenze, comprende tutto il 
necessario per sfruttare al 
meglio le caratteristiche multi- 





mediali del nuovo 
sistema operativo Micro- 
soft. Ha una configurazione 
flessibile, capace di svolgere 
egregiamente ogni genere di 
operazione "da salotto": dalla 



visione di film in DVD, alla 
registrazione dei canali TV e 
alla riproduzione di MP3 e 
CD-Audio. 



Pensando al futuro 

Ottima la scella di una piatta- 
forma a 64 bit, con processo- 
re AMD Athlon 3500* e chipset 
ATI Radeon Xpress 200 sulla 
scheda madre. Potremo così 
utilizzare le applicazioni dei 
nuovi sistemi operativi a 64 
bit, senza dover sostituire il PC. 
Per quanto riguarda il sintoniz- 
zatore TV/Radio, prodotto da 
Hauppage, è uno dei pochi a 
disporre della funzione Time 
Shifting, per sospendere la 
visione di una trasmissione 
televisiva e riprenderla dal 
punto esatto in cui l'avevamo 
interrotta. La scheda madre, 
oltre al chipset audio integrato 
da 5.1 canali, dispone del con- 
nettore S/PDIF digitale, grazie 
al quale potremo effettuare 
registrazioni audio di elevata 
qualità, da apparecchiature 
compatibili con questo stan- 
dard (lettori CD, DAT ecc.). 



ftiMMl 

La scheda TV/ Radio 

installata è la 

Hauppauge Am'rty 2, 

una delle podlea 

supportare 

la funzionalità Time 

Shifting 

IN ALTERNATIVA 

SIC0MPUTER 
ACTIVA BLACK A200 

Questo PC con processore Pentium 4 
da ?0GHz, 512 MB di RAM a 400 
MHz e una scheda video ATI Radeon 
9250 con 256 MB è più che sufficien- 
te per eseguire egregiamente le 
applicazioni tipiche di un Media 
Centet 

CO NTOTR: 

Si Computer 
TeL0S4S 33355 
STO INTERNET: 

www.sicompiitef.it 

PREZZO: 

€940,00 



rrm 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 




Uruomputerdesfdopche dispone 
di lutlo ri necessario pei sfruttai? a 
dovere (nuovi se rvrzi Offerti da 
Windows Media Center 



E se finisse l'inchiostro? 

Basta sostituire solo il serbatoio del colore esaurito 



I tempi di stampa non sono 
proprio il massimo (11 pagine 
al minuto in bianco e nero, 7 a 
colori) ma i pregi della Canon 



STAMPANTI 

CANON PIXMA 
IP 4000 

INFO 



CONTATTA: Canon 
Tel 848 800519 
SITO INTERNE* 

www.canon.it 



Pixma IP 4000 sono altri: vanta 
un'ottima qualità di stampa, 
soprattutto fotografica, e ha 
una risoluzione di 4.800 x 1.200 
dpi, supportata dalla tecnolo- 
gia FINE (Fu 1 1 - ph otol ith o gra phy 
InkJet Nozze Engineering) che 
permette agli ugelli di utilizzare 
gocce d'inchiostro a 2 picolitril 
Anche la qualità dei colori non 
è da meno, grazie al Confrast 
Plus che consente di utilizzare 
una cartuccia supplementare 



di inchiostro nero per 


enfatiz- 


zare le tonalità scure. 


nfine, è 


dotata della temolog 


a Pict- 


bridge, per stampare 


diretta- 


mente da una macchina foto- 


grafica senza dover 


ricorre 


all'uso del PC. 




^dlHOMI'l 
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PC I Kit casse 2.1 I Digicam 



Prodotti 



Media Center o Hi-Fi? 

Un PC la cui vocazione è sbalordirci, facendo bella mostra di sé anche in salotto 



Si tratta di un computer in 
grado di fornire tutte le 
funzionalità tipiche di un 




Piocessore: AMD Athlon (A 3200 

20 GHz 

Memoria 512 MB DDMOO 

Sdreda madie: MSI MSfffl 

Hard disk; Western Dgital (sviar 

250GE. 7200fpm, fiTftH» 

Masterizzatole: LiteOn-IT SOHW 

K33SDVD±RWKkDL 

Scheda audio: Integrate SI 

Scheda video: ATI Radeon 3550. 

128MB 

Monitor: Non presente 

Speaker. Non presenti 

Software: Windows XP Media Center 

2005 Edition. PoweiDW, Nero 6 OEM 

* Accessori: mouse e tastiera Wireless, 
LAN 10/100, Modem 56 K, Scheda 
Wireless PCI 802Jlg, scheda TV 
Hauppauge WinTV PVR PCI II lettole 
di schede di memoria, multipiesa 
con protezione 

1 Garanzia: 2 anni 

INFO 



CONTATTA: Otóata 

Tel. 0547 354U1 

STO INTERNET: www.olidata.it 



Media Center, alle quali potre- 
mo accedervi anche senza 
essere esperti di PC. Infetti, 
nonostante il suo incon- _ 
sueto aspetto, molto 
più simile ad un 
impianto Hi-Fi, per il suo 
funzionamento non 
richiede manuali di istru- 
zioni complessi e sofisti- 
cati, in quanto decisa- 
mente intuitivo. È dotato 
di un disco rigido da 250 
GB, nel quale potremo 
catalogare tutti i nostri file 
multimediali, di un lettore di 
Memory Card e di un maste- 
rizzatore DVD Dual layer. Il 
sistema audio è a sei canali, 
in modo da poter creare un 
ambiente Home Theater ed 
apprezzare così il sonoro 
avvolgente dei film in DVD. 
Purtroppo, poiché gli slot PQ 
sono già tutti occupati, non 
potremo effettuare delle 
espansioni o aggiungere 
nuove schede. 




Piccoli 
accorgimenti 

Per evitare problemi di surri- 
scaldamento, inoltre, sono 
state installate due ventole 
aggiuntive, in modo da favo- 
rire il ricircolo d'aria. La scheda 
Wl-R di cui è dotato, inoltre, d 
sarà utile per condividere la 
connessione POSl presente in 
un altro ambiente della casa, 
senza ricorrere a cavetti vari. 



Infine, nella confezione trove- 
remo una multipresa con pro- 
tezione per evitare gli sbalzi di 
corrente e un kit composto da 
tastiera e mouse senza fili, 
con batterie ricaricabili. 



Convenienza 

Caratteristiche 
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IN ALTERNATIVA 

CDCMEB13 
WINDOWS MEDIA 
CENTER 

CO NTATTA: Computer Discount 

Te L 800408040 
SITO INTERNET: 
www.computerdiscourrt.it 
PREZZO: €129900 



v 
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Kit audio senza fili 



i 



I sistema Medi@com Sur- 
round Wireless 2.1 riformula 

il concetto di multimedialità. 

Grazie alla tecnologia Wireless 




a 2.4 GHz (8 canali) potremo 
connettere questo sistema al 
PC o al notebook anche da 
notevole distanza. Como- 
damente seduti sul divano o 
sdraiati sul letto, potremo 
ascoltare tutta la musica che 
vogliamo diret- 
tamente sul 
sistema 
Medi@com, 
purché posi- 
zionato entro 
un'area di 13 
metri quadri. La 
qualità del suo- 
no è garantita 
dal potente sub- 
woofer in legno, 
che eroga 30 
Watt RMS nella 
riproduzione del- 



le basse frequenze e da due 
satelliti da 8 Watt RMS. 
Il MediaSound Wireless può 
essere collegato anche a let- 
tori DVD, VCR e console di 
gioco. 



SISTEMA A LIDIO 

MEDI@G0M 
SURROUND 
WIRELESS 2.1 

INFO 

CONTATTA: DaBmatic 
Tel. 800 202203 

SITO INTERNET: 

wwwwelkomejt 
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Sorridi, please! 



DIGICAM 

MAGNEXDC330 

INFO 



CONTATTA: Lytech 
Tel. 02 93901383 
SITO INTERNET 

wwwjuagnexjt 



ra, manuale, ritratto, sport, 
notte, che ci permetteranno di 
scattare le foto in qualsiasi 
condizione di luce. 



La digicam è dotata di un 
ampio display LCD da 2" e 
di una risoluzione del sensore 
CCD di 6,3 Megapixel (2.816 x 
2.112 pixel). Inoltre, sono pre- 
senti una serie di funzioni per 
la gestione del colore 
eia regolazione 
del contrasto. 
Non mancano 
varie modalità 
di esposizione 
predefinite: AE, 
priorità apertu- 



20 
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Notebook I Videofonino 



Tutta la potenza che vuoi! 

Un notebook silenzioso, facilmente trasportabile ma poco espandibile 



NOTEBOOK 

DELL INSPIRON 

5160 

CARATTERISTICHE 

• Processore: Pentium 4da3#6 6Hz 
•Memoria 512 MB DDR 

' Hard disk «06B 

■ Schermo: LCD TFT 15" 1400 x 1050 
pixel 

' Scheda video: Nvidia FX52O0 fiO 
«4MB 

• (D\ DVD: Samsung corri bo 
' Durata Batteria 152 minuti 

' Extra: 2 polle USB.S-VideoOut, 
scheda di rete, V© Out, PCM», 
Modem, FireWire 

- Software Windows XP Home Edition 
SP2, Office 20CB Basic Edition 

■ Peso: 3,77 kg 

INFO 



CONTATTA: Dell -Tel. 02 «968213 
SITO INTERNET wwwdelLit 



Il display LCD TFT da 15", 
abbastanza luminoso per 
consentire una visione grade- 
vole di filmati e testi, viene 
gestito dalla scheda grafica 
Nvidia FX5200 G0, che però 
risulla inadatta per l'esecuzio- 
ne di giochi 3D. Inoltre, è steto 
installato il tradizionale combo 
(DVD t CD-R/RW) e non un 



k »* 



masterizzatore DVD (magari un 
bel Dual layer). Ovviamente, a 
questo inconveniente si può 
porre rimedio, acquistando l'u- 
nità ottica a parte, aiutandosi 
con il configu latore on-line II 
computer è dotato di un pro- 
cessore Pentium 4 da 3,06 GHz, 
in grado di garantire eccellenti 
prestazioni di calcolo. Per 
quanto riguarda la dotazione 
di interfacce, invece, il siste- 
ma dispone soltanto di due 
porte USB e di una FireWire. 

Un utilizzo 
appropriato 

Questo sistema è adatto a 
chi cerca una soluzione 
vantaggiosa dal punto di 
vista economico. 



per un impiego con program- 
mi multimediali, applicazioni 
grafiche 2D, da ufficio e acqui- 
sizioni da videocamere digilali 



(grazie alla porta FireWire). 
Ricordiamoci, però, che la 
batteria ha un'autonomia di 
soli 152 minuti: decisamente 



inferiore a quella dei compu- 
ter basati sulla tecnologia 
Centrino. 




b Xi l 'I'lH l" 
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FINALE 



eboofc adatto a chi vuole 
lem poto, senza privarsi delle 
principali funzionalità tipiche del 
moderni computer 



IN ALTERNATIVA 

ACERTRAVELMAH 
2601WLCI 

L'Acer Travel mate 2601 WLCI si 
mostra versatile ed economico, 
dotato di un processore Pentium 4 
da 2,8 GHz e di un disco rigido da 
40 GB. Il display è da 15,4' e la 
memoria RAM è di 256 MB. 

CONTATTA: A<sr Italia 
Tel 0931169431 
SITO INTERNET:/ 

iw/waosr.t 

PREZZO: 

€1139,00 




Più che un semplice telefonino 

Il nuovo videofonino Nokia include lettore MP3, radio FM, player audio/video 
e fotocamera digitale. Ideale per divertirsi e stare al passo coi tempi 



VIDEOFONINO 

NOKIA 7710 

WIDESCREEN 

SMARTPHONE 

INFO 



CONOTTA: Nokia - Tel 06 5262021 
SITO INTERNET: www.nokia.it 



Il Nokia 7710, grazie al dis- 
play da 640 x 320 pixel e 
alla penna digitale in dota- 
zione, permette di gestire 
contenuti multimediali co- 
me videoclip, blog, MP3 ecc. 
risultando adatto alla visua- 
lizzazione di notiziari, filma- 



ti sportivi e videoclip musi- 
cali. È dotato di una fotoca- 
mera da 1 megapixel (1.152 x 
864 pixel) e di una memoria 
interna da 90 MB, più 128 
MB su Memory Card MMC: 
quanto basta per archiviare 
circa 800 foto. 

Il lavoro diventa 
piacevole 

Per gli amanti del lavoro no- 
stop, inoltre, troviamo a dis- 
posizione un'ampia agen- 
da, un elenco contatti e una 
lista degli impegni. In più, 
sono presenti dei visualiz- 



zatori di documenti testuali, 
fogli di calcolo e presenta- 
zioni multimediali. Inoltre, il 
browser HTML interno sup- 
porta la tecnologia Flash 6, 
per garantire una 
sensazionale 
esperienza di 
navigazione in 
Rete. Altri pre 
sono il ricono- 
scimento della 



calligrafia, un lettore MP3, 
una radio FM/visual radio e 
la riproduzione di streaming 
Audio/ Video. 
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VOTO FINALE 
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Notebook I Hard Disk Esterno I Scheda di acquisizione video 



Il portatile che si crede desktop 

Rinunciando alla tras portabilità, avremo un desktop replacement di ottimo livello 



Le dimensioni vanno oltre 
quelle di un normale por- 
tatile e, anche se non raggiun- 
gono quelle di un desktop, 
non lo rendono di certo fecil- 



N0TEBO0K 

OUDflATEHOM 
NBXT582 

CARATTERISTICHE 



• Processore: Penliom kì2 GHz 
' Memoria IfiB DDR 
' Hard disk Toshiba S) GB 

■ Schermo: 37,4' wide scieen 
l.«0x900piwl 

■ Scheda video: ATI Mobility 
Radeon 1M, 128 MB 

■CD\DVD:DVD-RWS0SW-8525 
DVD±RWDL8k/2,«k 

■ Durata batte ria: 90 minuti 

' Extra: 2 porte USB, S-VideoOut, 
Scheda di rete, VGA Out, PCMCIA, 
modem, Bluetooth, liDa, VIILAN 
SOaiWg, lettore di schede di 
memoria 6- in -1, 2 PS2, Kensington 

■ Software Windows XP 
Home Edition SP2 

■ Peso: 4851? 

INFO 

CON1ÌUTR: Olidata 

Tel. 0547 J54LU 

SITO INTERNET www.olidata.rt 



mente trasportabile. Ciò è 
confermato anche dal fatto 
che la batteria in dotazione ha 
una scarsa autonomia: soltan- 
to 90 minuti. In compenso, il 
notebook garantisce ottime 
prestazioni, in quanto è dota- 



to di un potente processore 
Pentium 4 da 3,2 GHz e di una 
memoria SDRAM da 1 GB non 
condivisa con la scheda video, 
che lo pongono ad un livello 
nettamente superiore rispetto 
agli altri notebook in commer- 




cio. Il masterizzatore DVD Dual 
Layer, invece, è l'ideale per 
masterizzare i nostri dati 
(audio, filmati, MP3 ecc.) e fere 
copie di backup dei film in 
DVD grazie alla capienza di 8,5 
GB dei supporti utilizzabili. 

Le sezioni forti 

Il notebook possiede un 
ampio display Wide Screen 
da 174" in formato 16:9, otti- 
mo sia per quanto riguarda 
la luminosità sia per qualità 
del contrasto e dei colori; 
adatto, pertanto, alla visio- 
ne dei film in DVD. La 
scheda video, inoltre, è 
un'ATI Mobility Radeon 
9700 da 128 MB, in giado 
di sopportare degna- 
mente i giochi 3D di 
ultima sene- 



razione. Infine, I* Olidata 
Tehom NB XT5632 possiede 
una scheda WI-FI mini PCI, 
grazie alla quale potremo col- 
legarci ad Internet o alla rete 
aziendale tramite hotspot 
wireless; quindi, in perfetta 
assenza di cavi. 
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VOTO FINALE 3 
IN ALTERNATIVA 

SONY VAIO K415B 

. Sony Italia 
Tel 06618381 

STO INTERNET WWWSOnjrJt 
PREZZO: «1AO2,0O 




Il disco tascabile Acquisizioni da passeggio 



HARD DISK ESTERMO USB 

SKINTEKXPRESS 
DRIVE 

INFO 



CONTATTA: Efettrodata S.pA 
feti» 547771 
SITO INTERNET 
wwwelettrodata.it 



Questo mini case USB 2.0 
ospita un disco fisso 
Hitachi dalle dimensioni tal- 
mente ridotte 1,8"), da 
entrare comodamente nel 
taschino di una ciacca. 



Anche la velocità di trasferi- 
mento dati è un punto a suo 
favore: 172 MB/sec in lettura 
e 11 MB/sec in scrittura. La 
sua struttura si presenta ele- 
gante, leggera e resistente; 
mentre i 40 GB del disco ci 
consentiranno di archiviare 
grandi quantità di dati. Una 
comodità assoluta per porta- 
re sempre al seguito film, 
musica e programmi preferiti. 



E 
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SCHEDA DI ACQJEIZIO NE 
VIDEO 

TRUST USB2 

AUDIO/VIDEO 

EDITOR 

INFO 

CONTATTA: Trust 
Tel 051 6117111 
SITO INTERNET 
www.trust.com 



Da Trust arriva un piccolo 
dispositivo esterno da 
collegare alla porta USB del PC 
o del notebook, per trasfor- 
marli in potenti stazioni di 
acquisizione audio/video. Po- 
tremo collegare vari dispo- 
sitivi come videocame- 
re, lettoli DVD o video- 
registratori (S-Video e 
Video Composito) e 
registrare in tempo 



reale nei formati Mpeg-1, 
Mpeg-2, Mpeg-4, direttamen- 
te sull'hard disk del PC, poten- 
do contare sul supporto alla 
tecnologia USB 2.0. Inoltre, gra- 
zie al PlugSPlay è sufficiente 
collegarlo al PC ed installare i 
driver in dotazione, per essere 
subito operativi. Nella confe- 
zione è presente il software di 
videoediting Ulead Video 
Studio 6.0 SE, che ci permette- 
rà di creare filmati con 
giunta di effetti speciali. Infine, 



le dimensioni del prodotto 
sono talmente ridotte, che lo 
stesso può essere conservato 
comodamente anche nella 
borsa del notebook. 
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La fotografìa nel terzo millennio! 

Ritocchiamo, archiviamo, masterizziamo, stampiamo e condividiamo on-line 
i nostri ricordi. Bastano pochi e semplici clic del mouse 



SOFTWARE 

DIGITAL PHOTO 

INFO 



CONTATTA: MAGIX ENTERTAINMENT 

Tel. 0522 9SM2 

STTO INTERNET: WWW.magfX.com 



MAGIX Digital Photo 
Maker 2005 è uno stru- 
mento facile ed efficiente 
per la gestione delle nostre 
immagini. Con esso potremo 
restaurare preziosi ricordi 
fotografici (con l'ottimizzazio- 
ne automatica bastano tre 
soli clic), organizzare e con- 
servare automaticamente 
tutte le immagini, difendere 
le nostre foto da accessi non 
autorizzati (tramite password) 



e creare suggestive presen- 
tazioni multimediali. Inoltre, 
potremo creare degli archivi 
indelebili su CD e DVD. Tra le 
novità più interessanti della 
versione 2005 troviamo il 
Media Center Remote Control 
e i servizi on-line Magix. Con 
il primo possiamo utilizzare il 
telecomando di un PC Media 
Center per effettuare presen- 
tazioni su schermo, video- 
proiettore o TV (mediante le 
apposite uscite), controllando 
comodamente tutte le fun- 
zioni dal divano di casa, col 
mouse o la tastiera cordless. 
Tra i secondi, invece, accessi- 
bili direttamente dal pro- 
gramma, troviamo MAGIX 
Album Fotografico Online e 



MAGIX Servizio stampa 
Online. Il primo permette la 
creazione di un sito fotogra- 
fico personalizzato attraverso 
il quale condividere le pro- 
prie immagini, caricate da 
fotocamera digitale o telefo- 
no cellulare; mentre il secon- 
do offre la possibilità di 
inviare le foto ad un labora- 
torio, che si occuperà della 
stampa su carta o su gadget 
personalizzati. Il tutto verrà 
poi consegnato a domicilio 
entro pochi giorni. 



fidili 
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€39,*» 
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DIGITAL 
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• * 



Mai più tabu! 

Educhiamo i nostri figli ad una 
sana e corretta sessualità 




Questo CD-Rom multime- 
diale fornisce informazio- 
ni dirette e coerenti sull'educa- 
zione sessuale, controllate da 
un team di specialisti. Tramite 
un approccio delicato, che si 
dimostra più che adatto ai 
ragazzi, mette fine a false cre- 
denze e leggende metropoli- 



lane, affrontando ogni aspetto 
della sfera sessuale con estre- 
ma tranquillità. Lfopera, sup- 
portata da apposite immagini 
e disegni, è completata da 
numerosi test e questionari 
che facilitano e perfezionano i 
processi di apprendimento. 
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CORSO MULTIMEDIALE 

EDUCAZIONE 
SESSUALE 

INFO 



CONTATTA: Microfoni m Italia S.pA 
fel. 06 82512» 
SITO INTERNET: 
wwwjnicrofcrum.it 



Cambia look a Windows 

Rinnoviamo il "guardaroba" del nostro PC 
con colori, forme e temi sempre nuovi 



Di solito, effettuare il 
restyling del sistema 
operativo è un'operazione 




piuttosto lunga e compli- 
cata; inconveniente dovuto 
al fatto che le software 
house tendo- 
no a salva- 
guardare i pro- 
pri marchi e le 
proprie impo- 
stazioni stan- 
dard. Ma ora ci 
viene in aiuto 
n Dresser, un 
software che e 
permetterà d 
effettuare quest 
ca mbiament 
con estrema 
semplicità e so- 
prattutto con ri- 
sultati davvero 
stra ordinari, 
semplificando 
tutte le fasi del 
processo da se- 



guire e supportandoci nei 
vari passaggi da effettuare. 
Inoltre, il prodotto ci fornirà 
alcuni temi preimpostati, 
che potremo applicare 
immediatamente o utiliz- 
zarli nella sperimentazione 
delle varie applicazioni di 
questo software. 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



VOTO FINALE 



SOFTWARE 

WINDRESSER 

INFO 



CONTATTA: Micro forum Italia 
S.p.A.-Tel06B2512» 
SITO INTERNET: 

www.microfcrumJt 
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Multimedia Junior I Libri 




Missione subacquea! 

Prepariamoci alla battaglia senza esclusione di colpi 



A qua Digger 3D è un simpa- 
tico gioco che ci tiasdneià 
nei profondi abissi dell'oceano, 
alla scoperta di meravigliosi fon- 



V1DE0GIOC0 

AQUA DIGGER 

INFO 



CONTATTA: DIA Media 

Tei. 071 2916009 

SITO INTERNET: 
www.exas pa.il 



dali marini. Saremo noi, infetti, a 
controllare una simpatica ostrica 
con un obiettivo abbastanza 
semplice, ma allo stesso tempo 
divertente: raccogliere tutte le 
monete d'oro, fecendo attenzio- 
ne, però, a schivare i ricci di 
mare, spinosissimi nemid. Di 
tanto in tanto potremo lanciargli 
contro le bianchissime perle a 
nostra disposizione: se riuscire- 
mo a colpirli, saranno distrutti] 
Un'altra arma che potremo uti- 



lizzare per difenderci e portare a 
termine i nostri obiettivi, sono gli 
scrigni che racchiudono le 
monete: facendoli cadere sulla 
testa dei nostri nemici divente- 
ranno subito inoffensivi] Che 
vinca il più forte] 



gTTTH 
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VOTO FINALE 



Misteriosi segreti... 

... ci guideranno verso un modo sconosciuto 



Alee ha trovato una strana 
pergamena e decide di 
mostrarla al proprio zio, il pro- 
fessor Lindenbrook, che vi sco- 
pre un'iscrizione di Arne 



CARTONE ANIMATO 

VIAGGIO AL CENTRO 
DELLA TERRA 

INFO 



CONTATTA: Finsori - TeL 02 2831121 
SITO INTERNET www.fi riso nco m 



Saknussem. Questi, celebre 
esploratore scomparso nel 
nulla, sosteneva l'esistenza di 
un mondo sotterraneo, pieno di 
immense meraviglie. Ansiosi di 
seguirne le tracce, Lindenbrook 
e Alee partono per un lungo 
viaggio, in cui affronteranno 
molteplici insidie. Il cartone ani- 
mato è in DVD-Video, con audio 
in Dolby Digital. Fertanto, potre- 
mo riprodurlo sul lettore DVD da 
tavolo stando comodamente 



seduti sul divano di casa, con la 
nostra famiglia. La durala è di 
SO minuti e, oltre ai capitoli del 
romanzo, de anche un extra 
con la biografìa di lules Verne 
(L828- 1905), l'autore di "Viaggio 
al centro della terra". 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 
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L'ANGOLO DEL LIBRO 




EDITORE Tecnthe nuove 

AUTORI: Fabrizio Gervaso ni e Claudio 

Romeo 

PAGINE: 183 

PREZZO: €9,90 

SITO INTERNET wwwtecnrcheniiovecom 

COME SI FA TUTTO QUASI 
CON L'AUDIO DIGITALE 

Il manuale fa da guida a chi sì acco- 
sta per la prima volta al trattamento 
digitale del suono, presentando i con- 
cetti fondamentali e offrendo una 
descrizione detta- ■ 
gliata delle opera- f 
zioni più comuni, ' 
come la conver- 
sione tra formati 
audio, la masteriz- 
zazione di CD, l'e- 
strazione in MP3 di 
brani musicali, 
restauro e la puli- 
zia del suono. 




CREAUNFOGUO 

DI LAVORO CON EXCEL 

Questo libro 
mostra come 
creare una cartella 
di lavoro Excel, 
partendo da zero: 
inserire dati e for- 
mule, utilizzare le 
funzioni di consoli- 
damento, creare un 
grafico tridimen- 
sionale a colori, 
applicare i vari tipi 
dì formattazione dei fogli di calcolo ecc. Il 
tutto con l'ausilio di immagini a colori e 
istruzioni passo passo. 

EDITORE Arnoldo Mondadori Editore S.pA 
AUTORE Maria Langer 
PAGINE M0 
PREZZO: € 12 fiO 
SUO INTERNET: 

http://ed iicatrori.inoiidadori.it/lili ri 




ibro 



EDITORE: Arnoldo Mondadori Editore &pA 
AUTORE rJolanHester 
PAGINE Vii 
PREZZO: € 12,00 
SITO INTERNET: 

http://ediicatroii.mondadori.it/rib ri 

CREA PAGINE WEB 

Il progetto presentato in questo 
riguarda la creazione di un sito Web 
utilizzando Macromedia Dreamweaver 
MX 2004, uno dei migliori programmi 
in questo ambi- 
to. Potremo dar 
vita ad una pa- 
gina iniziale di 
base, inserire 
immagini, tabel- 
le, utilizzare col- 
legamenti, barre 
di navigazione 
e, infine, pubbli- 
care il nostro 
sito. 



r ,ÌV(Uà|Qi*tH-,f 



Crea pagine Web 

conDrfMt*w<ivtr 




JAVASCRIPT LA GUIDA 

Tra gli argomenti 
di questa utilissi- 
ma guida troveremo 
come creare siti 
Internet, inserire 
contenuti dinamici 
nelle pagine Web, 
adatti ad interagire 
con l'utente, control- 
lare perfettamente 
l'interfaccia tramite 
CSS, plug-in, appi et lava e dati XML 
Inoltre, potremo approfondire i concetti 
di lava Script e DOM (Document Object 
Model) con il workbench interattivo del- 
l'autore, The Evaluator. 

EDiTORE:McGrawHill 

AUTORE Danrry Goodman e Michael 

Morreon 

PAGINE 1B9 

PREZZO: € 63,00 

SITO INTERNET: www.inforrnatra.mcgraw-hill.it 
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ALEXANDER 



Il peso di essere un conquistatore 



A soli 27 anni Alessandro 
Magno aveva già con- 
quistato praticamente tutto il 
mondo conosciuto, guidan- 
do in estenuanti assedi e 
durissime battaglie le invin- 
cibili armate dei Greci e dei 
Macedoni, a quel tempo 
ancora alleate. Il suo impo- 
nente esercito si era spinto 
al di fuori dei confini della 
Patria per ben 22.000 miglia, 
spingendosi ad Oriente oltre 



ogni fronti era a II ora concepi- 
bile. Tutto questo suo potere, 
però, spinse il giovane Re a 
vivere una vita malinconica 
e solitaria, ossessionato dai 
suoi stessi sogni di potere. 
Ma questa sua ambizione lo 
porta, giorno dopo giorno, a 
superare i suoi limiti. 
L'ultimo dei quali sarà, come 
lui stesso ammette e come 
gli aveva predetto il suo 
maestro Aristotele, la morte. 




UNDERWORLD 




Una guerra segreta viene combat- 
tuta da secoli tra due razze di crea- 
ture soprannaturali. Da un lato i 
vampiri, raffinati e aristocratici, dal- 
l'altro i licantropi, brutali abitatori 
dei bassifondi della città Selene 
(Kate Beckinsale) è una vampira 
che ha fatto della caccia ai lupi 
mannari la sua ragione di vita... 



Regia: len VDSseman 

Attutì; Kate Beckinsale, Scott Speedmar\ 

Bill Nighy, Michael Sheen.Shane Brolly, 

SophiaMyles 

Durata: 121 minuti 

Anno: USA/Germania/GB/Ungheria 2003 

Distribuzione: Columbia Tristar 

Videe: 235-1 A 

And»: DD 51 Italiano, Inglese 



Ocean's 
Twelve 

Danny Ocean riunisce tutta la sua squadra 
di ladri per tre nuovi colpi, ma questa volta 
si divideranno in tre città diverse: Roma, Londra 
ed Amsterdam. Nel frattempo, Terry Benedict, il 
proprietario del Casinò di Las Vegas che Ocean 
e il suo team hanno ripulito precedentemente, 
medita vendetta... 






AVVENTURA/GUERRA 
DRAMMATICO 

ALfMENDER 

CARATTERISTICHE 

Regia: Regia Oliver Sterne 
Attori: Colin Farrell, Angelina 
lolle, Anthony Hopkins, Val 
Kilmer )ared Leto 
Durata: 113 minuti 
Extra: Commento audio e 
animatori. Scene tagliate. Giochi 
interattivi. Dietro le quinte 
Anno: USA/Gran Bretagna 2004 
Distribuzione: Warner Bios 
Video: 1851 Anamorf ico 
Audio: Dolby Digital 51, Ira, Ing 
Sottotitoli: Italiano, Inglese 
Sito Internet 
www.a fexs noe rthemovie.com 



AZIONE/COMMEDIA 

OCEAN'S TWELVE 

CARATTERISTICHE 



Regia: Steven Sodeibeigh 
Attori: Geoige Clooney, Brad Pitt 
Julia Roberts, AndyGaicia, Matt 
Damon, Casey Afffeck, Scott 
Caan, VincentCassel 
Durata: 125 minuti 
Extra: Le sequenze elaborate al 
computer, Il copione originale, 
Tutto quello che c'è da sapere 
sul fumetto 

Anno: USA/Australia 2004 
Distri buaone: Warner Bros. 
Videa 1.85:1 Anamorf ico 
Audio: Dolby Digital 51, Ita, Ing 
Sottotitoli: Italiano Inglese 
Sin Internet: 
http: //ocea nsl2wa me ibros.com 
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La sua missione: 
uccidere per soldi 

E 



DRAMMATICO 

ELEKTRA 

CARATTERISTICHE 

Regia: Rob Bowman 
Attori: Jennifer Garner, Goran 
Vìsnjic, Kirsten Prout Will Yun Lee 
Durata: % minuti 
Extra: Making of Scene tagliate 
Anno: USA 2005 
Distribuzione: 20lh Century Fox 
Video: 185:1 Anamorfico 
Audio: Dolby Digital 5.1 Ita, Ing 
Sottotitoli: Italiano, Inglese 
Sito Internet 
wwuv.elektramovie.com 



lektra è considerata la 
migliore e più spietata 
killer a pagamento. Per la 
sua ultima missione, la 
donna viene spedita su 
una lontana isola dove è 
costretta ad entrare in 
contatto con i suoi prossi- 
mi bersagli: un uomo con 
una figlia tredicenne, 
Elektra non è però l'unica 
persona sulle tracce dei 
due. Decide di salvarli, ma 
le cose si complicano 
quando scopre che a dar 
loro la caccia è un gruppo 
di esseri dai poteri sovran- 
naturali... 




y 



\ 




sv 



Il mistero dei Templari 



Recuperare il tesoro ad ogni costo 



^«SR 



AZIONE 

IL MISTERO 
DEI TEMPLARI 

CARATTERISTICHE 



Regia: Regia: |on Turteltaub 
Attori: Nirolas Cage, Diane Kruger, 
justin Baitha,Sean Beanjon 
Vbight, Harvey Keitet Christopher 
Plummer 

Dorata: 100 minuti 
Extia: Il mistero dei lem pian: Le 
riprese, I cavalieri Templari I cac- 
ciatori di tesori 
Anno: USA 2O0A 
Distribuzione Buena Vista 
Video: 2351 Anamorfico 
Audio: Dolby Digital 51 Ita, Ing 
Sottotitoli: Italiano, Inglese per 
non udenti 
Sito Internet uwm.buenavista.it 



Benjamin Franklin 

Gates non è il solo ad 
essere sulle tracce del miti- 
co tesoro dei Padri 
Fondatori. Fin dal medioe- 
vo, le storie popolari hanno 
sempre riportato le avven- 
ture di centinaia di cercato- 
ri senza scrupoli, attratti 
dalle sue meraviglie. Di 
certo, lui è l'unico che 
voglia proteggerlo. In una 
disperata corsa contro il 
tempo e con uno stuolo di 
agenti dell'FBI alle calca- 
gna, che lo considerano un 
pericoloso ladro, dovrà 



affrontare prove decisa- 
mente fuori dall'ordinario. 
La prima sarà quella di 
procurarsi la mappa del 




teso ro, 
inscritta niente 

meno che tra 
le pagine della , 
Dichiarazione 
d'Indipendenza 



TOP 5 DVD 



I filiti in DVD più venduti 

nel nostro Paese 




€2^° 



SHREK2 

Al ritorno da una splendida luna 
di miele con la sua amata Fiona. 
Shrek dovrà affrontare una 
nuova sfida: conoscere i suoceri! 

Regia: Kelly Asoli ry 
Voci Renato Cecchetto, Nanni 
Baldini, Selvaggia Quattrini, 
Massimo Rossi. Pino Insegno 




GU INCREDIBILI 

Voci Adalberto Maria Merli. 
Laura Morante, Amanda Lear 




COLLATERAL 

Attori: Ioni Cruise, 
lamie Foxx 




DONNIE DARKO 

Attori: late Gyllenhaal 
Holmes Osbome 




AUEN VS PREDATOR 
Attori: Sanaa Lathan. 
Raoul Bova 
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Gli allegati di Win Magazine @ 



PLUS 



Oltre ai software presenti sul CD-ROM 
REDAZIONALE, uno straordinario FILM 
COMPLETO IN XVID E PER CELLULARE 
I Pag. 48 



IWin 




BASE 



Sul 1° CD-Rom Redazionale, in regalo 6 
PRODOTTI COMPLETI . Sul 2° CD-Rom 
Redazionale FILM COMPLETO PER 
CELLULARE 

1 Pag. 46 



Oltre 2 GB DI SOFTWARE, il FILM COMPLETO ad alta risoluzione, 
il VIDEOCORSO: STOP Al VIRUS! ed inoltre il prodotto 
commerciale completo ULEAD VIDEO STUDIO 

iPas5 ° GOLD 

Un'offerta da non perdere! 
FILM IN DVD VIDEO DVD 
REDAZIONALE, 
VIDEOCORSO: STOP 
Al VIRUS! prodotto 
completo ULEAD VIDEO 
STUDIO, e il CD con la 
versione ufficiale 
MICROSOFT OFFICE 
i Pag. 52 




FAMILY 



n — ■ 



Pensata per accontentare grandi e piccini: 
FILM IN DVD VIDEO, DVD REDAZIONALE, 
FILM IN DVD VIDEO PER BAMBINI e il CD 

con la versione ufficiale MICROSOFT OFFICE 

i Pag. 54 



segre 
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Ìli CO UFFICIM-E 

Soffice] 
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HACKER DEL 



TTTLUi 



I codid segreti per abilitare 
menu, godìi nascosti I 
e funzionalità avanzate 

■ ftudlo&U.- 

DVDD 

Aggiungiamo titoli, musiche 



r'rrvTìnT'.'t.-i 
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con Ulead Video Studio 



@ Gli allegati di Win Magazine 



Esplora i contenuti 




FREEWARE 

Software distribuiti prevalentemen- 
te attraverso Interne t, per i quali 
non bisogna pagare nulla, anche se 
sono perfettamente funzionanti e 
molto utili. 

SHAREWARE 

Programmi perfettamente funzio- 
nanti, ma dopo un periodo di prova è 
necessario pagare una piccola som- 
ma all'autore persbloccare tutte le 
sue funzioni o per evitare di far com- 
parire la finestra di registrazione. 

TRIAL 

Programma commerciale distribuito 
in ve rsione di prova, utilizzabile per 
brevi periodi di tempo, scaduto il 
quale è necessario acquistare una 
licenza d'uso, che però dà diritto 
anche all'assistenza. 

DEMO 

Software scaricabile da Internet che 
può essere utilizzato senza I imiti di 
tempo ma con alcune funzionidtsa- 
bilitate ocon pochi livelli di prova, 
come nel caso dei giochi, 

PRODOTTO COMMERCIALE 

Software perfettamente funzionan- 
te che viene regalato in esclusiva ai 
lettori di Win Magazine. 



SE HAI PROBLEMI 

CON ILSUPPORTO CD/DVD 

Contatta il Servizio Dienti all'indirizzo 

servizi<xlienti@edmasterJt ricordandoti 
di specificale la rivista e il numera di copertina 



W3Mi 

Clicca qui per tornare alla pagina inziale 

del CD/DVD- Rom. Questo pulsante non 

è attivo se ci troviamo nell'interfaccia 

principale 



Scopri le offerte ADSL e Dial-up 
del famoso provider italiano 

DEH 

Questo romando permette di accedere ad 

una sezione contenente informazioni su 

come installare i software e per 

consultare l'indice degli arretrati 

117151 

Questa sezione contiene gii indirizzi 

e-mail per contattare la redazione per il 

servizio tecn ira 

EH'l.'ll.'.fftHil 

Per conoscere tutte le pubblicazioni 
edite da Edizioni Master 

lima 

Sezione contenente 
Font, Sfondi e ClipArt 

im.liHiHJtf:l;!lli 

I software di cui non puoi fare a meno 

ACROBAT READER «1.1 FULL □ 

AD- AMARE SE PERSONAL EDITION 1_05 

K-L [TE CODEC PACK 2.41 FULL 

|AW2 RUNTIME ENvIRONMENT SE LSH 

REGCLEANER43 BUILD780 a 

ACROBAT READER 5.0.5 F JLL □ 

ZIPGENIJS 5.5.1.468 SUITE □ 

TRITAR LE 3.0 □ 

MAXTH0N1.20J) 



internet 

matazlne 



il Mao. 




O Installiamo il software 




_^ Le categorie del software ^ Installiamo il programma 



I .| [Sulla parte esterna dell'interfaccia del CD/DVD 
'- '■ sono presenti le sezioni con tutte le catego- 
rie del software. Cliccando su ciascuna icona si 
accederà ad una nuova finestra che riporta l'elenco 
del software presente in quella categoria con tanto 
di recensioni. 



■ <m | Dopo aver selezionato un programma dalla 
lista e aver letto la relativa recensione, pos- 
siamo decidere di installare il software cliccando sul- 
l'icona Salva /Installa. Se il file è in formato .exe l'in- 
stallazione partirà in automatico, altrimenti si tratterà 
di un file .zip compresso. 



^ Non installare con il rosso! 

lai Clicchiamo sull'icona a forma di semaforo 
.-' presente al termine di ogni recensione, per 
verificare se il nostro sistema hardware è compati- 
bile con i software che stiamo per installare. 
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di Win CD/DVD- Rom 




Questa sezione varia a seconda della 
versione di Win Magazine acquistata 

EEEEM 

Questa sezione contiene il film completo 
in tonnato M-PEG 4 oltre ai relativi codec 



Lo trovi esclusivamente su 
Win Magazine nelle versioni 
DVD e GOLD 



Selezione dei migliori programmi 
completi scelti perle 
dalla Redazione 



ED2SEQ 

Sulla parte estema dell'interfaccia sono 
presenti i pulsanti per accedere alle 
diverse categorie del software 



Questo tasto serve chiudere l'interfaccia 
deIWinCD/DVD-Rom 



r.i'i-ii'MM'ij 

Clicca su questo tasto per 
abilitare/disabilitare l'audio 



Disinstallare un software 



Alla ricerca deirunìnstaller 

1 Alcuni software sono dotati della procedura di disinstallazione automati- 
ca (racchiusa sotto la voce Uninstalkr). Per avviarla occorre cliccare sul 
pulsante Start di Windows e 
quindi scegliere la voce Pro- 
grammi. A questo punto occorre 
selezionare il nome del program- 
ma da eliminare; accedere al sot- 
tomenu e cliccare sulla voce giu- 
sta (in genere Rimozione o 
Uninstalli. 

Rimozione manuale 

2 Se il programma che si vuole eliminare non è dotato della procedura di 
Uninstaller, procediamo manualmente alla rimozione dei file. Clicchiamo 
su StartlPannello di 




controlbl Installazione 
applicazioni. 
Nella sezione Installai 
Rimuovi selezioniamo 
il programma da rimuo- 
vere (dalla lista Pro- 
grammi attualmente 
installate e di chiamo 
su Aggiungi! Rimuovi, 
quindi seguiamo le 
istruzioni. 



SET 1 tt- 






Q Decomprimere i file su disco 
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Q noomtl 
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Salvare o aprirei file? 

+ J I software presenti sul CD/DVD sono in formato 
' ZIP Per gestirli utilizziamo ZipGenius (presente 
nella sezione Indispensabili). Se sul PC è installato 
Windows XP con Service Pack 2, cliccando sul pulsante 
Sahallnstalh dell'interfaccia ci verrà mostrata la fine- 
stra Download file. Cliccando su Apri avvieremo l'inter- 
faccia di ZipGenius: per estrarre l'archivio compresso in 
una cartella del disco rigido clicchiamo su Estrai files e 
scegliamo la directory di destinazione. 



▲. Estrazione automatica 

I y ,| Cliccando su Salva nella finestra precedente, 
= ■• possiamo salvare sull'hard disk l'archivio com- 
presso contenente il software da installare. ZipGenius 
permette di estrarre un file ZIP senza avviare la sua 
interfaccia. Per fare ciò, individuiamo il file compresso 
memorizzato sul disco, clicchiamoci sopra con il tasto 
destro del mouse e scegliamo ZipGenius lEstrai in 
per scegliere la cartella dove scompattare l'archivio e 
avviare la procedura di scompattazione. 



a. E se non abbiamo ZipGenius? 

■» Windows XP è in grado di gestire i file compres- 
--• si grazie ad un tool integrato, che permette di 
vedere gli archivi come fossero semplici cartelle conte- 
nente dei file. È sufficiente un doppio die sull'eseguibi- 
le del software (in genere in formato EXE) per avviarne 
l'installazione. Se l'archivio contiene più file, cliccando 
sull'eseguibile ci verrà mostrata la finestra Avviso car- 
telle compresse. Clicchiamo su Estrai tutto per scom- 
pattare l'archivio in una cartella dell'hard disk. 
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O Software [l^i II tutoria! è presente 
in italiano l = k nlla rivista 



Win Magazine versione Base 

I contenuti dei 2 CD- Rom 



PRODOTTI COMPLETI 



: 

RITORNO 

■ DALLE ACQUE 17 

ALEDETT 



Win 



Tutto il software 
per Windows 




IN REGALO 5KS 



NOVITÀ 

ASSOLUTA! 
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ICONE 
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SWRT2 *"f o 

i da zero un 



Crea 

negozio virtuale 
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Norton Antivirus 2005 
Un computerà prova di virus 

File: NAV05ITA.2ip 24.949 KB Trial 30 giorni 

AVG An ti -Virus 7308 1 p^ib 

Proteggiamo il PC dal software malevole 
File: avg7308.zip 10.997 KB Freeware 



McAfee VirusScan 2005 
Alla larga i virus dal nostro sistema 
File: VirusScan.zip 8.349 KB Trial 30 giorni 

Outpost Firewall 1.0 I p«k 

Fuori gli intrusi dal PC 

File: Outpostzip 2.527 KB Freeware 

SpybotS&D1.3 O ■ &»is 
Pulizia completa da Spyware e cookie 
File: spybotzip 4.643 KB Freeware 



r:\l|i][i?-ViH]=;i; 

3D World Map 2.1 ■ p«?o 
Ascoltiamo musica in un mondo 3D 

File: 3dwmap21. zip 4.681 KB Freeware 



Audacity 1.2.3 CJ 1 t^a 

Audio editing ai massimi livelli 

File: aud acity.zip 2 .370 KB Freeware 

OTS CD Scratch 1200 Free 1 »« ji 

Scratchiamo come dei veri D| 

File: otscdscratch1?00zip 1.205 KB Freeware 

Win AVI Con ve iter 5.81 1 p^« 

I nostri video in qualsiasi formato 

File: WìnAVLzip 4.550 KB Freeware 



Codered Martian Chronkles 

Attacco su Marte fi rajiM 

File: coderedMC.zip 99.463 KB Freeware 

Natura morta (esempio) B p«us 
Realizziamo una fotocomposizione 

File: eserrpio.a'p 63 KB Freeware 

Cartone animato (esempio) B panico 
La nostra fiaba 

File: eserrpio2.ap 0.010 KB Freeware 



EDISPLAY START 2 Ci 
Creiamo un negozio 
virtuale 1 p*™ 

Con «Display possiamo creare in poco tempo 
siti di commercio elettronico, inserendo diret- 
tamente gli articoli, indicandone il prezzo e 
immettendone le foto. Tutti i file necessari per 
il funziona mena dei negozi ve iranno gè ne iati 
automaticamente. II software richiede una re- 
gistrazione gratuita on-line. 
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i S.O. 

■ File: 



Disegni e illustrazioni 
vettoriali per tutti I ^.m 

Conquesto software, curveetracciatJ,organiz- 
zabilisu più livelli,sono manovrabili con sem- 
plicità tramite una vasta gamma di strumenti. 
L'esportazione dei lavori avviene nei più co- 
muni formati grafici: da quelli bitmap, come 
.Pmpo.jpg,al vettoriale .wmf. 
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i S.O.: Windows 
i File: zd3.zip 



PicperkS.1 

Modifichiamo le nostre immagini 

File: picperkzip 2.553 KB Freeware 

Tales Animatorl.04 1 p*,m 
Realizza fiabe animate con il PC 

File: ta104pro.a'p 19.004 KB Freeware 



BrcTorrent 4.0.0 

Condividiamo i file in Rete 

File: bittorrent4zip 3.462 KB Freeware 

ICQ 5.03 i p^m 

Personalizziamo la chat 

File: icq5zip 4.156 KB Freeware 



NVU 0.9 € n 
Pagine web 
su misurar 

Nvuè un programma visuale per la creazio- 
ne e la gestione completa di un sito Internet 
Al suo interno troviamo tutti gli strumenti ne- 
cessari per preparare le nostre pagine con 
immagini, testi e tabelle, li software integra, 
inoltre, un client FTP per il trasferimento 
on-line dell'intero sito. 




■ S.O.: Windows 99/ME/NT/2000/XP 

■ File: nvuzip 

Protezione antivirus 
certificata ! 



Il motore di scansione di Nod32è unodeipiù 
affidabili nella ricerca e cancellazione di virus, 
worm e trojan. II programma ècompletoe può 
essere aggiornato gratuitamente fino al 
15/09/200iPerattivarfeè necessarioeseguire 
unasempiice registrazione gratuita on-line. 
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i S.O.: Windows 2 000/XP 



MSNSeanhD 

Facciamo ricerche su Internet 

File: msnsearch.zip 900 KB Freeware 

Spamihilator 03.9.9 □ 

Rimuoviamo le e-mail spazzatura 

File: spairihilatorzip 1.613 KB Freeware 

Sito Web (esempio) H p« m. 
II nostro sito Internet 

File: sitoWeb.zip 1 .051 KB Freeware 

l.'.M.ihdrjUihlìT» 

Akohol52%l.a2 □ ■ **,k 
Qeiamo CD e DVD virtuali nel nostro PC 
File: Alcohol52.zip 3.560 KB Trial 30 giorni 
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BODY PAINT 30RELEASE 2 
Disegniamo in ire dimensioni 

■ S.D.: Windows 9x/ME/NT/20D0/XP 

■ File: bpSdzlp ■ Dimensione: 26.199 KB 



CDBurnerXP Pro 3.0.116 i ^e 

Masterizziamo gratuitamente CD e DVD 
File: ed bxp.zip 11.021 KB Freeware 

Daemon Tools 3.47 i p«7« 
Unità ottiche virtuali sul nostro PC 

File: daemon347.zip 479 KB Freeware 

boBuster 17 CI B &«.» 

Recuperiamo i nostri CD danneggiati 

File: isobusterzip 2.433 KB Freeware 

Wìnko5.3IZIip«7< 

Gestiamo i file immagine 

File: Wìnlso53.zip 1.186 KB Shareware 

FileExplorerl.il i p»,« 
L'Esplora risorse sul telefonino 

File:fexplorerzip32 KB Freeware 



MUVEEAUTOPRODUCER 

Editing video automatico 

-S.0.:Windwi'sEWME/NT/2000/XP 
File: Muveezip ■ Dimensione: 62.553 KB 



FlashMessenger 1 p* & 

SMS brevi per tutti i gusti 

File: flash msg zip 193 KB Freeware 

Logo Manager 1.2 1 p«ue 
Personalizziamo il cellulare 

File: Imi 20.zip 495 KB Shareware 

MumSMS Plus 1% a> 
Proteggiamo i nostri SMS da sguardi 
indiscreti 

File: MumsmsPluszip 1 25 KB Freeware 

(Rating 1.0 Ép^is 

Campioni dell'automobilismo 

File: JRacing.zip 35 KB Freeware 

Snakeli)ip«i55 

Un serpentello nel cellulare 

File; Snakezip 8 KB Freeware 




FILM PER 

CELLULARE 

pronto per essere trasferito 
sul tuo video fon ino 

■ Nokia ■Panasonic 
Motorola ■ Siemens 

■ SonyEricsson ■ Sendo X 



Yankee Clipper IH 1 p^» 

Uno strumento utile per il copia/incolla 
File: YC3Setupzip 1.083 KB Freeware 

Advanced Uninstalleré 1 p« k 
Cancelliamo ogni traccia di un software 
File: Dn installerà 6.549 KB Trial 20 giorni 

FastLauncher i p«k 

Avvio veloce per giochi e programmi 
File: flsetupzip 819 KB Freeware 

Codice (ava (esempio) I pag.155 
Le classi del nostro gioco per cellulari 
File: sorgenti.zip 11 KB Freeware 

WinRar3.4ZD 

Gestire al meglio gli archivi compressi 
File: wrar342i.zip 1.190 KB Trial 40 giorni 

Doublé Desktop 2 ■ p«us 
Un desktop infinito 

File: 2desk20zip 199 KB freeware 



BeClean 1.4 

Pulizie di stagione per il nostro sistema 
1.832 KB Freeware 



CPUCOOLZ3.5 

Controlliamo coslantemente 
la pressione del processore 

File: cpucool9.zip 1.753 KB Trial 21 giorni 

RamBooster 1.6 

Monitorizziamo ed ottimizziamo 
la memoria RAM 

File: Rantoostenzip 293 KB Freeware 

TweakXP Pro 4.05 □ 

48 utility per intervenire sui parametri 
nascosti di Windows XP 

File: txpftrialzip 4.318 KB 4.318 KB 



WinPatrol 9.0.0.2 

Un sistema sempre sotto controllo 

File: winpatrolzlp 956 KB Freeware 



OpenOffksl.lAD 

Una complete suite per ufficio 

File: OOoitzip 65.776 KB Freeware 

PDF99S7.1 

Creiamo documenti PDF senza 
spendere un centesimo! 

File: pdf995s.zip 6.447 KB Freeware 

Power VìdeoMaker 1.1.0 1 i JS - 
Le nostre presentazioni PowerPoint 
diretlamente su DVD 



Le nostre spese (esempio) ■ p* » 
Teniamo sotto controllo il bilancio 
familiare 

File: Spesezip 55 KB Freeware 

Traduzioni automatiche (es.) i p«s 
Utilizziamo Google per tradurre 
un documento Word 

File: Traducizip 15 KB Freeware 

Conto bancario (esempio) ■ p«-5« 

Gestiamo il nostro conto corrente 

File; ContoBancariozip 25 KB Freeware 
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Per personalizzare il desktop, la 
barra dei menu e le applicazioni 



Dal l'In térfoccjfl PrvicipoJedelCD, 
nella sezione Speciali, dira su 
ìcont, 



Una completa raccolta di software 
per aumentare le potenzialità 
degli applicativi della suite Microsoft 
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eDisplayStart2 

nvuosoCD 

ZònerDraw3 
NOD32CI 



Body Paint 3DRelease 2 
MuveeAutoProducer3.5 CI 

rii'iii'iiii'MHWgE 

Norton AntiVirus 2005 
AVGAnti-Virus7308 
McAfee VirusScan 2005 

Outpost Firewall 10 
SpybotSearcri&Destroyl3 □ 

l:'l|'1f'7Vll7H 

BD World Map 2.1 
Audacityl2.3CI 
0TSCDScrattlil200Free 
WinAVl Video Converter 5.81 

Codered Martian Chronicles 



Bitlòrrerit400 
ICQ 5.03 

MSNSearch 
Spamihilatorftfta? O 

Sito Web (esempio) 

l i ' . f iii HilHW 

Alcohol 52% 19.2.1705 □ 
CDBurnerXP Pro 3.0116 
DaemonTrjols347 
feoBusterUCI 
Winlso5.30 



EESEISiEI 
RITORNO DALLE 
ACQUE MALEDETTE 



¥ 



Natura morta (esempio) 

Cartone ani mato (esem pio) 

Picperk5.1 

lales Ari imator 1.04 



OFFICE 



0pen0fficell3|T| 

PDF99571 

Power VideoMaker 1.10 

Le nostre spese (esempio) 

Traduzio ni automatiche (esemp io) 



BeCleanl* 
CPUCooLBJ 
Ram Booster 16 
lweakXPPro405Cl 
WinPatrol 9.002 

FileExplorerlll 

PanuWorld FlashMessenger 

LogoManagerl2 

MumSMSPIus 

IRacing 

Snake 

■'.II ^ .MJ iM H iU i 1 ,. 

Yankee Clipper III 
Advanced Un i ristai ler Pro 6 
FastLauncher 
Codice )ava (esem pio) 
WinRar3.42 CI 
DoubleDesktop2 




INFO 



TITO LO ORIGINALE: 

Lost Voyage 

GENERE: 

Thriller/Horror 

REGIA: 

Christian Mclntire 

ATTORI: 

Judd Nelson, 
JanetGunn 

DURATA: 90 minuti 

ANNO: USA 2001 

VIDEO: 1.85:1 

AUDIO: Stereo 

SOTTOTITOLI: 

Italiano 



Nel settembre 1972 la nave da cro- 
ciera "Corona Queen" scompare 
misteriosamente nelle acque 
del famoso triangolo delle Bermuda. 

Trent'anni dopo la nave ricompare nel 
bel mezzo dell'Oceano Atlantico. Il ri- 
cercatore marino Aaron Roberts (Judd 
Nelson) , che ha perso i genitori a causa 
della tragica scomparsa, e la sua collega 
DanaElway (Jan et Gunn ) organizzano 
una spedizione per recuperare il relitto 
e intuire cosa è successo realmente. 
Scopriranno che la "Corona Queen" 
non è tornata da sola, che porta con sé 
un terribile mistero e che i passeggeri 
del giorno del disastro non sono del 
tutto morti... 
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Come visualizzare il film in XviD 



Occhio ai codec installati 

, Prima di visualizzare il film disinstalla qualsiasi codecXvid. Da Pannello di 

1 controllo/Installazione applicazioni individua e rimuovi la voce Xvid- 
Mpeg-4 codec. Alcuni software, come Nero Burning Rom, installano dei co- 
dee che possono generare 
conflitti. Per verificarne la 
presenza, da Pannello d 
controllo clicca su Suoni e 
periferiche audio per aprire 
la finestra Proprietà dalla 
quale selezionare la voce 
Hardware. Individua Codec 
video e clicca su Proprietà 
per visualizzare e rimuovere 
i Codec di compressione vi- 
deo inslallati nel PC. 



1,2, 3... si parte 



Inserisci ora il CD che contiene il film nel lettore per avviarne l'interfaccia. 

2 Nel caso in cui l'autorun fosse disabilitato, da Risorse del computer clicca 
con il tasto 
destro del mouse 
sull'icona del CD e 
scegli la voce Esf>/o- 
ra. Clicca su Startexe 
per avviare l'interfac- ' 1 i., ; .t.,«..,i, ,...--.. 

eia. Con il pulsante 




Un'interfaccia semplice e lineare 

fc ^interfaccia di BSPlayer è personalizzata con la 

3skin Cristal, del tutto simile a quella di Power 
DVD. Il film partirà in modalità tutto schermo. 
Per richiamare l'interfaccia del player clicca con il tasto 
destro del mouse e scegli la voce Controlli. Fai atten- 
zione a non premere il tasto sinistro, perché questo 
corrisponde al comando Pausa. Se l'immagine doves- 
se bloccarsi, o nel caso in cui lo sfondo dovesse resta- 
re di colore nero, clicca nuovamente sul tasto sinistro 
del mouse o sulla barra spaziatrice. 



Abilitiamo i sottotitoli 

Per vi sual izza re i sottotitoli d el film, dal l'inter- 
faccia del player, dicca sul pulsante Load Sub- 
' titles e carica il file sattotitoli.sub che trovi 
nella directory principale del CD. A questo punto dovrai 
abilitarli cliccando con il pulsante destro del mouse 
sulle scene del film e, dal menu contestuale che ap- 
pare, spunta la voce Mostra sottotitoli dal menu Sot- 
totìtoli. 



Questione di refresh 



Se non desideri visualizzare i sottotitoli del 
film, disabilita la voce Mostra sottotìtoli. In 
sostanza fai la procedura inversa descritta 
nel passo precedente. Se dopo aver compiuto 
questa operazione i sottotitoli dovessero restare 
congelati su schermo, clicca sul pulsante F della 
tua tastiera per ridurne le dimensioni e quindi 
nuovamente su F per tornare alla visualizzazione 
a tutto schermo. 



EE3B22 



Mostra i minuti 
di riproduzione 
oi trame visualizzali 



Permette di passare 

dalla modalità 

di visualizzazione A3 

a quella 16:9 



r-EHEEMl 

Visualizza il film 
a tutto schermo 



Questo 

pulsante serve 
per chiudere 
il programma 



-EE3 



Permette 
di mandare 
in esecuzione 
il filmalo 



COSA 

VUOL DIRE 



e 




Questo pulsante 

permette di cambiare 

aspetto a ^interfaccia 

del programma 



Per leggere il file 

contenente i sottotitoli 

del film 



Per accedere 

alla sezione destinata 

alla regolazione 

dei parametri del codec 



Questi due pulsanti 
permettono di aumentare 
o abbassare il volume 
deltaudìo 



ILCODECXVID 

Si tratta di un codec vi- 
deo open source multi- 
piattaforma per la codi- 
fica/decodifica video 
con qualità MPEG-4. 
fXviD è caratterizzato 
da elevata qua lltà e ve- 
locità di esecuzione in 
tempo reale. Per ripro- 
durre ilfilm occorrein- 
stallare un apposito Co- 
dec MPEC4, presente 
sia sul CD che sul DVD, 
assieme a BSPlayer: un 
lettore per il formato 
XviD e non solo. 
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I contenuti del DVD- Rom 
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«Display Start 2 D 

Nvu 0.90 O 
ZonerDraw3 
NOD32 1.1041 LTJ 



Body Paint3DRelease2 
MuveeAutoProducer3.5 □ 

Pinnatle Liquid Editing 6 

Trasformiamo il computer in una 

poslazione di montaggio video 

File: LiquidDemo.zip 654.575 KB Trial 30 giorni 

Reason 3.0 

Uno studio di registrazione nel PC 

File: Reason.zip 65.508 KB Trial 30 giorni 



E 



nEMEMKmnza 

Norton AntiVirus 2005 □ 
AVG Anti-Virus 7.308 
McAfee VìrusStan 2005 
Outpost Firewall 10 
SpybotSearch&DestroyO □ 



Ate ScreenSpy 5.0 

Registriamo le attività del sistema 
File:spywareblaster33.zip 2.755 KB Trial 15 giorni 

Avast! 4.6 Home Edition □ 

Un antivirus completo per proteggere 
il nostro PC 

File: avaslzip 8.761 KB Freeware 

BhoScanner 1.1 

Identifichiamo i programmi intrusi 

File: avaslzip 8.761 KB Freeware 

Jetfco Personal Firewall 1.0.136 

Proteggiamo efficacemente il sistema 
dagli attacchi informatici 

File : Jetico.zip 2.541 KB Freeware 

SpywareBlaster 33 

Difendiamoci dagli Spyware 
File: Spyware blaster33.zip 2.430 KB Freeware 

Zone Alarm 55.062.011 

Fuori gli intrusi dal PC 

File: zlsSetup55.zip 6.482 KB Freeware 



I software elencati in queste pagine che 
presentano una breve descrizione si trovano 
esclusivamente in Win Magazine DVD e GOLD 



3D World Map 2.1 
Audatity 12.3 □ 
OTS CD Sciateli 1200 Free 
WinAVI Video Converter 5.81 

Audition 1.5 

Lo strumento ideale per l'audio digitale 
File: auditionzip 44.753 KB Trial 30 giorni 

MAGKMelody Maker 

Le ultime hit sul cellulare 

File: MagixMelody.zip 17.886 KB Bemo 

MP3DiiectCutL39D 

Facciamo a pezzi i nostri file MF3 

File: BirectCulzip 182 KB Freeware 

JetAudio Basic 6.1.3 

Riproduci audio e video, masterizzali su 
CD e convertili in più formati 

File: JAB6zip 11 .635 KB Freeware 



EH? 



Codered Martìan Chronkles 

AxisSAIlies 

Sbaragliamo i nostri nemici 

File: AXISsALUES.zip 338.127 KB Bemo 

Lemony Snickef s A Series of 
Unfortunate Events 

Lottiamo contro il malefico Olaf 

File: Lemonyzip 158.322 KB Bemo 

Uefa Champions League '04 EEJ 

Portiamo alla vittoria la nostra squadra 
File: champ65zip 168.431 KB Bemo 

GIR 

Campioni dell'automobilismo 

File: GTRBemo.zip 212.884 KB Bemo 

Star Wars: Repubblic 
Commendo u pk.k 

Aiutiamo le forze della Resistenza a 
liberare il nostro pianeta 
File: republiccomrnando.zip 428.338 KB Bemo 

H ì M ì H ìI'I M I i 

Natura morta (esempio) 
Cartone animato (esempio) 



Tales An ima tor 1.04 
Pkperk5.1 

Adobe Illustrarne CS 1 ?^m 

Realizziamo fantastici disegni vettoriali 
File: lllustratonzip 151.688 KB Trial 36 giorni 

Adobe Photoshop CS 1 »„, s 
L'elaborazione delle immagini 
ad alti livelli 

File: PhotoshopCS.zip 155.155 KB 
Trial 36 giorni 

DAZ STUDIO 05.15.4 ■ *»im 
Metti in posa i tuoi modelli umani 

File: DAZStudio.zip 66.816 KB Freeware 



BitTorrent 4.0.0 
ICQ 5.03 
MSN Search 
Spamihilator 033.9 □ 
Sito Web (esempio) 

Acoo Browser 1.09 □ 

Navighiamo su Internet 

File: aobsetupzip 768 KB Freeware 

Firefox 1.0.2 CI 

Un ottimo browser per navigare 
sicuri in Rete 

File: firefox.zip 4.868 KB Freeware 

mIRC 6.16 

Pariare con il mondol 

File : mirc616.zip 1 .217 KB Freeware 

Netscape Z2 

Il progenitore di tutti i browser 

File: NSSetupzip 24.754 KB Freeware 

■ 
Alcohol 52% 132.1705 □ 
Winbo 53 □ 
CDBurnerXP Pro 3.0.116 
Daemon Tools 3.47 
lsoBusterl.7 □ 

AnyDVD 4.63.1 n 

Visualizzare i nostri film in DVD 
senza problemi 
File: AnjiBVB4631. zip 1.686 KB Trial 21 Giorni 
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DeepBurnerl.3 

Masterizziamo anche i CD di boot 

File: DeepBurner.zip 2.586 KB Freeware 

DVD Detrypter 35.4.0 

Rippaggio facile per i nostri film in DVD 
File: BVBBecrypter3548.zip 858 KB Freeware 

Nera 6.6.0.8 a 

Una suite per masterizzare al meglio 
File: Nero6687.zip 88.894 KB Trial 38 giorni 



. SPECIAL] PEL MESE 



I migliori programmi per recuperare 
i dati cancellai dal proprio disco 



1 



Gli strumenti per ac 
ai documenti Office p 

Da Wtnttrfa ce ia Ptincif>ai& del 
| DVD, nella sezione S'P&ciaii, clicca 
su Recupero Password 




ICONE 



Per personalizzare il desktop, la 
barra dei menu e le applicazioni 



HaW Interfaccia P rmcfyafe del 
, DVD, nella sezione Speciali, clicca 
su Icom 



BeClean \A 
CPUCOOL73.5 
Ratti Booster 1.6 

TweakXP Pto 4.05 □ 
WìnPatrol 9.0.0.21 



W^V 




FileExploret 1.11 

PanuWorld FlashMessenget 

Logo Manager 12 

MumSMS Plus 

(Rating 

Snake 



OpenOff ite 1.14 □ 



PDF995 ZI 

Power VideoMaker 11.0 
Le nostre spese (esempio) 
Traduzioni automatiche (es.) 
Conto bancario (esempio) 

l'j |IJ i r ;U MRf ; E !iM 

Yankee Clipper IH 
Advanced Uninstaller Pro 6 
Fast La une ber 
Codice fava (esempio) 
WinRarl42 D 
DoubleDesktop 2 

Diskeeper HE 9.0.504 □ 

Mettiamo ordine su disco fisso 
File: Diskeeper.zip 29.564 KB Trial 36 giorni 



ILVIDEOCORSO 



Cosa sono «comesi diffondono 

Tutte le tipologie di virus 
■ Come funzionano 

i programmi antivirali 
a Le 15 regole d'oro per difendersi 



V1DEOLEZJONI 
SO PASSO 



IL PRODOTTO COMPLETO i Pag. 72 



ULEAD VIDEOSTUDIO 5.0 



Personalizziamo 

i nostri filmati 

con titoli, 

musiche 

ed effetti speciali « 

I 



RKKDEREBTimaOiE 

oucrwraow-utc 




M.ikl«I << 



Come avviare 
il programma 

Dall'Interfaccia 
Principale del 
DVD-Rom indivi- 
duiamo l'icona U- 
leadVideo Studio 
5 (al centro a de- 
stra}. Qicchiamoci 
sopra per accede- 
re alla finestra di installazione del pacchetto. 
Clicchiamo su Salva /Installa per avviare il se- 
tup. 




IL FILM COMPLETO IN XVID iPag.48 



RITORNO 

\lle acque 

LEDE 



CON «MB?. 

INITftUANO 



La Corona Qutei 

...carica di terrore 







B 



WL^lS^MZ^M^ 









■ - 


1 

■ 1 












* 


-£-' 



Come avviare il film 

I Dall'Interfaccia Principa- 
le del DVD-Rom, indivi- 
duiamo l'icona Film in X- 
viD. Qicchiamoci sopra per aprire 
una nuova finestra, dalla quale 
poter installare i codec opportuni e 
lanciare la visualizzazione del film 
Ritorno dalle acque Maledette 

Installiamo i codec 

fe Per visualizzare il film oc- 
Ca corre installare sul proprio 
W—9 computer il codec XviD: 
basta cliccare sulla voce Installa il 
Codec XviD. Al termine dell'in- 
stallazione, possiamo avviare la 
visualizzazione del film, cliccan- 
do sull'icona Visualizza il film. 
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Softv\Qie r^i II tutoria! é presente 
in italiano |=| sulla rivista 




li I illt" lilll J . ZoneAlarm$5J)6Z011 



eDisplayStartZlZI 
NvuOSOO 
ZonerDrawS 
NOD32 1.1041 □ 

Body Paint 3DRelease 2 
Muvee AutoProducef 35 D 
Pinnade Liquid Editing 6 
Reason 3.0 



Norton AntiVirus 2005 

AVG Anti-Virus Z308 

McAfee VirusScan 2005 

Outpost Firewall 1.0 

SpybotSearch&DestroylJ □ 

Ace ScreenSpy 5.0 

Avast! 4.6 Home Edition □ 

BhoScannerll 

(etico Personal Firewall 10136 

SpywareBlaster 3.3 



3D World Map 21 
Audacity 1.2.3 □ 
OT5CDScratthl200Free 
WìnAVI Video Converter 551 
AuditionlS 
MAGKMetody Maker 
MP3DirectCutl39n 
JetAudio Basic 6.13 



Codered Martìan Chronkles 

Star Wars: RepubMk Commando 

AwsSAIlies 

LemonySnkkefs 

Uefa Champions League '04 O 

GIR 



Natura morta {esempio) 
Cartone animato (esempio) 



TalesAnimatorl04 
Adobe lllustratorCS 
Adobe Photoshop CS 
DAZ STUDIO 03.15.4 
Pkperk5.1 



BitTorrent 4.0.0 
ICQ 5.03 

MSNSearch □ 
Spamih ila tor 0555 □ 
Sito Web (esempio) 



Acoo Browser 1.09 □ 
Firefox 10.2 □ 
mlRC616 
Netscape Z2 

■ Alillia^^ViMi 1 
Akohol 52% 152.1705 a 
Winlso53 O 
CDBurnerXP Pro 3.0.116 
Daemon Tools 3.47 
boBusttf 17 a 
AnyDVD 46.3.1 a 



FILM SUL DVD VIDEO 




THE TIME MACHINE 

Alexander Hartdegen è uno scienziato intenzionato a 
dimostrare che è possibile viaggiare nel tempo. Ma in realtà, 
vorrebbe cambiare gli eventi di una devastante tragedia 
personale accadutagli quattro anni prima. A quel punto, la 
sua volontà diventa una vera ossessione. Sperimentando le 
sue teorie con una macchina del tempo di sua invenzione, 
Hartdegen anzkhé nel passato viene scagliato nel futuro a 
800.000 anni di distanza. E Ti scopre che il genere umano è 
diviso in cacciatori-, e prede! 
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RITORNO DALLE ACQUE 
MALEDETTE 

Nel settembre 1972 la nauedatrociera 
"CoronaQueen" scompare misteriosa- 
mente nel le acquedeltamoso triangolo 
del le Bermuda, ltenfanni dopo lana» ri- 
compare nel bel mezzo dell'Oceano Atlan- 
tico. Il ricercatore marino Aaron Roberts 
IJudd Nelson), che na perso i genitori a 
causa della tragica scomparsa, e la sua 
collega Dana Ehuay(JanetGunn ) organiz- 
zano una spedizione per recuperale il re- 
litto e intuire cosa è successo realmente. 
Sojprirannochela'CoronaQueen'' none 
tornata dasola,<he porta con sé un terri- 
bile misteroethei passeggeri del giorno 
del disastro non sono del tutto morti 




IL PRODOTTO COMPLETO 




Il cinema in sa tono 

film che trovi allegato alla versione 

IGold èinfoimato DVD Video. Quindi, non 
occorre installare alcun co dee di com- 
pressione per vi sua lizza rio. Il DVD Video è com- 
patibile sia con i lettori DVD da tavolo che con 
quelli per PC. Inserisci il supporto nell'apposito 
alloggiamento del DVD da tavolo e goditi il film 
in assoluto relax. 




L'alternativa alla TV 

| Per poter visualizzare il film sul monitor del 

IPC, occorre che sul proprio sistema sia in- 
stallato un lettore DVD e chiaramente un 
software per la riproduzione (come ad esempio 
Power DVD). 



VIDEOCORSO MULTIMEDIALE 



STOP Al VIRUS! 

COSA SONO, COME FUNZIONANO 
E COME DIFENDERSI DAI VIRUS 

(PRIMA PARTE) 

Capitolo 1 -Introduzione ai virus 

• Cosa sono 

• Comportamento dei virus 

• Da dove arrivano 

• Come si diffondono 

• Quali danni possono apportare al PC 

• La storia dei virus informatici 

Capitolo 2 - Tipologie di virus 

• Vìrusal microscopio 

• Tipi di virus 

• I virus in azione 

• Le 15 regole doro per difendersi 

Capitolo 3 - Antivirus in azione 

• Come funzionano gli antivirus 

• Antivirus commerciali, gratuiti e on-line 

• Utilizziamo AVG 

• Difendiamoci con Norton 

• Quando l'antivirus fallisce 
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FILM SUL 1° DVD VIDEO 




Natura morta (esempio) 
Cartone animato (esempio) 



TUE TIME MACHINE 

Alexander Hartdegen è uno scienziato intenzionato a 
dimostrare che è possibile viaggiare nel tempo. Ma in 
realtà, vorrebbe cambiare gli eventi di una devastante 
tragedia personale accadutagli quattro anni prima. A quel 
punb>, la sua volontà diventa una vera ossessione. 
Sperimentando le sue teorie con una macchina del tempo 
di sua invenzione, Hartdegen anziché nel passati» viene 
scagliato nel futuro a 800.000 anni di distanza. E lì scopre 
che il genere umano è diviso in cacciatori... e prede! 
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RITORNO DALLI ACQUE 
MALEDETTE 

Nelsettembre 1972 la nave da crociera 
"Corona Queen" scompare misteriosa- 
mente nel le acquedel famoso triangolo 
delle Bermuda. Trentanni dopo la nave ri- 
compare nel bel mezzo dell'Oceano Atlan- 
tico, Il ricercatore marino Aaron Roberts 
(Judd Nelson), che ha perso i genitori a 
causa della tragica scomparsa, e la sua 
collega Dana Ehvay(JanetGunn) organiz- 
zano una spedizione per recuperare il re- 
litto e intuire tosa è successo realmente. 
Scopriranno che la'CoronaQueen" non è 
«mata da sola,<he porla con sé un terri- 
bile mistero e e he i passeggeri del giorno 
deldisastro non sono deltutto morti. 



FILM SUL 2° DVD VIDEO 




Il cinema in salotto 



Il film che trovi allegato alla versione 
L Gold è in formato DVD Video Quindi. 

non occorre installare alcun cod ec d i 
compressione per visualizzarlo. Il DVD Video è 
compatibile sia con i lettori DVD da tavolo che 
con quelli per PC Inserisci il supporto nell'ap- 
posito alloggiamento del DVD da tavolo e go- 
diti il film in assolu 1 " ' o|a " 



IL SEGRETO DEL CASTELLO 

Unitevi alla principessa Odette, al principe 
Derek e ai loro fedeli amici: Freccia la 
Tartaruga, Jean Bob la rana e Puff in 
l'uccellino. Il gruppo al completo è pronto 
ad affrontare qualsiasi pericolo pur di 
salvare il regno dal perfido Clavius, deciso 
a diventare il padrone incontrastato, 
grazie ai poteri della "sfera magica" 
segretamente nascosta nei meandri del 
castello. Aiutati dai fedeli amichetti, i due 
amatissimi protagonisti dovranno munirsi 
di tutto il coraggio per sconfìggere il 
malvagio stregone. 




L'alternativa alla TV 



Per poter visualizzare il film sul moni- 
tor del PC, occorre che sul proprio si- 
i stema sìa installato un lettore DVD e 

chiaramente un software per la riproduzione 

(come ad esempio Power DVD). 
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Fai da te I Office: usalo in famiglia 





: usalo 

famiglia 

Utilizziamo la suite Microsoft per 
tradurre testi, gestire le spese 
e realizzare album fotografici 



Tempo 

60 minuti 



O 



Difficoltà 

Media 



IL SOFTWARE/ 
LO TROVI SULl 

HfCDEfDVD^ 

Il CD di Office lo tatti allegalo 
alle versioni Gold e Family di 
WinMagazlne Power 1 
VideoMatar è presente nella 
sezione Office, WinAVI Video 
Conveller in Air dio& Video, 
Mero e a- ).'! nella sezione 
h\o%W23XWQi\e. Inoltfe. 
nella sezione Office tiovl i File 
d'esempio utilizzati nel tutoria! 



Cosa ci 

occorre 

Software dì 
produttività 

La nostra scelta- 
Microsoft Office 
Quanto costa: 
€49900 
Il sito Internet: 

www.microsoft.it 

A chi rivolgersi: 

Microsoft Italia 
H.CC70S859B 

Con ventare per 
presentazioni 

La nostra sceha._ 

Power VideoMaker 1.1.0 

Quanto costa: 

€140,00 

Il sito Internet: 

www. presente rsoftcom 

A chi rivolgersi: 

s up pò rt@p rese ntersoft.ro m 




Ci sarà certamente capitato, in tan- 
te occasioni, di gironzolare per il 
menu dei programmi, imbatterci 
nella voce "Microsoft Office" ed esserci 
chiesti come utilizzare i vari software 
contenuti nella suite. La maggior parte 
di noi si è senz'altro cimentata nell'u- 
so di Word per la composizione di una 
lettera o la stesura della propria tesi di 
laurea. E tutti abbiamo adoperato Ou- 
tlook per ricevere e mandare e-mail ai 
nostri amici. In qualche caso, proba- 
bilmente, abbiamo anche utilizzato 
Excel per controllare attentamente i 
conti della spesa. Esistono tuttavia 
delle potenzialità nascoste nei pro- 
grammi di Office che, se ben sfruttate, 
possono permetterci di utilizzare in 
maniera efficace e creativa il nostro 
computer. 

Idee per tutti i gusti 

Ogni componente della famiglia, non 
solo chi studia o lavora, può trovare 
utile e divertente utilizzare Office. In 
un solo pacchetto software, infatti, 
troviamo tutti gli strumenti utili sia per 
le cose di ogni giorno sia per portare 
avanti i propri hobby. In questo artico- 
lo vedremo com'è facile gestire la con- 
tabilità di tutta la famiglia e il nostro 
conto in banca usando Excel. E anco- 
ra, scopriremo com'è divertente sbiz- 
zarrirsi in cucina sperimentando ricet- 
te provenienti da ogni parte del mon- 
do. E se sono in lingua straniera? Nes- 
sun problema. Con un piccolo trucco 
riusciremo a tradurli semplicemente 
utilizzando Word. Impareremo anche 
a creare una"macro", una semplice ma 



Office: usalo in famiglia I Fai da te 



Office 



efficace soluzione che ci permette di 
creare delle scorciatoie da tastiera e 
farci risparmiare tempo prezioso ren- 
dendo automatiche e rapide le opera- 
zioni più lunghe e ripetitive. Non di- 
mentichiamo naturalmente gli amici: 
utilizzeremo Outlook per inviare mes- 



saggi d'invito ad una festa o per ricor- 
dare altri particolari impegni. Inoltre, 
vedremo che con pochi passi è possibi- 
le consultare la posta elettronica diret- 
tamente dal nostro cellulare. E ancora, 
perché non realizzare un album digita- 
le delle nostre foto ricordo preferite 



con PowerPoint? Confezioneremo una 
presentazione multimediale degna 
delle migliori produzioni cinematogra- 
fiche e la convertiremo in un filmato 
che potremo rivedere in TV seduti co- 
modamente sul divano, in compagnia 
dei nostri cari. 



r 3 Installiamo Office sul PC 

Prima di proseguire, è necessario attivare la nostra copia attraverso una semplice procedura guidata 
di registrazione on-line. Ecco come fare. 
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Installiamo il software 

Inserendo il CD di Office nel lettore del 
' computer, verrà avviata una semplice 
procedura guidata che installerà nel sistema 
la versione Standard 2003. Al termine, per at- 
tivare la nostra copia, avviamo uno dei pro- 
grammi della suite e co neghiamoci ad Inter- 
net. Come prima cosa, inseriamo il codice 
Produci Key riportato sulla confezione del 
CD e clicchiamo su Avanti. 
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/ Un'attivazione personalizzata 

j Ci verrà mostrato il Contratto di Licen- 
za per l'utente finale. Per accettarlo, 
mettiamo un segno di spunta sulla casella 
Accetto i termini del Contratto di Licenza e 
clicchiamo su Accetto. Ricordiamo che la ver- 
sione di valutazione di Office allegata a Win 
Ma gazi ne può essere utilizzata soltanto per 
un periodo di 60 giorni. 



I passi finali 

3 Selezioniamo l'opzione Attivare il 
software tramite Internet (scelta con- 
sigliata) e clicchiamo su Avanti. Prima di pro- 
cedere, verranno fornite tutte le indicazioni 
dettagliate per l'attivazione del prodotto. Al ter- 
mine, verrà visualizzato un messaggio di con- 
ferma dell'operazione, in cui è indicata la data 
di scadenza della versione di valutazione. 



UNA VERSIONE DI OFFICE PER OGNI ESIGENZA 

La versione di valutazione di Office allegata a Win Magai ine Gold e Family, è funzionante per 60 giorni Terminato questo 
periodo di prova, possiamo convertirla in un prodotto completo acquistando una licenza d'uso per l'edizione Standard o 
Studenti e Docenti Standard. Di seguito, riportiamo comunque tutte le offerte per le varie versioni. 




MUliMM 




IDEALE PER... 


PREZZO 




Microsoft Word, Excel 
PowerPoint, Outlook 


... chi ha necessità di eseguire scrive* lettere o creare e 
condivìdere i suoi documenti con altri, con strumenti facili 
da utilizzare per creare logli di calcolo e presentazioni per 

gestire Ice-mail, il calendario personale e la rubrica 


€499,00 


KB 

- STUDENTI 
E" 4 — E DOCENTI 2003 


Microsoft Woid, Excel, 
PowerPoint, Outlook 


...chi vuole tutti gli strumenti completi ad un prezzo 
inferiore. Ovviamente, in questo caso, per poter acquistare 
una simile licenza, bisogna dimostrare di essere uno 
studente o un docente o, al limite, di avere dei figli a 
carico ancora iscritti a scuola o all'università 


€ 159,00 (Standard) 

€ 209.00 (Professional) 


; Ih SMALL 

" ' "" BUSINESS 2003 


Microsoft WohI Excel 

Power Poi nt,0utlook, 
Publisher, Business Contact 
Manager 2003 


... chi deve gestire un grande numero di contatti o 
informazioni scambiate co inolia Doratori, clienti e fornitori. 
Molto utile anche a coloro i quali desiderano realizzare 
direttamente i propri cataloghi o altri documenti per il 
marketing della propria attività commeiciale 


€54900 


£-*■■ PROFESSIONAL 
T.- , 2003 


Microsoft Word, Excel 

PowerPoint, Access, Outlook, 
Publisher, Business Contact 
Manager 2003 


...quanti lavorano con clienti o partner appartenenti ad 
aziende di grandi dimensioni. Inoltre, la presenza di 
Access permette la creazione e la gestione di database 
aziendali anche di una certa dimensione 


€619,00 



INSTALLAZIONE 
PULITA 

Sesui nasi io competere 
presente una versione di 
Office precedente alb 
2003 èopportunodkin- 
stallarla prima di proce- 
dere con l'istallazione 
delb coptadi vantazio- 
ne. Prima di fare ciò, ad 
091Ì modo, asskuriamo- 
cidiaverea portata di 
mano il supporto origi- 
nate deb vecchia ver- 
sione (compreso il codi- 
ce di installazione) da 
utilizzare nel caso in cui 
volessimo reinstalla ria 
dopo la scadenza del pe- 
riodo riprova del la nuo- 
va versione, 
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^ Controlliamo le spese con Excel 

Teniamo sotto controllo il bilancio familiare e monitoriamo tutte le spese giornaliere utilizzando 
un foglio di calcolo già compilato con tutte le formule necessarie. 
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Impostiamo la protezione 

Nella sezione Office del Win CD/DVD- Rom è 
' presente il file Spese.zip, al cui interno trovia- 
mo il foglio di calcolo da adattare alle nostre esigenze. 
Prima di utilizzarlo, disattiviamo la protezione delle 
macro: dal menu StrumentilMacrolProtezione, sele- 
zioniamo la voce Basso e clicchiamo su OK. 



Le spese mensili 

■j Selezioniamo nella parte bassa del foglio di 
calcolo le schede mensili ed inseriamo le spe- 
se sostenute, cliccando col tasto sinistro del mouse 
sulla cella desiderata e digitando il valore. Per esem- 
pio, a Gennaio, inseriamo il valore 60 in corrispon- 
denza del giorno 7 e della voce Abbigliamento. 



TOTAU I 

^ B I m00 MUTUO 

122.00 AUTO 



Spese inevitabili 

, a j Sulla parte destra di ogni scheda mensile è 
presente il riquadro SPESE FISSE, utilizzabile 
per conteggiare le spese fisse mensili. Come prima, 
selezioniamo le celle della colonna di sinistra e inse- 
riamo un valore, per esempio 350,00. Su quella di 
destra riportiamo invece un commento, come Mutuo. 









37,30 

o.oo 
o.oo 

0.00 
31.00 
22,50 
10.00 
22.70 
37.00 
0.0 




1130.00 
950.00 
1500.00 


STIPENDIO 
STIPENDIO 

VEND. MOTI 
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Soldi pronto tassa 

* In basso a destra, troviamo anche il riquadro 
ENTRATE, nel qual e possiamo ri portare le en- 
trate fisse, ad esempio 1.130,00 per lo stipendio 
mensile, e quelle occasionali, accompagnate da un 
commento. Le formule già preimpostate del foglio di 
calcolo ricaveranno automaticamente il totale. 



Previsioni di spesa 

r Apriamo la scheda STATJS TJCHE per visualiz- 
zare un riepilogo del bilancio. La voce TOTAU 
SPESE tiene conto anche delle spese fisse inserite 
nelle singole schede. Per modificare i criteri di calcolo, 
selezioniamo le celle relative ai totali e, nel campo fx 
inseriamo una nuova formula, per esempio =S0M- 
MA(D3:D23) che non tiene conto delle spese fisse. 



Andamento grafito 

r Dalla scheda STATISTICHE, scorriamo il foglio 
di lavoro per visualizzare il grafico dell'anda- 
mento mensile del risparmio, che viene automatica- 
mente realizzato in base ai valori di spesa preceden- 
temente inseriti. Per modificarne l'aspetto grafico, clic- 
chiamo col tasto destro del mouse su una sua area e 
scegliamo la voce Formato area del tracciato. 




Una grafita su misura 

■y Selezioniamo ora un colore e clicchiamo su 
Riempimento, per scegliere l'effetto grafico che 
più ci piace. Al termine, clicchiamo su OK. Per modifi- 
care anche i campi di testo del grafico, selezioniamoli 
e seguiamo una procedura simile. 
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Facciamo una previsione 

« Selezi oniamo la scheda S CENAR! e di cchia - 
mo sul pulsante CARICA DATI per caricare i 
dati dalla scheda STATISTICHE. Inseriamo manual- 
mente nella scheda i dati sulle tutte le spese che pre- 
vediamo di dover affrontare nei prossimi mesi e le 
entrate che ci aspettiamo di ricevere. 



Andamenti grafiti 



Se scorriamo il foglio corrispondente alla sche- 
da SCENARI, similmente per come abbiamo 
visto perla scheda STATISTICHE, possiamo visualiz- 
zare il grafico mensile e quello trimestrale della previ- 
sione dell'andamento del risparmio. I grafici d permet- 
tono, cioè, di avere un'idea di quello che andremo a 
spendere nei prossimi mesi. 



Office: usalo in famiglia I Fai da te 



Office 




L'estratto conto sul PC 

Riportiamo in un foglio Excel già pronto tutti i movimenti effettuati sul nostro conto 
corrente bancario per avere cosi un'idea precisa delle varie operazioni eseguite. 
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Apriamo il foglio di calcolo 

m Apriamo il file ContoBancario.xls, contenuto nell'archi- 
vio ContoBancario.zip presente nella sezione Office 
del CD/DVD allegato alla rivista. Il foglio è composto da quattro 
schede relative a somma, spesa massima, media e numero di 
operazioni effettuate nel tempo. 
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A ggiungiamo un'operazione 

! | ^ Inserendo una nuova operazione bancaria , sulle colonne 
adiacenti [G-D a quelle che abbiamo riempito manual- 
mente, vengono riportati in modo automatico il mese e l'anno 
dell'operazione. In corrispondenza delle righe vuote, invece, sono 
visualizzati i valori predefiniti gen 1 900. 
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Descrizione Causale Mese/Anno EURO 

POS JZ3 gpn-n:7 ^Iflfl 
Pc -Jii-vi 1 ATM Bli-i l.fcrn :•»- '18I f(-M5 -c'iti 
P^ya- 1 Hill 1 FIN i ì"3? i]i-ri-n5 »^ìnn 


Totale 


(1.054.00'; 







Movimenti sotto controllo 

Andiamo nella scheda Somma e visualizziamo ì 



*: 



quadro verde che riporta le voci di alcune operazioni 
ricorrenti, come i pagamenti tramite POS (Bancomat) e i pre- 
lievi ATM da altre banche. Anche in questo caso, verrà calco- 
lato automaticamente il totale. 
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Inseriamo i dati 

•^ Inseriamo nelle prime cinque colonne (A-0 di ogni scheda i 
dati delle operazioni bancarie riportate sull'estratto conto 
bancario, riportando con attenzione la data dell'operazione, quella 
della valuta, la descrizione, l'importo e la causale. Per farlo, selezio- 
niamo le singole celle e digitiamo i valori. 
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A II sakto in tempo reato 

t. Quando aggiungiamo eliminiamo un'operazione 
bancaria oppure ne modifichiamo l'importo, automati- 
camente viene ricalcolato il saldo del nostro conto corrente, 
visualizzabile in alto a destra, su ogni scheda, in corrispon- 
denza della cella Ql 2. 
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Totale 


(778,00) 
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Modifichiamo i criteri di calcolo 

r Per modificare i criteri di calcolo andiamo nel riquadro verde 
in alto. Sulla colonna Mese! Anno inseriamo il mese e l'anno 
del periodo di riferimento. Sulla colonna Euro inseriamo il valore di 
riferimento (ad. es. -200) 




ELIMINIAMO 
LEFORMATTUlOr.1 

Formattare un foglio Ex- 
cel vuoldire modificare 
l'aspetto de le parole e 
dei numeri nelle singole 
celle, In pratica, definia- 
mo il tipo di font riti tas- 
to, la dimensione e b sti- 
le (grassetto, corsivo). 
Per eliminare inuncolpo 
solo tutte le formatta- 
zioni, selezioniamo fa 
prima cela del foglio di 
lavoro, inatoasmisba. 
Tenendo premuto il tasto 
CTRL, digitiamo il tasto 
^selezioneremo così, 
tutto I foglio di calcolo, 
A questo punto, dal me- 
nu Alo Ji/ìco selezionia- 
mo fa voce GjMcelfa/For- 
mati. 

DUPLICHIAMO 
IL CONTENUTO 

E moto semplice trasfe- 
rire i contenuti di un fo- 
gfodi calcolo in un nuo- 
vo file. Come prima cosa, 
selezioniamo l'area che 
vogliamo copiare e, te- 
nendo premuto il tasto 
CTRL, digitiamo C. Quin- 
di spostiamoci nel se- 
condo foglio di ca kob, 
selezioniamo la prima 
cella detarea in cuivo- 
giamo copiare fa sele- 
zione eclicchiamo 
CTRL+V. Inquesto mo- 
do, copieremoanche 
eventuat formule asso- 
ciate alle singole celle. 



LEGGI 
ANCHE. 



^r 



Sul numero 71 di Win 
Magazine, nella 

sezione Office, 
abbiamo pubblicato 
un completo Fai da te 
che spiegava come 
creare un foglio di 
calcolo e modificare 
tutte le formule 
necessarie per gestire 
il nostro bilancio 
familiare. 
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Fai da te I Office: usalo in famiglia 




Traduciamo testi con Word 

Utilizziamo la funzione di traduzione automatica messa a disposizione dal motore di ricerca Google 
e integriamola all'interno di un documento Word per tradurne velocemente il contenuto. 
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Imposta lingua di traduzione 



J£l 



Inglese ->Tedesco 
Inglese -> Spagnolo 
Inglese -> Francese 



Ina c:ic -> Ita lana 



Inglese ^Portoghese 
Tedesco -> Inglese 
Tedesco -> Francese 
Spagnolo - > In gles e 
Francese ->Inglese 
Francese ->Tedesco 
Italiano -> Inglese 

Imposta 



Esci 



Traduciamo direttamente da \V 

r » • imi 1.111 erHt ili- »v -t» I ■**: r«. .ir "k*m i*ln ■ .11 «in i A IT fi 
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Abbassiamo la protezione 

- Nella sezione Office del Win CD/DVD- Rom è 
' presente il file Traduddoc che possiamo uti- 
lizzare come esempio da adattare alle nostre esi- 
genze. Per poterlo utilizzare, è necessario abbassare 
la protezione delle macro. Andiamo in 
StrumentilMacrolProtezione, nella scheda Ijve/fo di 
protezione impostiamo il livello di protezione a Bos- 
so e confermiamo con OK. 



Impostiamo la lingua 

jji *% 1 Apriamo il file Traducidoc. Come prima cosa, 
dovremo impostare le lingue del dizionario au- 
tomatico. Per selezionare una delle combinazioni am- 
messe premiamo contemporaneamente i tasti ALT e 
L, selezioniamo dalla lista la traduzione voluta e pre- 
miamo il tasto Imposta. Chiudiamo la maschera clic- 
cando su Esci. 



z\ Traduciamo il testo 

I a I Per poter utilizzare la macro, dovremo essere 
collegati ad Internet. Una volta connessi, scri- 
viamo il testo da tradurre, selezioniamolo con il mou- 
se e premiamo contemporaneamente i tasti Alt e G. 
Dopo qualche secondo, clicchiamo su Sì nella finestra 
di dialogo che ci propone la traduzione e ci chiede se 
accettarla. La traduzione verrà automaticamente inse- 
rita nel testo. 




Creiamo la nostra macro 

Le macro sono strumenti molto utili per velocizzare tutte le operazioni noiose e ripetitive. 
Realizziamone una che ci servirà d'esempio per poi crearne di più complesse. 
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Attiviamoli registratore 

.j Apriamo un qualsiasi documento Word e 
selezioniamo una parte del testo. Andiamo 
nel menu Strumenti/M acro/Registra nuova ma- 
cro ed immettiamo nel campo Nome macro: il 
nome della macro, senza spazi. Nel campo Me- 
morizza h macro in: selezioniamo la voce Tutti i 
documenti (Normaldot). 



Combinazioni su misura 

•» Clicchiamo sul pulsante Tastiera. Posizionia- 
mo il cursore del mouse nel campo Nuova 
combinazione e digitiamo la combinazione di tasti 
da associare all'esecuzione della macro. Nel nostro 
esempio digitiamo la combinazione ALT+E Clic- 
chiamo sul pulsante Assegna e poi su Chiudi per 
chiudere la finestra. 



Registriamo la macro 

3 Eseguiamo le operazioni volute sul testo se- 
lezionato, ad esempio evidenziamolo di 
giallo. Terminate le operazioni, fermiamo il registra- 
tore della macro, premendo sul pulsante che ricorda 
il tasto Stop di un registratore. Per eseguire la macro 
su un testo, selezioniamolo ed usiamo la combina- 
zione di tasti che abbiamo scelto. 
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Office: usalo in famiglia I Fai da te 



Office 




Organizziamoci con Outlook 

Configuriamo il client e-mail per scrivere ed inviare un messaggio di posta ai nostri amici per invitarli 
ad un party o ad una gita fuori città. 
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Scriviamo un'e-mail 
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Avviamo Outlook da Start/Programmi! Micro- 
soft Office. Cicchiamo sul pulsante Nuovo in 
alto a sinistra e riportiamo nel campo k l'indirizzo e- 
mail della persona cui vogliamo inviare il messaggio. 
Inseriamo nel campo Oggetto: l'intestazione dell'e- 
mail. Possiamo anche aggiungere, separati da un 
punto e virgola nei campi A - o Ce, tutti gli altri indirizzi 
di posta cui vogliamo inviare lo stesso messaggio. 



Siete invitati alla mia festa 

i Scriviamo nel riquadro in basso il testo del 
i messaggio. Possiamo anche usare i pulsanti di 
formattazione {Grassetto, Corsivo, ecc.) così come 
facciamo in Word. Oppure colorare il testo del messag- 
gio per dare maggiore risalto ad alcune frasi. Al termi- 
ne, inviamo l'e-mail cliccando sul pulsante Invia. 



Inviti privati 

3 Per inviare un'e-mail a più persone, senza che 
.' ■'■' le altre lo sappiano, clicchiamo sul triangolino 
di fianco al pulsante Opzioni e selezioniamo la voce 
Ccn (Copia carbone nascosta), per aggiungere que- 
st'altra intestazione ali e altre. Tutti gli indirizzi e-mail 
inseriti in questo campo riceveranno il messaggio, ma 
non sapranno a chi altri è stato inviato. 



L'e-mail sul cellulare 

Impostiamo il nostro telefonino per ricevere la posta elettronica ovunque ci troviamo. 

I passi riguardano il Motorola A835, ma possono comunque essere adattati ad altri modelli. 
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Cartelle locali 




Folder 1 
Folder 2 
Folder 3 
Folder M 
Folder 5 



È Attiviamo un account 
Creiamo un account Internet presso un qualsiasi Provider, seguendo la 
procedura guidata che ci verrà proposta, per ottenere username e pas- 
sword di accesso al servizio di posta elettronica. Quindi, nelle impostazioni del 
nostro cellulare, configuriamo il protocollo di comunicazione P0P3, il server di 
posta in entrata e quello in uscita. Personalizziamo la nostra casella di posta, in- 
serendo il nostro indirizzo e attivando la notifica per il ricevimento di un nuovo 
messaggio. 



Ce posta per te! 

«j Accediamo alla nostra casella di posta 
elettronica, selezionando, dal Alene del 
telefonino, la voce Messaggi e-mail: potremo 
così controllare i messaggi ricevuti. A questo 
punto dovremo solo attendere che il nostro 
cellulare si connetta al server di posta e scari- 
chi tutti i messaggi che ci sono stati inviati dai 
nostri parenti ed amici, che, come in un nor- 
male client di posta per PC, verranno memoriz- 
zati all'interno della cartella Inbax. 




I PARAMETRI 
DELLA POSTA 

Per impostare su Ou- 
tlook u n account di po- 
sta, andiamo in Su- ci- 
menti/ Opzioni e poi 
apriamo la scheda 

Configurazione della 
porto. Clicchiamo sul 
pulsante Account di 
posta elettronico, sele- 
zioniamo l'opzione Ag- 
giungi un nuovo ac- 
count tti posta elettro- 
nica e clicchiamo su 
Avanti. Selezioniamo 
l'opzione POP3 e poi 
un clic su Avanti. Nella 
nuova sene rmata che ci 
viene proposta, inseria- 
mo tutti i dati retativi 
al nostro account di po- 
sta, che ci sono stati 
forniti dal provider al 
momento della regi- 
strazione. Quindi, clic- 
chiamo su Avant i e poi 
su Fine. Outlook 2003 
permette di gestire an- 
che account multipli. 
Per aggiunge me uno, è 
sufficiente seguire la 
stessa procedura vista 
ora. Per scaricare ha po- 
sta da tutti gli account 
è quindi sufficiente 
cliccare sul pu Isa nte 
Invio/Ricevi. 
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Fai da te I Office: usalo in famiglia 




Presentazioni per le tue foto 

Con PowerPoint possiamo creare una presentazione multimediale, completa di musiche, titoli e immagini 
a noi più care, da rivedere in famiglia o con gli amici, stando comodamente seduti sul divano di casa. 




itf- 



Le mie foto ricordo 



Emozioni e momenti 
rimasti nel cuore 



Cominciamo toltitelo 

.j Avviamo PowerPoi nt da StartlProgramm ilM i- 
crosoft Office, clicchiamo sul riquadro al centro 
del foglio e salviamo il titolo della nostra presentazio- 
ne Cicchiamo sul bordo della casella di testo e, te- 
nendo premuto il tasto sinistro del mouse, sistemia- 
mola nella diapositiva come più ci piace. Volendo, in- 
seriamo anche un sottotitolo. 
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P A ggiungiamo una foto 

Aggiungiamo una nuova diapositiva cliccando 



• : 



col tasto destro del mouse sul riquadro alla si- 
nistra dello schermo e selezionando la voce Nuova 
diapositiva. Per inserire un'immagine andiamo in Inse- 
riscilImmaginelDa fife, spostiamoci nella cartella do- 
ve si trova l'immagine e, dopo averla selezionata, clic- 
chiamo su Inserisci. 
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Modifichiamo la struttura 

■j Clicchiamo col tasto destro del mouse in un 
punto libero del foglio e, dal menu contestuale, 
selezioniamo la voce Struttura diapositiva. Selezio- 
niamo dal riquadro che si apre a destra del foglio il 
modello che riteniamo più adatto per la nostra pre- 
sentazione. Modifichiamo il colore e la dimensione 
del testo usando i testi della barra degli strumenti. 





- 




i Ù 




Iinonuuft 
■ cotona atomi 

-L- ,.-■■, :-i=' 


•finn**** * 



A pplichiamo una transizione 

r Possiamo applicare una transizione, ossia un 
effetto durante la visualizzazione di una dia- 
positiva. Clicchiamo col tasto destro del mouse su un 
punto libero del foglio e selezioniamo Transizione 
diapositiva. Selezioniamo dall'elenco una transizione 
e usiamola per tutta la presentazione cliccando su Ap- 
plica a tutte te diapositive. 
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Animiamo ititeli 

•ì Sempre dal riquadro di destra possiamo appli- 
care un effetto di animazione ai titoli della pre- 
sentazione. Giochiamo su Combinazioni animazioni, 
selezioniamo dall'elenco uno degli effetti, ad esempio 
Zoom in dissolvenza. Cicchiamo sul pulsante Applica 
a tutte te diapositive per applicare l'effetto a tutta la 
presentazione. 
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Animiamo la presentazione 



s Possiamo inserire una musica di sottofondo 
alla nostra presentazione. Andiamo nel me- 
nu Inserisci/Filmati e audio/Suono da file, cer- 
chiamo la cartella in cui si trova il file e, dopo aver- 
lo selezionato, clicchiamo su OK. Allo stesso mo- 
do possiamo inserire un filmato dal menu Inseri- 
sci/Filmati e a ud'io I Filmato da file. 



TRANSIZIONI DI POWERPOINT 

Ecco un eie nco degli effetti di transizione ira dis positive disponibili su PowerPoint. 



NOME EFFETTO SULLA DIAPOSITIVA 

A COMPARSA Compare passando da un lato all'altro dello schei i, 

CUNEO Appare seguendo l'apertura di un ventaglio 

DISSOLVENZA Viene ricomposta durante l'apertura 

STRISCE Viene visualizzala dai centro verso i bordi opposti 

FASCE Appaiono righe orizzontali o verticali 

RETTANGOLO È visualizzata attraverso un rettarH>olo in espansione o compressione 

SCACCHI Compare una scacchiera a partire da sinistra e dall'alto 

SCORRIMENTO Scorre da un lato verso quello opposto 

SCOPRI Viene scoperta dall'alto verso il basso o viceversa 

SPIRALE Appare con un effetto a spirale a uno o più raggi 

SFOGLIA Simula la pagina di un libro 

SFUMATO Appare con effetto sfumato nero 

VENEZIANA Simula l'apertura di una finestra con le imposte a "veneziana" 
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Office System 2003 




USARE MICROSOFT 
OFFICE SYSTEM 
OLTRE OGNI LIMITE 

Centinaia di lapide 
soluzioni, suggerimenti 
utili, trucchi chiari e 
concisi per approfondire 
le nostre conoscenze su Micr 
FrontPage, Outlook, PowerPo 

PREZZ0:€75,O0(2vol.) 
AUTORE: M. J. Young, Mich 
PAGINE: 1,568 'CD-ROM 
EDITORE: Mondadori Infoili 


jsoft Access, Excel, 
nteWord. 

lei Hahiorson 
natica 
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Office: usalo in famiglia I Fai da te 



Office 



La tua vita rivedila in TV 

Grazie a Power VideoMaker possiamo convertire in formato AVI o MPEG gli album fotografici 
che abbiamo realizzato con PowerPoint per rivederli anche sul televisore. 
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z\ Selezioniamola 

presentazione da convertire 

Installiamo Power VideoMaker seguendo 
la procedura guidata ed avviamolo dal menu 
Starti Programmi. Clicchiamo sul primo dei due 
pulsanti Browse in alto, individuiamo il file della 
presentazione PowerPoint da convertire e con- 
fermiamo con Apri. Clicchiamo sul secondo pul- 
sante Browse per individuare la cartella di desti- 
nazione e confermiamo con OK. 



r\ Parametri personalizzati 

*% Andiamo sul pannello Video resolution 
ed impostiamo il valore 800x600, sele- 
zionando dal menu Expected Fra me Rate il 
valore 15. Per default VideoMaker produce una 
versione ad alta qualità in formato WMV Sele- 
zioniamo l'opzione M PEG, per ottenere anche 
una versione compatibile con lo standard DVD e 
poi, dal relativo elenco, la voce DVD PAL com- 
patibile (MPEG2, 8000 kbps). 
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La conversione 



, a Dalla schermata principale di Power Video- 
Maker selezioniamo, nel campo Timing Zo- 
ne, la voce Automatic Timing e clicchiamo sul 
pulsante Start. Dalla successiva schermata, clicchia- 
mo sul pulsante Automatic: in questo modo, per- 
metteremo al programma di disabilitare l'accelera- 
zione grafica hardware, che potrebbe creare proble- 
mi durante la conversione. Alla fine dell'operazione 
dicchiamo sul pulsante C/ose. 



Q Un DVD per i tuoi ricordi 

Masterizziamo la presentazione multimediale che abbiamo appena convertito 
su un supporto ottico, per conservarla nella nostra videoteca personale. 
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F Selezioniamo il filmato 
Avviamo Nero Burning Rom e se all'avvio non compare la fi- 
nestra Nuova Compilation, attiviamola dal menu FikINuovo. 
Selezioniamo dal menu a discesa la voce DVD e, dal riquadro sotto- 
stante, DVD-ROM (ISOJ. Quindi, clicchiamo sul pulsante Nuovo. Dal 
pannello di destra individuiamo il file video da inserire sul DVD. Sele- 
zioniamolo e trasciniamolo all'interno del pannello di sinistra. 



Procediamo con la masterizzazione 

•j Andiamo nel menu MasterizzatoKlSaiv. Compilation e 
dalla scheda Multisessione selezioniamo Crea un disco con 
un'unica sessione. Apriamo il tab Scrivi, selezioniamo Finalizza CD 
e abilitiamo l'opzione Disc-at-once come Metodo di scrittura. Inse- 
riamo un DVD vergine e clicchiamo su Scrivi. Terminata la masteriz- 
zazione, clicchiamo su OK. e poi su fatto. 



GUARDIAMO 
IL FILE IN TV 

La presentazione 
PowerPoint che ab- 
biamo convertito in 
formato MPEG e poi 
masterizzato su 
DVD-ROM può esse- 
re visualizzata sul 
nostro televisore di 
casa utilizzando 
uno dei numerosi 
lettori DVD/DIVX 
da tavolo in com- 
mercio. Se invece di- 
sponiamo di un nor- 
male lettore DVD, 
possiamo convertire 
il file in un formato 
compatibile. Per 
scoprire come, se- 
guiamo i passi pub- 
blicati nel tutoria) 
di pagina 66, nei 
quali viene spiegata 
la procedura da se- 
guire utilizzando il 
software WinAVI Vi- 
deo Con verter, gra- 
tuito solo per i letto- 
ri di Win Magazine. 
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Software I Karaoke on the road 




Karaoke 
he road ! 



Leggiamo i testi delle canzoni 

direttamente sul display 

del nostro lettore MP3 portatile 



Tempo 

IO minuti 



/O 



Difficoltà 

Bassa 




TAGID3 

Informazioni relative 
all'autore del brano, 
all'interprete, al gene- 
re musicale eoe,, inse- 
riti nei brani MP3, ven- 
gono visualizzate dai 
principali player mul- 
timediali. 



SUL WEB 



I LEGGI 

« 

www.thesonqlirYtsworid.ccnn 
Sito dal quale è possibile 
scaricare i testi delle 
canzoni più conosciute. 



I nuovi modelli di lettori MP3 tascabili 
dotati di display permettono, quasi sem- 
pre, di leggere oltre al nome del file anche 
il titolo, l'autore e tanti altri dettagli sulla 
canzone che stiamo ascoltando. Si tratta di 
informazioni aggiuntive, in gergo chiamati 
"Tag ID3", che vengono integrate all'interno 
dello stesso fileMP3. Da qualche tempo a 
questa parte sul mercato sono arrivati anche 
alcuni modelli di lettori che dispongono di 
un'altra funzionalità supplementare mo Ito 
interessante: la visualizzazione in tempo 
reale del testo della canzone riprodotta. 
Questa caratteristica richiede che nella 
memoria del lettore venga salvato un file 
con estensione .Ire, con lo stesso nome della 
canzone in formato MP3. All'interno di tale 
file si trova il testo del brano musicale asso- 
ciato ad alcune altre informazioni relative 
alla sincronizzazione con la musica di sot- 
tofondo. Purtroppo, però, i fileLRG non sono 
ancora molto diffusi ed è difficile trovarli in 
Rete Per risolvere questo problema c'è un'u- 
nica soluzione, niente affatto complicata: 
farceli da soli! Ecco come fare, 



Creazione elei file 

, Clicchiamo col tasto destro del 
mouse su un punto vuoto di una 

i cartella e, dal menu contestuale, 
scegliamo la voce Nuovol Documento di 
testo. Dal menu Strumenti scegliamo la 
voce Opzioni cartella e al l'interno della 
scheda Visualizzazione togliamo il 
segno di spunta dalla voce Nascondi le 
estensioni per i tipi di fife conosciuti. 
Clicchiamo col tasto destro del mouse sul 
file txt appena creato e rinominiamolo 
nella forma nome_delk_canzone.lrc, 
cliccando su Si nella finestra di conferma 
del cambio di estensione. 
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Karaoke on the road I Software 



Audio&Video f* 



Ricerca 
del testo 



2 



Per velocizzare le 
operazioni di 
inserimento delle 
parole da visualizzare, 
cerchiamo su Internet il 
testo della canzone, 
un'operazione estrema- 
mente semplice da ese- 
guire se utilizziamo Goo- 
gle. Se si tratta di testi 
inglesi, nel campo di 
ricerca del motore Web 
immettiamo le chiavi 
nome canzone e fyrics 
(dove nome canzone 
indica il titolo del brano}. 
Trovato il testo, selezio- 
niamolo e copiamolo. 



Oh, why you look so sad? 
Tfisrs are in /nur eyp- c 
come on a rei cone tD mi 
Dui 'l btì cfo'idinud Lu uy 
Letme 3sa,— ■ 



Wnen rnp ri 
yol don't kd 
MuUiny vut 
CoLld rnake 



ni stand t\ 
HI stand ti 
Wjh'i lei ii 
HI stand b\ 



Goode Gearch 

£pcl Tutti i :clleganenb iella pegno h irguetb div 

Co co ccn Cocgb 

Evidenzia h que:t3 pagna 



So fyeure nad, get mad 

LJor't hold i: al inside 

Guniti un diel Ulk Lu ine uuw 

lley, what vou go: fco face? 

[ got ongry too 

tV&l I't a lot Bke you 

wnen you re standing at tne crossroads 

AriL dun'L k'iutv wlik-'i L.dlli lu t_l uusd ' 

Let me come along 

'caucc even f you'rc wronq 



ni stand ty vou 
III sld'iJ Ly vuu 




Copia del testo 



I Posizioniamoci subito sotto questa prima 

4 riga e incolliamo il testo della canzone 
che abbiamo precedentemente copiato 
dalla finestra del nostro browser. Posizioniamo, 
all'inizio di ogni riga, l'indicazione temporale: non 
serve indicare anche i millesimi di secondo, 
quindi, per il momento, copiamo la stringa 
abbreviata [00:00]. 



tt Motta *o"»o *mxtit* 

:OO.OOI P"r»r»nfl*r* - I 
[OC:Q5] oh. -ti, you look : 
[0Ct09] i*ars ar« ir your «yet 
I0C:13] Cqm cui *nd conato ■* ntm 
COC:lfi] Don'i bp JsKinrd »° try 
[OC:?!] L« me *c» you Trrouqh 
tOC:7)] 'cani* I'w# «*«n thi 
rof:3fil whpn ih- nlehr falli *n you 
[OC;33] V«u dort'i Uro— «hn co da 

(OC. 3H Mutilila) yw kVItfua 

rov:«»l vould -.i> r m* love yoi Ibis 
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Il file definitivo 

. Con un po' di pazienza completeremo la com- 

6pilazione del file. Ire sincronizzando con pred- 
sione audio e testi. Dopo aver controllato la 
corrispondenza dei secondi, salviamo il file (dal menu 
FilelSalva) e trasferiamolo, con il corrispondente MP3, 
sul riproduttore compatibile con lo standard LRC. 



B Stard_By_ v ou.lrc - Blocco note 



Fife M«lifi:a Fornata '/isualiiza ? 



[00:00.00] Pretenders - l'il stand By Y< 
oh, «hy you look so sad? 

Tears are in your eyes 

Come on and come to me rjow 



Immissione del titolo 

. Selezioniamo il file Ire con il tasto destro del 
mouse e scegliamo la voce Apri con/Blocco 
note. Digitiamo, tra parentesi quadre, la stringa 
00:00.00, che rappresenta minuti, secondi e millesimi 
di secondo dopo i quali verrà visualizzata la scritta 
posta nella riga di testo seguente. In questo caso, trat- 
tandosi della scritta che viene visualizzata appena ini- 
zia la riproduzione, immettiamo i dati relativi alla can- 
zone tra cui autore, titolo eoe. 



Sincronizziamo musica e parole 

, Avviamo la lettura del file MP3 e attendiamo l'apertura del nostro riprodut- 
tore multimediale predefinito. Spostiamo il Blocco Note aldi sopra della 
^ finestra e, 
mentre la canzone ! 
viene riprodotta, 
prestiamo atten- 
zione all'indicatore 
dei secondi tra- 
scorsi. Segniamo 
nel Blocco note il 
minuto e il secon- 
do in cui viene 
scandita la prima 
parola di ogni riga 
modificando le 
cifre 00:00. 
Se la canzone è 
troppo veloce, fer- 
miamo la riprodu- 
zione utilizzando il 
tasto Pausa. 






Tre player MP3 

portatili 
compatibili con 
il formato LRC 




T- LOGIC TL-208 

Uno dei riproduttori MP3 
più versatili ed economia in 
circolazione provvisto anche 
di Radio FM e registratore 
digitale. Compatibile con il 
tonnato LRC e dotato di 

256 MB di memoria, 

purtroppo non espandibile. 

Quanto costa: € 59,00 

Sito Internet: 

www.medjaworid.it 




INM0VATECRC-W 

Piccolo e dalla linea molto 
curata, è uno dei pochi 

micro riproduttori MP3 in 
grado di visualizzare 

contemporaneamente due 
linee di testo sul display. 
Nei 256 MB di memoria 
dell'RC-36 trovano posto 
anche itile karaoke .Ire 
Quanto costa: € 69,95 
Sito Internet: 

www. mp 3 pi a ye rstore . com 




LUNNAT1C30OO 

Un gioiello hi-tech utile per 

sentire radio e canzoni in 

formato MP3, anche 

leggendone il testo sul 

display grazie alla 

compatibilità con il formato 

.Ire La memoria ad 
altissima capacità (1 GB) e 

la compatibilità con lo 

standard USB 2 lo rendono 

un ottimo supporto 

portatile. 

Quanto costa: €145,00 

Sito Internet: 

www.chl.it 



Ecco la nostra postazione mobile per il karaoke! 
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Software I Win AVI Video Converter 



<o 



Convertiamo i film codificati in MPEG -4 e masterizziamoli 
su DVD per riprodurli sui normali lettori da tavolo 

Dal DivX al DVD ■** 
in quattro passi 



Difficoltà 

Media 



EfCDHDVD 

WinM Video Conveller 
è preseme (iella sezione 
hiiioSViieo 



I formati compressi come DivX e 
XviD, hanno permesso di soppe- 
rire alla mancanza dei masteriz- 
zatoti DVD, consentendo di salvare i 
film su normali supporti CD -R. Molti 
di noi hanno sfruttato questa possi- 
bilità per creare delle videoteche 
personali su supporti durevoli e pra- 



tici da trasportare. Purtroppo, non 
tutti dispongono di un lettore DVD 
da tavolo in grado di riprodurre i for- 
ma ti video compressi, specialmente 
se troppo datato. In questi casi, si 
può ovviare al problema converten- 
do i CD (DivX, XviD, ecc) in DVD. Per 
farlo ci serviremo di WinAVI Video 



Converter e del nostro masterizzato- 
re DVD. L'intera procedura è molto 
semplice: non dobbiamo fare altro 
che selezionare il filmato iniziale, 
impostare il formato finale e avviare 
la conversione. Al termine basterà 
masterizzare il tutto su DVD, usando 
sempre lo stesso programma. 



Selezioniamo il filmato 



> aver installato il software, avviamo il programma di conversione 

1 andando in Start/Programmi IWinA vi Video Convertere, dalla scherma- 
ta principale, selezioniamo MenulOptions. Spuntiamo la voce Preferen- 
tialfy use this buik-in 



CD burner e confer- 
miamo con OK. Clic- 
chiamo sul pulsante 
DVD e scorriamo le 
cartelle del nostro 
hard disk fino a trova- 
re quella in cui è con- 
tenuto il nostro film in 
MPEG-4 (DivX, XviD 
eoe.}. Selezioniamolo 
col tasto sinistro del 
mouse e clicchiamo 
sulla voce Apri. 
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QUANTO COSTO: 

WinAVI Video 
Converter è gratuito 
solo per i lettori di 
Win Magatine 

IL SITO UFFICIALE: 

www.winavi.com 

A CHI RIVOLGERSI: 

support@winavi.coin 

NOTE: Il codice di 
registrazione di WinAVI 
è riportato sul CD/DVD 
nella recensione del 
software 
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•È Advanced 



E i muda I output I 



Impostazioni avanzate 

Andiamo in Output e spuntiamo Fixed output size. In Disk's capacity 

3 selezioniamo 
la dimensione 
del DVD sul quale 
andremo a masteriz- 
zare il nostro film fina- 
le. Selezioniamo 4,3 
(GB) se abbiamo un 
normale masterizza- 
tore DVD e 8,6(GB) 
per un modello Dual 
Layer. Clicchiamo OK 
e poi nuovamente su 
OK per avviare la 
conversione. 
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Il formato giusto 

I Clicchiamo sul pulsante Browse, in corri- 

2spondenza della voce Se/ect output direc- 
tory, e scegliamo la cartella in cui vogliamo 
salvare il film convertito in DVD. Dal menu a tendi- 
na in corrispondenza della voce Select output 
format selezioniamo la voce DVD e, infine, pre- 
miamo il pulsante Advanced. 

Masterizziamo il tutto 

Quando il processo sarà terminato, andiamo in Menu/Bum disk clicchia- 

4mo su Add movie(s) e selezioniamo DVD movie. Cerchiamo la cartella in 
cui è stato 
creato il film, fac- 
ciamo OK e spun- 
tiamo la casella 
Close disk (Finali- 
ze) per finalizzare il 
disco, rendendolo 
così compatibile 
con i lettori DVD da 
tavolo. Clicchiamo, 
infine, su Bum per 
avviare la masteriz- 
zazione. 
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Sapevi che... 



Audio&Video 







S)) Utilizziamo Adobe Audition per ripulire le tracce audio 
da rumori e fruscii di sottofondo e rimuoviamo con Audacity 
tutte le pause dalle nostre registrazioni vocali 



► Adobe Audition 

CANCELLIAMO GLI ARTEFATTI 

Capita che in una registrazione, nonostante la qualità della fonte sonora, ci 
siano delle interferenze. Colpi di tosse, disturbi elettrici possono generare 
fruscii indesiderati nella traccia audio registrata. Vediamo come rimuoverli 
completamente in tre semplici passi. 



Vediamoci chiaro! 

Dopo aver aperto la 
traccia audio con Au- 
dition, andiamo sul 
menu View e selezioniamo 
Spectral View. Per avere 
una visione più chiara dello 
spettro, spostiamoci nel 
menu OptionslSettings e 
nella sezione Display por- 
tiamo il valore Resolution a 
7024. Occhiamo su OK 
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Una piccola selezione 

Dopo aver individuato l'artefat- 
to, selezioniamo lo strumento 
Marauee, cliccando sull'icona 
in alto a forma di quadrato tratteggia- 
to. Tracciamo una finestra di selezione 
intorno al disturbo e verifichiamo che 
sia stato selezionato riproducendo la 
traccia con la barra spaziatrice. Se non 
ci soddisfa, modifichiamo la selezione 
trascinandone i bordi con il mouse. 



Rimuovere il fruscio in un clic 



G 



Dopo aver ridotto la selezione al minimo indispensabile ed aver verificato 
che sia esattamente ciò che volevamo rimuovere, scegliamo dal menu 
Favorites la voce 



Repair Transient Al 
termine del processo di 
riparazione deselezio- 
niamo l'artefatto e pro- 
viamo a riprodurre tutto 
il brano per valutare il 
risultato ottenuto. 




|&1 ► Audacity 

TUTTO D'UN FIATO! 

Se abbiamo registrato una conferenza, un dibattito o una lezione universitaria, 
diventa estenuante dover riascoltare il tutto se il discorso è frequentemente 
interrotto da lunghe pause. Ecco come eliminare le interruzioni e conservare 
una registrazione davvero utile. 

Il silenzio è d'oro! 

Apriamo il file e individuiamo le aree che desideriamo avvicinare o allontana- 
L_J re, rimuovendo o aggiun- 
gendo del silenzio. Procediamo 
quindi col selezionare le parti di 
nostro interesse, tenendo pre- 
muto il pulsante sinistro del 
mouse. Possiamo sempre modi- 
ficare la selezione trascinando 
con il mouse i bordi della stessa. 
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Dividi et imperai 

Dopo aver selezionato 
' j con cura la prima parte 
I da separare, andiamo 
sul menu Modifica e sceglia- 
mo la voce Dividi. Verrà creata 
una nuova traeda, contenente 
la selezione che è stata rimos- 
sa dal file originale. Procedia- 
mo allo stesso modo con il 
resto del file musicale. 



Clicca e trascina 



(U 



Per concludere il lavoro utilizziamo lo strumento di Spostamento Tempo- 
rale. Clicchiamo quindi 



sullo strumento rap- 
presentato da una doppia 
freccia, accanto alla lente di 
ingrandimento. Non dobbia- 
mo far altro che trascinare le 
varie parti sulla linea tem- 
porale con il tasto sinistro 
del mouse, fino al raggiun- 
gimento del risultato desi- 
derato. 




L'. 1 Pulizia veloce sa Karaoke al volo 

Pei ripulire le registrazioni da die e fruscii prima della masterizza- Per realizzare un CD-Audio con delle basi per karaoke, avvia - 
z ione, apriamole in Nero Wave Editor e, dal menu Enhanctm&iT, mo Nero Wave Editor e selezioniamo il Karaoke fi/te/" dal 



selezioniamo Deci'cktr. Abilitiamo il ùtd'cktr per rimuovere i 
clic delle registrazioni digitali e il Decrack/e per i crepitìi ti pia dei 
vinili. Regoliamo i livelli e ascoltiamo l'anteprima fino al raggiun- 
gimento del risultato desiderata Clicchiamo su OK 



menu Took. Ascoltiamo fant eprima per valutare i risultati e 
modifichiamo i livelli per ottenere un suono naturale. 
Ripetiamo l'operazione per tutte le atre tracce audio da 
masterizzare sul CD-Rom. 



E3 Un metronomo elettronico 

Se ci serve un metronomo, indispensabile per esercitarci a suona- 
re con uno strumento musicale, possiamo generarne uno con 
Audacity Creiamo una nuova traccia e dal menu Genera sceglia- 
mo OckTrack Impostiamo il tempo, il numero di misure, il 
numero di battute per misura e diamo \'OK Riproducendo la trac- 
cia avremo il nostro metronomo elettronico personalizzata 
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Audio&Video 



Hardware I Plextor Convertii 



Colleghiamo il videoregistratore al PC e acquisiamo 
la nostra videoteca direttamente in formato DivX 

Le mie VHS 
sono immortali! 



Quante volte abbiamo osser- sette che ci accompagnano or- ti che risalgono a tempi in cui il 
vato il mobile in cui da mai da tempo, come i video dei digitale non era ancora di domi- 
tempo risiede la nostra vi- compleanni, delle vacanze, i film nio pubblico. Diciamoci la verità, 
deoteca, pensando: "Quanto della nostra infanzia o semplice- con il suo avvento abbiamo relè- 
spazio occupa!" Già, videocas- mente testimonianze di momen- gatoVCR e videoteca annessa, in 

I H '] k1 J'>1 > I l'I'l UAA ff'.WÌU k1 N ['hTl In dettaglio i connettori del Plextor PX-TV402U. 



Tempo 

20 min mi 



/O 




l^l,'b...]:U'il.ìJ.l 

Ingresso video al quale va 
collegato il cavo RCA giallo, 
che permette di interfacciare 
b fonte di acquisizione 
attraverso lo stesso 
adattatore SCART usato per 
(RCA audio 



Ingresso audio cui 

connettere i cavi 

RCA bianco e 

rosso, che poi 

collegheremo alla 

fonte di 

acquisizione 

mediante 

(adattatore SCART 



CONNETTORE 
S-VIDEO 



Ingresso video a cui collegare 
i cavo S-Video 
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Conciliamolo al videoregistratore 

Per prima cosa colleghiamo al ConvertX la fonte da cui aoqui- 

Isire il video, nel nostro caso un videoregistratore con presa 
SCART. Colleghiamo a quest'ultima un capo del cavo RCA, 
mediante un adattatore, ed il restante capo agli ingressi Audio/ Video 
collocati sul fronte del convertitore (in dotazione troviamo tutti i cavi 
necessari}. 



Installiamo i driver sul PC 

Inseriamo il disco del software nell'apposito lettore del PC. 
i Clicchiamo su Insta //azione di driver di dispositivo di Con- 
1 vertX PVR e seguiamo le istruzioni a video. Confermiamo 

con Yes il messaggio Specified output file does not exist Create it. 

Verrà visualizzato il contratto di licenza per i driver. Ancora un paio di 

clic su Next e Insta// ed il gioco è fatto. 



Difficoltà 

Media 




PROBLEMI 
DI SPAZIO 

Anche se il ConvertX 
consente di salvare 
direttamente nel for- 
mato compresso 
DivX gli spazi occu- 
pati dai filmati ac- 
quisiti risultano in- 
genti, Dobbiamo 
quindi avere l'accor- 
tezza di controllare 
lo spazio su hard di- 
sk. Ricordiamo inol- 
tre che la durata del 
tempo di digitalizza- 
zione è pari al tempo 
della VHS stessa. 

DALLA TV AL PC 

IIPVRdiPlextoi irte 
gra anche un sinto- 
nizzatore TV ed inclu- 
de nel CD-ROM forni- 
to il software WinD- 
VR, consentendo così 
di guardare, mettere 
in pausa e registrare 
i programmi TV dal 
vivo. 



QUANTO COSTA: 

Il Plextor PX-TV402U 
costa € 225,00 

IL SITO UFFICIALE: 

www.plextor.be 

A CHI RIVOLGERSI: 

Altee 

Tel. 06 663001 



CARATTERISTICHE: 

Interfaccia: USB 2.0 
Formati: Mpeg-1/2/4 
e DivX Digital Vide» 
Converter 

Risoluzione massima: 
720x480NTSC-720 
x 576 PAL 

Extra: Telecomando ad 
infrarossi 

Potenza uscita cuffie: 
20mW f 20mW 
Requisiti di sistema: 
Windows XP/2000, 
Pentium MI 800 MHz, 
hard disk 10 CB liberi 
(preferiti), 256 MB di 
memoria RAM 
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Plextor Con ver tX I Hardware 



Audio&Videtì 



un angolo a prendere polvere. È ora di 
cambiare registro! Quello di cui abbia- 
mo bisogno è uno strumento che ci con- 
senta di collegare il videoregistratore al 
PC, acquisendo così su hard disk le vec- 
chie VHS. Potremo agire come meglio 
crediamo: masterizzare i video su DVD, 
ritoccarli con appositi programmi, o 
montarne in sequenza più parti diverse. 
Il ConvertXPVR PX-TV402U della Plex- 
tor fa al caso nostro. 




Colleghiamo 
alimentatone e PC 

Colleghiamo il PX-TV402U 
prima all'alimentazione me- 
1 diante l'adattatore CA, poi al 
PC con il cavo USB. Verrà visualizzato 
il messaggio, Trovato nuovo 
hardware. Sul convertitore si accen- 
derà una luce blu (power), indicante 
che il nostro ConvertX è attivo. Bene, 
ora siamo pronti all'uso. 



1 1 M'] a ÉV/iì 'A < '] K'hH'i A Ii-1 ['Ji'H Diamo uno sguardo all'interfaccia principale di WinDVDt 




Consentono faccesso diretto 

alle funzioni Nuovo progetto, 
Apri e Salva 



ESEME 

Mostra fante prima 

dekontenuto 

multimediale acquisito 



Consente di passare dalla 
modalità Progetto a quella 

Gelone Ji:co 



Indica to spazio restante 
ed utilizzato 



IL'I^iVlirVJM.'l 



FORMATO 



Indica la frequenza 

di acquisizione ed il tempo 

restante, in relazione 

a I formato video scelto 




3JE3J 



Altri dispositivi 
per acquisire 
i nostri filmali 




Mostra un elenco delle 
periferiche connesse 



TERRATEC 

CAMEO 

COIWERT800 

Si connette al PC tramite 

FireWire ed acquisisce solo 

nel formato DV (Digital 

Video). 

Quanto costa: €259,00 

Sito Internet: 

www.terratec.it 
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Se lenona no u n a rchivio: 
video, audio ecc. 




Visualizza la cartella in cui viene 
salvato il contenuto multimediale 



Qui vengono cala logati i clip 
audio, i videoclip e ié immagini 



CANOPUS 
ADVC-55 

E compatibile con i sistemi 
di editing DVWindows ed è 

basato sul codecDV 

Canopus. Si connette al PC 

direttamente tramite 

FireWire. 

Quanto costa: € 238,80 

Sito Internet: 

www.canopus.com. 
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Creiamo un nuovo progetto 

Sempre dal CD- RDM installiamo WinDVD Crea- 

4tor2, seguendo l'installazione guidata. Al ter- 
mine della procedura avviamo il programma, 
clicchiamo su Nuovo progetto e selezioniamo la mo- 
dalità Acquisisci. Selezioniamo la periferica collegata e 
ricordiamoci di definire la cartella in cui salvare i video. 



Scegliamo il formato 

Cicchiamo sull'icona delle Opzioni (a forma di 
chiave inglese) e selezioniamo la voce che ci 
interessa. In relazione a quanto scelto (Mpeg- 
l/Mpeg-2 o DivX/Mpeg-41, frequenza e tempo di ac- 
quisizione verranno modificate automaticamente, in- 
dicando in tempo reale le impostazioni relative al for- 
mato scelto. 



Edora registriamo 

. Mettiamo in Play il vid eoregistratore. Si accen- 
deià una spia di colore rosso sul fronte del 
convertitore: siamo pronti a registrare. Basta 
cliccare sul bottone di Avvia registrazione. Vedremo 
così dall'anteprima ciò che stiamo digitalizzando, 
mentre una luce lampeggiante rossa ci ricorderà che 
siamo in modalità Ree. 
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#i Audio&Video 



Ascoltiamo i nostri MP3 preferiti scoprendo le meraviglie 
del mondo e imparando un po' di geografia 

La musica arriva 
dallo spazio! 



Software I 3D World Map 



Tempo 

15 minuti 



Difficoltà 



O 



lo trovi sul \ 
sTcdeTdvd 

3D World Map 21, nella 
versione gratuita per uso 
persona le è presente nella 



E più piacevole leggere o guardare delle 
belle fotografie? Forse è meno istrutti- 
vo ma è più divertente spaziare con gli 
occhi su una bella immagine, magari facen- 
do finta di studiare. A chi, nei ricordi d'in- 
fanzia, non riaffiora l'atlante geografico che 
avevamo a scuola? Uno dei libri più amati 
proprio perché era pieno di immagini su cui 
soffermarci senza nessuno sforzo mentale 
Ma i tempi sono cambiati, la tecnologia ha 
quasi sostituito la carta con i monitor e ora 
esistono gli atlanti 3D! Programmi che, per- 
mettendoci di "volare" con la fantasia, ci 
faranno perdere delle ore, tanto sono coin- 
volgenti. Allora, perché non rendere ancora 
più piacevole questo viaggio nella fantasia 
ascoltando la nostra musica preferita in sot- 
tofondo? Con 3D World Map è possibile far- 
lo senza dover ricorrere ad un player MP3, 
bensì potremo riprodurre le nostre canzoni 
preferite direttamente da un pannello flut- 
tuante integrato nell'atlante, mentre esplo- 
riamo il nostro beneamato pianeta. 





Uno screensaver personalizzato 

I Dalla sezione Audio&Video del Win CD/DVD - 

IRom selezioniamo il link relativo a 3D World 
Map. Giochiamo su pulsante Salva/Installa 
per visualizzare il contenuto dell'archivio compresso 
3dwmap20.zip: all'interno è presente l'eseguibile col 
quale avviare la procedura d'installazione, che ci per- 
metterà anche di impostare le animazioni del softwa- 
re come screensaver. 
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Cartoline dallo spazio 

A II programma si avvia con una gradevole ani- 

2mazione di avvicinamento al pianeta. Per 
gestire l'interfaccia utilizziamo il mouse: muo- 
vendolo e tenendo premuto il tasto sinistro ruotiamo 
la Terra, con il tasto destro spostiamo l'inquadratura, 
mentre premendoli contemporaneamente possiamo 
avvicinare o allontanare la visuale a piacere. 
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Giorno e notte! 

. Nella parte alta dell'interfaccia si notano i pul- 

3 santi con i quali accedere ai menu del softwa- 
re. Ciccandoci sopra possiamo spostarli all'in- 
terno dell'interfaccia. Con il pulsante North kck impo- 
steremo il corretto orientamento del pianeta, mentre 
con DaylN abiliteremo l'effetto realistico del passag- 
gio tra la notte e il giorno. 



Abilitiamo il player MP3 

. Per abilitare il lettore MP3, chiudiamo l'interfac- 
cia e andiamo in StartlProgrammil3D World 

' M apISettings. Saltiamo la fi nestra d i registra- 
zione cliccando su Resister later, premiamo il bottone 
Mp3 player settings e spuntiamo la casella Enabk 
Mp3 Player. Con Add directory o Add Files potremo 
aggiungere i nostri MP3 preferiti. 



Una musica... celestiale! 

. Ravviando il programma, partirà in automatico 
la riproduzione dei brani appena selezionati. 
Di defeult, 3D World Map si avvia in modalità 
"tutto schermo" Per ridurlo alle dimensioni di una nor- 
male finestra e poter così utilizzare le altre applicazio- 
ni, dalla barra dei comandi clicchiamo su Menu e sce- 
gliamo la voce Windowed. 
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Ots CD Scratch 1200 I Software 



Audio&Videof* 



Emuliamo le gesta dei DI più famosi, utilizzando 
il computer per scratchare sui nostri brani preferiti 

Stasera tutti 
in discoteca 



Tempo 

10 min un 

Difficoltà 



O 




I tempi in cui la musica veniva pro- 
dotta su vinile sono ormai passa- 
ti. Era bello ascoltare i brani che 
maggiormente ci emozionavano nel 
classico formato 33 giri. Oggi, i vinili 
non vengono quasi prodotti più e le 
poche copie realizzate sono oggetto 
di un'accanita caccia da parte dei 
collezionisti. Se abbiamo in casa 33 o 



45 giri è meglio non utilizzarli per 
"scratchare" e giocare a fareiDJ, visto 
che potrebbero danneggiarsi irrepa- 
rabilmente. Ma cosa fare quando, di 
ritorno da una serata in discoteca, ci 
viene voglia di provare ad emulare le 
gesta del DJ di turno? Mettere a ri- 
schio la preziosa collezione di dischi 
non è unabuona idea; ma ciò non si- 



gnifica rassegnarsi e rinunciare al di- 
vertimento. C'è sempre un'alternati- 
va virtuale! Ih questo tu torial vedre- 
mo come effettuare una scratchata 
da veterano dei "piatti", senza dover 
usare alcun disco Basterà un com- 
puter con due lettori CD, il software 
Ots CD Scratch 12 00 e due CD -Audio 
con la musica che preferiamo 



0CD0DVD 



OB CD Straidi 1200 è presente 

nella sezione Audio&V/deo 



Q^ 



QUANTO COSTO: 

Ots CD Scratch 1200 
è completa mente 
gratuito 

IL SITO UFFICIALE: 

http'//cdscratchcon 




Impostiamo la periferica 

Installato il programma, avviamolo da StartlProgrammilOts 

ILabslOts CD Scratch 1200. Nella schermata principale clicchiamo 
sul l'i od na a forma di altoparlante e attiviamo la voce Set della sezio- 
ne "Ori Air" output device. Selezioniamo la periferica audio che vogliamo 
utilizzare e clicchiamo su OK. Concludiamo l'operazione cliccando su C/ose. 

Selezioniamo le tracce 

Apriamo il menu a tendina Track del primo piatto e selezioniamo la 
traccia da suonare. Il disco verrà posizionato virtualmente sul piatto. In 
questo modo 
potremo suonarlo clic- 
cando sul rispettivo 
pulsante Play. Ripetia- 
mo le operazioni per il 
secondo piatto, sele- 
zionando la traccia che 
vogliamo usare nel 
menu Track del se- 
condo piatto. 



Carichiamo i CP 

Assegniamo al primo piatto virtuale il primo lettore CD o DVD presente 
nel PC, selezionando il Drive 01. Inseriamo un CD di nostro gradimen- 
to nel lettore e attendiamo che il programma processi le tracce audio. 
Assegniamo al secondo piatto il Drive 02, inseriamo un secondo CD nell'altro 
lettore (anche il masterizzatore va bene} e ripetiamo l'operazione. 



E il momento di scratchare! 



ì 



i 




Mettiamo in Play anche la traccia del serondo piatto e mentre il 
del primo piatto continua a girare tranquillamente, clicchiamo 
pulsante sini- 



brano 
con il 



stro del mouse nell'a- 
rea del secondo piatto. 
Apparirà l'icona di una 
mano: muoviamo il 
mouse verso l'alto e 
verso il basso per 
scratchare. Con un po' 
di pratica otterremo dei 
risultati lusinghieri. 
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m Audio&Video 



Software I Ulead VìdeoStudìo 



Personalizziamo i nostri filmati con titoli, musica, effetti 
di transizione e masterizziamoli su DVD 

Il cinema 
a casa nostra 



IL SOFTWARE i 



LO TROVI SU LV 

□CDgfDVD N 

Ulead VideoSludk) 5 è presente, 
solo nelle versioni DVD e GOLD 
di Win Manzine, 
neirJnterfoccia principale 



Tempo 

60 minuti 



/O 



Difficoltà 

Media 



R end eie indelebili i momenti più belli e 
divertenti della nostra vita ripresi con 
la videocamera, acquisendoli su PC 
per poi masterizzarli su DVD, sta diventando 
un'attività sempre più comune per tutti i vi- 
deoamatori al passo coi tempi. Una cosa si- 
curamente importante, però, è farsi che i no- 
stri lavori siano originali e piacevoli da vede- 
re. Stupire amici e parenti con video che non 
abbiano nulla da invidiare ai film trasmessi 
in TV, non è più un'impresa impossibile. Ef- 
fetti che enfatizzino il passaggio fra le scene, 
titoli che con particolari dissolvenze movi- 
mentano le riprese e belle colonne sonore, 
trasformeranno il nostro operato di editing 
video in un prodotto "degno diHollywood". 
Con Ulead Video Studio 5.0 personalizzere- 
mo il nostro filmato, esportandolo nello stan- 
dard MPEG2. Infine, con WinAVI Video Con- 
verter creeremo i file per la masterizzazione 
del nostro progetto, realizzando ilDVD. 




Installiamo il software 

Lanciamo il file d'installazione di Video- 

1 Studio, selezioniamo la lingua italiana e 
clicchiamo su OK. Apparirà una finestra 
nella quale ci verrà chiesto se installare i driver 
Digital Video (DV), utili se abbiamo una porta Fi- 
reWire per il collegamento della videocamera. 
Cliccando su Si, partirà una procedura di rileva- 
mento automatico della porta. 
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Gli strumenti aggiuntivi 

Terminata la rilevazione, una finestra di dia- 

2logo ci chiederà se vogliamo installare an- 
che altri software: spuntiamo il box relativo 
se ne accettiamo l'installazione, controllando però 
che le versioni indicate non siano meno recenti di 
quelle già presenti nel sistema. Clicchiamo poi su In- 
stalla e, al termine, riavviamo il PC. 




Creiamo il nostro progetto 

. Avviamo VideoStudio e clicchiamo su Nuoto 
progetto. Comparirà, in questo modo, una 
nuova finestra di dialogo: nel campo Modelli 
progetto disponibili selezioniamo quello con esten- 
sione Mpeg-2, inseriamo un nome nel box Nuovo 
progetto e scegliamo la directory nella quale verrà 
salvato il nostro lavoro. Gioviamo su OK per iniziare. 



Sistemiamo le clip 

Una volta acquisito il video dalla sorgente, 
clicchiamo su ciascuna clip della Libreria ed 
' osserviamone l'anteprima. Scegliamo quindi 
gli spezzoni per il nostro progetto e trasciniamoli sulla 
Timeline tenendo premuto il tasto sinistro del mouse. 
Clicchiamo poi sulle estremità della clip e ridimensio- 
niamone a nostro piacimento la lunghezza. 



Movimentiamo le scene 

Clicchiamo sul menu Effetti e selezioniamo 

5 dal la categoria 3D l'effetto Cubo volante. 
Trasciniamolo col tasto sinistro sulla Timeline 
fra le prime due scene del nostro filmato. Ripetiamo 
questa stessa operazione, inserendo effetti diversi 
fra le altre scene del filmato. Clicchiamo sul tasto 
Esegui clip per vederne l'anteprima. 
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Ulead VideoStudio I Software 



Audio&Video m 




Inseriamo i titoli 

I Clicchiamo su Titolo/Creare o editare clip Ti- 

6 toh. Nel riquadro bianco che appare nella fi- 
nestra di anteprima digitiamo il testo senza 
uscire dai margini. Selezioniamo dalla pagina 1 del 
pannello Opzioni l'effetto Statico con dissolvenza 
inlout e impostiamo a 15 secondi il tempo nel box 
Durata. Cicchiamo su Aggiungi a timeline per inse- 
rire il titolo nel progetto. 



La nostra colonna sonora 

I Andiamo nella sezione Musica. Inseriamo un CD nel lettore del PC e selezioniamo una traccia dal 

i box Pannello 
Opzioni. Pre- 
miamo il tasto Ree per 
iniziare la registrazione 
e pigiamolo nuova- 
mente per terminarla. Il 
file audio si disporrà 
automaticamente sulla 
timeline. Clicchiamo 
sul tasto Dissolvenza 
in pei aumentare gra- 
dualmente il volume 
della nostra colonna 
sonora, da zero fino al 
massimo, e su Dissol- 
venza out per ottene- 
re l'effetto opposto a 
fine traccia. 



La conclusione 
del progetto 

Clicchiamo sul 
menu Fine e dal 



8 



Pannello Opzio- 
ni selezioniamo Ripro- 
duci Time/ine. Vedremo 
riprodotto a tutto scher- 
mo il video completo, 
con tanto di musiche, ti- 
tolo ed effetti grafici. 
Premiamo Esc per uscire 
in qualsiasi momento 
dall'anteprima. Clicchia- 
mo su Salva il progetto 
(l'icona a forma di 
floppy) e digitiamo nella 
finestra di dialogo il no- 
me e la directory di de- 
stinazione del file. 





Esportiamo il video 

Qi cchiamo su Fare film e selezioniamo l'estensione Mpeg-2. Nella finestra 

9 Salva con nome selezioniamo la directory dove salvare il file e il nome. 
Ulead VideoStudio effettuerà il rendering del progetto, che possiamo inter- 
rompere in qualsiasi momento premendo Esc. Arrivato al 100%, VideoStudio ripro- 
durrà per intero il filmato, salvandolo nella directory scelta. 




Direttamente in qualità DVD 

Lanciamo WinAVI Video Converter, clicchia- 

Wmo sul bottone DVD e selezioniamo il file 
creato con VideoStudio. Nella finestra Any to 
DVDIVCDISVCDIMpeg, scegliamo la cartella di de- 
stinazione del file e come formato di output selezio- 
niamo, dal menu Selected Output Format, la voce 
DVD, clicchiamo quindi su OK. 



Conversione e masterizzazione 



, Cliccando su OK, viene visualizzata la finestra 

UConverting. Spuntiamo l'opzione Open the 
previewwindow, in modo da vedere l'antepri- 
ma della conversione. Raggiunto il 100%, nella barra di 
Output speed, clicchiamo su OK. nella finestra Suc- 
ceed in converting. Dall'interfaccia principale di WinAVI 
clicchiamo sull'icona bum your VCDISVCDIDVD 
now per avviare la masterizzazione. 



OFFERTA wm 



i lettori di Win 
Magali ne po- 
tranno acquistare 
ULEAD VIDEO 
STUDIO 8 al prez- 
zo eccezionale di 
. € 64,00 anziché 

IO» €79,99. Per usu- 
fruire di questa 
fantastica offerta 
è sufficiente col- 
legarsi al sito 
wwwlQlasDft.com/edmaster/videQt sludia.html. 



inserire il codice promozionale edimasterOSxxl 
nel campo Codice promozionale e premere Invia 
per confermare l'acquisto del prodotto. 
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Fai da te I Tutti i segreti dell'immagine 



Tutti i segreti 
dell'immagine 




Utilizziamo i file ISO per creare 
copie di backup senza utilizzare 
il masterizzatore CD/DVD 



Tempo 

$0 minuti 



O 



Difficoltà 

Bassa 



IL SOFTWARE/ 



eTcdeTdvdV 

Tutti i programmi citati 
nell'artKOlosGno presenti nella 
sezione Al a st &t axaiio n e 



Cosaci 

occorre 




Software 

per creare l'ISO 

La nostra sceha_ 

Alu)hol52% 1921705 

Qnantoa>sta:€2y0 

Sito Internet: 
wwwafaj noi -softco m 

Editor per le ISO 

Lanostrasceha— 

WinBO 5.3 
Quantomsta € 30,00 

Sito Internet: 
wwww/inisacom 

Gestore 
unità virtuali 

La nostra scena- 

MEMONlòoIs 347 

Qjanto<nst£ Gratuito 

Sito Internet: 
wwwdaenw n -too kcc 



D 



opo aver installato un program- 
ma sul nostro computer, può 
succedere che ci venga chiesto di 
inserire il CD o il DVD originale nel let- 
tore, per consentire il caricamento di 
alcuni dati aggiuntivi come clipart, im- 
magini o moduli necessari al suo cor- 
retto funzionamento. Una situazione 
molto familiare a chi, per esempio, ha 
effettuato l'installazione minimale 
della suite Office, copiando sull'hard 
disk solo i file necessari al semplice 
funzionamento delle varie applicazio- 
ni, o utilizza alcuni giochi che hanno 
comunque bisogno di caricare dal CD 
filmati e suoni. Ovviamente, l'utilizzo 
continuo del lettore CD può rivelarsi 
scomodo, perché ci impedisce di usar- 
lo per accedere ad altri supporti, oltre 
ad essere logorante per l'unità stessa. 
In casi come questi, può essere una 
buona soluzione quella di creare sul 
nostro hard disk un file, comunemente 
detto "immagine", che altro non è se 
non una copia perfetta di tutto il con- 
tenuto del CD. 

Largo... all'immagine! 

Il formato più diffuso e utilizzato per la 
creazione di tali copie virtuali è quello 
ISO. Per accorgersene, è sufficiente na- 
vigare un po' su Internet: molti pro- 
grammi, prime fra tutte le distribuzio- 
ni Linux, sono disponibili sia nei cana- 
li P2P sia sui siti Web proprio sotto for- 
ma di file ISO. Ma non è affatto raro 
(anzi!) imbattersi in immagini di pro- 
grammi originali e CD musicali protet- 
ti da diritto d'autore che i pirati infor- 
matici distribuiscono in Rete proprio 
come file immagini. Una volta scarica- 
ta una ISO, ovviamente legale, sul no- 



Tutti ì segreti dell'immagine I Fai da te 



Masterizzazione 



Q Creiamo l'immagine ISO 

Utilizzando Alcohol 52% potremo includere l'intero contenuto di un CD o di un DVD in un unico file ISO, 
per poterlo archiviare e riutilizzare in un secondo momento. 

E Installiamo il software 
I 1 1 ^^ r\ i — i m /i /A i i s\ * i s\ I ^^% ^ i 1 1 ^i I ^* /A i »■* ^ fr ■ 



Clicchiamo due volte sul file d'installazione di Alcohol, di seguito su 
' Èrowse per scegliere una directory temporanea ed infine su Insta/I. Se- 
lezioniamo ! acceptthe 
licerne agreement per 
accettare le condizioni 
d'uso del software e 
lasciamo inalterate le 
altre opzioni. Al termi- 
ne, clicchiamo su Fini- 
sh e riavviamo il PC. 



k Inseriamo il CD 

ID 







.jjHl ' iou Tt£ * '6£tait V 3J * -yEtem ty :he configuratoti chatgso nude 
yfcj U Alcohol 52'; piai Vergerti :o tsfce ©Iteci QicK Yec (eresisi" 
'-^--^ now citaci ya J pian :o 'OEtait rnsn-éll/ lata - . 
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Inseriamo nel lettore del 
1 computer il CD o il DVD di 
cui vogliamo creare l'immagine 
ed avviamo Alcohol 52% cliccan- 
do sull'icona corrispondente che 
troviamo sul desktop oppure dal 
menu StartiProgrammi. Quindi, 
clicchiamo sulla voce Crea im- 
magine posta in alto sulla sinistra 
dell'interfaccia del software. 
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e Le impostazioni del programma 
Selezioniamo il nostro lettore dal menu Periferica CDIDVD, impostia- 
mo la voce massima nel campo Velocità di lettura e selezioniamo, dal 
menu Profilo, il tipo di CD inserito: Norma! CD se si tratta di un generico CD 
dati. Audio CD per un CD musicale e così via. Proseguiamo cliccando su. 



^ Tutto in un file SO 

I * ! Selezioniamo la cartella nella quale memorizzare l'immagine dal riqua- 
dro Posizione del file immagine, associamogli un nome nella casella No- 
me detfik immagine e nel menu a discesa Formato dei file immagine impo- 
stiamo la voce ISO file (*.i$o). Clicchiamo su Inizia per avviare il processo di 
creazione dell'immagine 



stro computer, possiamo decidere di 
masterizzarla, ricreando così una co- 
pia perfetta del supporto originale. 
Oppure, possiamo "montarla" come si 
dice in gergo, cioè utilizzarla leggen- 
dola direttamente dall'hard disk ser- 
vendoci di un apposito software che 
emula il funzionamento di un lettore 
CD. Tra l'altro, utilizzare le immagini 
dal disco risulta molto utile sia perché 
è possibile caricare più ISO contempo- 
raneamente, sia perché il caricamento 
dei dati è sensibilmente più veloce ri- 
spetto al lettore CD. Nei passi che se- 
guono scopriremo, inoltre, come mo- 
dificare un'immagine ISO per aggiun- 
gervi dei file oppure per sostituire 
quelli eventualmente corrotti. 



AD OGNUNO LA SUA IMMAGINE 

I tipi di file immagine più utilizzati dai programmi di masterizzazione. 



ISO E sicuramente «"formato più utilizzato. Olite ai file contenuti nel CD, con- 
tiene ancheaftre informazioni relative alsettore di bootea tag particola- 
ri, quali il copyright e l'etichetta. 

BIN È accompagnato da un file CUE che 
programma di masterizzazione (tri. 

NRC Formatodei file immagine realizzali con Nero Gurning Rom. 

, CCO, SUB Sonoifilegeneratiduiante il processo di creazione di uni 
CloneCD. Il lile .img è I immagine vera e prop re, il .sub è il 
contiene isubcanalie il.ccd è un file .cue proprietario di' 

CDI File immagine proprietario di Dsk|uggler ^F 

pMDS Sonocreatida AkohoL II lile .mdfè il lile immagir 
tre il file jitdsè t'equivalente proprietario di Alcoholi 

BINA, BINI, BWT, BWS Ra pprese mano tutti i possibili formati immagine enee possibile creare 
con GlindWrite. 




d 



UNA SORPRESA 
MELI IMMAGINE 

Riccia no attenzione ai 
file ISOscaricatidaica- 
nai P2P. Può capitare 

che al loro intemo si na- 
scondano dei filmati di 
dubbio gusto orna telia- 
te protetto da diritto 
d'autore. Questo sotter- 
fugio è utilizzato dai pi- 
rati infornatici per na- 
scondere il materiale il- 
legale che immettono in 
Rete. Controliamo sem- 
pre il contenutoci un fi 
le ISO prima di maste- 
rizza ilo. 
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Fai da te I Tutti i segreti dell'immagine 



Modifichiamo un'immagine 

Può capitare di dover modificare la struttura di una ISO, per aggiungere un nuovo file 
o solo per sostituirne uno danneggiato. Ecco come farlo utilizzando il software WinlSO. 



SOTTO LA 




\] 




Jal-I 



k Installiamo il software 

1 Lanciamo il file di installazione di WinlSO 
e seguiamo i passi della procedura gui- 
data. Per tradurlo in italiano, estraiamo dal file 
winiso.zip, presente nella sezione Masteriz- 
zazione del Win CD/DVD-Rom e che contiene 
anche l'eseguibile del software, il file langua- 
ge.ini e sovrascriviamo quello contenuto nella 
cartella di installazione di WinlSO. 
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.a. Sostituiamo un file rovinato 

I -j I Apriamo WinlSO e clicchiamo sul pulsante Apri posto nella parte supe- 
J riore dell'interfaccia. Individuiamo sul disco rigido l'immagine da modi- 
ficare e poi clicchiamo su Apri. Selezioniamo dall'elenco il file rovinato, da 
cancellare, e premiamo il tasto Cane. Clicchiamo ora sul pulsante Aggiungi, 
sfogliamo le cartelle del disco per cercare il file da aggiungere e clicchiamo su 
Apri. Per avviare l'aggiornamento del file ISO clicchiamo sul pulsante Salva. 



IL SEGRETO 
DEGLI HACKER 

I programmi come 
WinlSO vengono 
utilizzati dai 
cracker per intro- 
durre nei file imma- 
gine di giochi e pro- 
grammi una cartel- 
la contenente il 
crack o il generato- 
re del numero se- 
riale necessario al- 
l'attivazione del 
software, per averli 
sempre a disposi- 
zione ogni volta 
che utilizzano l'im- 
magine. 

Gli hacker rintrac- 
ciano i crack utiliz- 
zando motori di ri- 
cerca come astala- 
vista.box.sk e visi- 
tando siti come 
www.qame- 
copyworld.com o li 
inseriscono sulle 
ISO che poi distri- 
buiscono illegal- 
mente in Rete, 



B Montiamo la nostra ISO 

Per utilizzare sul PC l'immagine precedentemente creata, dobbiamo installare un CD virtuale, 
come Daemon Tools, in grado di emulare il funzionamento di un normale lettore ottico. 




e Prima di cominciare 
Lanciamo il file di installazione di DAE- 
MON Tools e andiamo avanti seguendo 
la procedura guidata. Al termine dell'installa- 
zione del programma una finestra di dialogo 
ci avvertirà che è necessario riavviare il com- 
puter. Eseguiamo subito questa operazione 
confermando con un clic sul pulsante Ves. 



a Montiamo un'immagine... 

1 Clicchiamo con il tasto destro sull'icona 



Wl 



del programma presente nella System 
Tray, vicino all'orologio di sistema. Dal menu 
visualizzato selezioniamo la voce Virtual CD- 
DVD-ROMI Device ÙIMountlmage. Selezionia- 
mo l'immagine da montare sul CD virtuale e 
poi clicchiamo su Apri. Windows XP potrà ac- 
cedere al contenuto dell'immagine. 



^. ... e disinstalliamola 



I a I Quando l'immagine non ci serve più, 
possiamo "smontarla" dal CD virtuale. 
Clicchiamo nuovamente con il tasto destro 
sull'icona del programma. Selezioniamo la 
voce Virtual CD-DVD-ROMIDevice 0:IUnmount 
image. Da questo momento Windows XP non 
è più in grado di accedere all'immagine e tut- 
to è tornato come prima! 
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Masterizzazione 



Hardware I Nortek NDVX RW 310 



Colleghiamo il DTT al DVD Recorder da tavolo per registrare 
in digitale le partite di calcio della nostra squadra del cuore 

Campionati 
da collezione 



Con l'avvento del digitale terre- 
stre, il campionato di calcio è 
entrato prepotentemente nelle 
nostre case: come sappiamo, per se- 
guire le partite della nostra squadra 
del cuore dobbiamo acquistare una 
card interattiva da uno degli operato- 
ri che attualmente offrono il servizio 
(Mediaset e La7) e fruire del credito 
disponibile (10 o 18 euro in totale) fi- 
no al suo esaurimento. Solo cos'i po- 
tremo sbloccare il decoder digitale e 



permettergli di ricevere il segnale e 
codificarlo per farci rivedere in chia- 
ro le trasmissioni. Ciò significa che, 
con una spesa tutto sommato mini- 
ma, possiamo rivivere direttamente 
a casa nostra, stando comodamente 
seduti in poltrona, tutte le emozioni 
che finora solo una partita seguita in 
tribù na o in cu rva p o teva regalarci. 1 n 
questo articolo vedremo come regi- 
strare tutte le partite visibili median- 
te il digitale terrestre, utilizzando il 



DVD recorder da tavolo Nortek DVD 
RW310. Così facendo, ogni volta che 
vorremo rivedere alcune partite e 
riassaporare le emozioni della diret- 
ta, o semplicemente guardare e ri- 
guardare tutti i gol più belli segnati 
dalla nostra squadra del cuore, non 
dovremo fare altro cheinserire il DVD 
in un qualsiasi lettore da tavolo o an- 
che nel PC e premere il pulsante Play. 
E senza consumare il credito residuo 
della nostra card interattiva. 




INGRESSI 
AUDIO/ VIDEO 



Servono per 

collegare una 

sorgente analogica 

odigrta le esterna 



Tempo 

20 minuti 



rs 



Difficoltà 

Eassa 



QUANTO COSTA: 

Il Nortek NDVXRW 310 
viene commercializzato 
a €199,00 

ILSITO UFFICIALI: 

www.nortekonline.com 

ACHI RIVOLGERSI: 

Nortek 

TeL 051 8653201 

CARATTERISTICHE: 

Si tratta <f un registrato- 
re DVD che fa uso della 
tecnologia MPEG II Real- 
Time. E in grado di ripro- 
durre DVD, DVD*R/RW, 
DìvX,SVCD,VCD,CD, 
MP3eJPEG. Il dispositi 
vo è dotato di jack di in- 
gresso DV integrato, per 
registrare da videocame- 
re digitali ad alta fe- 
deltà. Supporta il forma- 
to Audio D*£ 21 bit e 
Dol>y Digital surround 
5.1 canali. Consente 4 di- 
verse modalità di iegi- 
sttazktne(HQSP,EPe 
SLP) ed è in grado di regi- 
strare fino a 6 ore di v i- 
deo su dischi a tato unico 
DVD*R/RW(4,7GBJ. 



INGRESSO 
SINTONIZZATORE TV 



Serve ad ospitale il cavo 
de Ila Menna televisiva 



K'JMMJIMMAHM.11 



fe 
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Ci peimette di registrale 
faudio stereo da una 
qualsiasi soigente analogica 




AUDIO 



-fJIMMdimiH 

Qui si trovano tutti i 
connettori per collegare 
un sistema di casse 51 



Questi pulsanti servono per gestire 
la masterizzazione delle trasmissioni 
e la sintonizzazione dei canali televisivi 

UUJkif Ulil'llilMkill 



OTTICA E COASSIALE 



Ideale percollegare il dispositivo 
ad unsintoamplificatore 



5UTPUT ■ 



riom suhhhund center mixed 



W&M 






Possiamo collegarla alla TV o 
ad un altro dispositivo per 
struttale il sintonizzatore TV 
interno al DVD recorder 



INGRESSO VIDEO 
COMPOSITO/S- VIDEO 



Per connettere videocamere, decoder 
digitale terrestre o altre apparecchiature 
video dotate de I medesimo connettore 




-MMAMUiJIH 



In una sezione del ietto sono 
collocate le tre modalità di 
uscita video: Composito, Super, 
Component IY,Cb/Pb e Cr/Pr) 



IUM*«i»IWH:l 



Queste sono le classiche prese 

SCART luna in ingresso e l'aita in 

uscita) per collegare il DVD 

Recoide r a Ila TV o ad a Itti decode i 
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Masterizzazione 





Collegamenti audio e video 



j^ Per prima cosa, occorre collegare il decoder 
<é digitale terrestre al registratore DVD. Per far- 
™ lo, useremo il cavo di colore giallo (Video 
composito) e la coppia di cavetti bianco e rosso 
per il segnale audio destra /sinistra (RCA), che col- 
legheremo alle rispettive fonti di ingresso, sul retro 
dei due apparecchi 



La sorgente di acquisizione 

^ Adesso dobbiamo impostare la sorgente dalla quale acquisire e la qualità di 

^ registrazione del DVD record er. Premiamo il tasto S auree del telecomand o fi- 

"■ no a quando verrà mostrata la dicitura rC £P sul display del dispositivo. In 

dettaglio, rC indica l'ingresso Video composito posteriore, mentre £P esprime la 

qualità di registrazione, che permette di archiviare su DVD circa 240 minuti di filmato 

(più di due partite) di buona qualitì. 




Avviamo la registrazione 

4. Inseriamo un supporto vergine nel regi- 
JS stratore. Qualche minuto prima dell'inizio 
I -' della partita, dopo aver inserito la card nel 
ricevitore digitale, portiamoci in corrispondenza 
del canale che trasmette l'incontro. Quando lo ri- 
terremo opportuno, avviamo la registrazione pre- 
mendo il tasto RBC. Al termine della partita pre- 
miamo Stop. In automatico verrà associata alla 
registrazione un capitolo. Cliccando su Play po- 
tremo rivedere la partita. 



Andiamo nella schermata di editing 



^. Scorriamo il menu del disco, con la freccia verso destra, scegliamo la voce 
* Rinominare titolo e confermiamo con Se/ecf. Verrà aperta la titolatrice e noi 
' potremo assegnare un nome al capitolo. Per associare anche un'immagine, 
premiamo sempre il tasto freeda destro e selezioniamo la voce Modifica titolo. Dal- 
la schermata successiva, spostiamoci con la freccia verso il basso sulla voce Imma- 
gine indice. Scorriamo il filmato fino a raggiungere l'immagine desiderata e premia- 
mo il tasto SELECT per assegnare l'immagine come icona scelta per il capitolo. Al 
termine clicchiamo su Stop. 




Nascondiamo la pubblicità 

^. Volendo, possiamo nascondere la visualizzazione dei brevi frammenti pub- 
jT* blicitari che si vedono tra un'azione e l'altra. Qicchiamo sulla freccia a destra 
e da Modifica titolo scegliamo Marcatore capitolo. Scorriamo il filmato fino 
all'inizio della pubblicità e dicchiamo con il tasto destro per richiamare l'opzione In- 
serire marcatore. Facciamo lo stesso per la fine della pubblicità. In seguito, sceglia- 
mo l'opzione Nascondi capitolo per saltare durante la riproduzione la visualizzazio- 
ne della porzione di video appena marcala. 



Finalizzare o no? 

^. Se abbiamo intenzione di registrare una se- 

6conda partita sullo stesso DVD, scegliamo di 
J I non finalizzare il disco. Altrimenti, ad esempio, 
se non c'è più spazio disponibile nel supporto, scor- 
riamo il menu con la freccia in alto, poi a destra ed in- 
fine scegliamo la voce Finalizzare disco. Non ci resta 
che attendere il completamento della procedura. 



RINOMINIAMO 
IL DISCO 

Possiamo assegnare 
al disco un titolo 
scelto a piacimento, 
selezionando l'op- 
zione Rinomina di- 
sco e componendo il 
titolo desiderato 
servendoci del mini- 
composer da co- 
mandare col teleco- 
mando del registra- 
tole. 

BLOCCHIAMO 
I RISCRIVALI 

La funzionalità 
Blocca disco con- 
sente di proteggere 
i contenuti di un di- 
sco riscrivibile 
(DVD+RW)dauna 
possibile cancella- 
zione. 

Se abbiamo attivato 
il blocco di un disco 
e vogliamo procede- 
re con una nuova re- 
gistrazione su di es- 
so, occorrerà risele- 
zionare l'opzione 
Blocca disco e quin- 
di premere il tasto 
SELECT per confer- 
mare la scelta effet- 
tuata. 

SOVRASCRIVERE 
TITOLI E DISCHI 

Volendo, possiamo 
operare la sovra- 
scrittura sia di un 
titolo sia di un disco 
già scritti: per ope- 
rare in tal senso, 
cerchiamo le voci 
corrispondenti dal 
menu di editing del 
disco. Attraverso 
l'omonima voce è 
possibile aggiunge- 
re un titolo ad una 
porzione di disco 
già scritta. 

PROGRAMMIAMO 
LA REGISTRAZIONE 
Attraverso la fun- 
zionalità Timetè 
possibile program- 
mare la registrazio- 
ne di una nuova par- 
tita. Se prevediamo 
di non essere in ca- 
sa per l'inizio del- 
l'incontro, possiamo 
avviare lo stesso la 
registrazione, impo- 
stando adeguata- 
mente il timer del 
registratore DVD. 
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#* Masterizzazione 



Masterizziamo copie di sicurezza dei nostri CD Audio 
per preservarli dall'usura e mantenerne intatta la qualità 

La mia musica 
è al sicuro! 



Software I CDBumer XP Pro 



L* esposizione diretta alla luce 
del sole e il calore eccessivo 
possono danneggiare irrime- 
diabilmente i nostri CD musicali. 
Non è difficile che una di queste due 
condizioni estreme si verifichi, so- 
prattutto nella stagione appena ini- 
ziata. In un caldo pomeriggio di pri- 
mavera, infatti, è molto probabile 



che l'interno dell'abitacolo della no- 
stra automobile raggiunga insoppor- 
tabili temperature da fornace, addi- 
rittura superiori ai 50 gradi. Se sbada- 
tamente dimentichiamo i GDsulcru - 
scotto o sul sedile, pochi minuti di e- 
sposizione al sole li trasformeranno 
in un'argentea sfumatura per la no- 
stra tappezzeria. Ma allora dobbia- 



mo rassegnarci a guidare tutta l'esta- 
te senza poter ascoltare la nostra mu - 
sica preferita?No di certo! E sufficien- 
te masterizzare delle copie di sicurez- 
zadeiCD da utilizzare tutti igiorni, la- 
sciando a casa i preziosi supporti ori- 
ginali. Grazie a CDBurnerXP riusci- 
remo in questo intento, realizzando 
copie di qualità in poco tempo. 



Tempo 

10 minuti 

Difficoltà 

Bassa 



° 




QUANTO COSTA: 

CDBurnerXP Pro 
3.0.116 è gratuito 

IL SITO UFFICIALE: 

www.cdburnerxp.se 

A CHI RIVOLGERSI: 

www.cdburnerxp.se/ 
ernail.php 
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Quale opzione scegliere? 

^. Terminata la semplice procedura d'installazione del software, selezioniamo 

«f la voce Launch CDBurnerXP Pro per avviarlo. Apparirà la finestra New 

1 Compilation, dalla quale potremo decid ere come Liti lizzare CDBurnerXP. 

Dovendo masterizzare un CD Audio, clicchiamo su Create a New Aud'io-CD, wft/i 

or wìhout gaps between the traete. Si aprirà una finestra in stile Esplora fi/sorse, 

dalla quale potremo muoverà tra le directory del disco rigido. 

Dal CD al disco rigido... 

V Verrà avviata la fase di estrazione d elle tracce. Sull o schermo comparirà una 

<j finestra che ri- 

•» porta la per- 
centuale di avanza- 
mento della conver- 
sione. Se clicchiamo 
sul pulsante Skip 77) is 
Traete potremo inter- 
rompere la conversio- 
ne della traccia incor- 
so, mentre con Cancel 
Ali potremo interrom- 
pere Unterò processo. 
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Alla ricerca delle tracce 

a Inseriamo un CD audio nel lettore ed attendiamo che venga caricato il suo 
•* contenuto. Cerchiamo l'icona Audio CD e clicchiamo su di essa: in questo 
1 modo, sulla destra della finestra prindpale del software verranno visualizzate 
le tracce musicali presenti sul disco. Selezioniamole e clicchiamo su Add per aggiun- 
gerle al layout del nuovo disco. 

...e viceversa! 



K Al termine, inseriamo un CD vuoto nel masterizzatore e clicchiamo sul pul- 
M. sante Write the 



" Existing compila- 
tion (quello a forma di CD 
che brucia) collocato nel- 
la barra degli strumenti. 
Assicuriamoci che nella 
finestra Write sia pre- 
sente il segno di spunta 
su Dettct Optimal Wri- 
te Speed e con un clic su 
Write Disc avviamo la 
fase di scrittura. 
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Sistema 



Parliamo di... I Processori a 64 bit 




La nuova era 
dei processori 

===5 Ecco cosa ci riserva l'evoluzione 
tecnologica e quale sarà il futuro 
dei nuovi sistemi a 64 bit 




HYPER 
THREADING 

È una tecnologia uti- 
lizzata nei processoti 
Intel Pentium 4 che 
permette ai sistemi 
con un solo processo- 
re di elaborare le 
istruzioni come se 
fossero presenti due 
unità centrali, 

BIT 

(BInarydigiT) È t'u- 
nita di misura de Ile 
informazioni e bbo ra- 
te da un compirle r. Un 
bit corrisponde ai va- 
lori binari 'Ofo'V con 
i quali vengono rap- 
presentati i dati. 

CLOCK 

Eun particolare com- 
ponente che emette 
un segnale e lettrice 
regolare, ad una de- 
terminata frequenza, 
che temporizza tutte 
le operazioni all'inter- 
no di un computer. La 
sua velocità regola 
quella di lutti i com- 
ponenti: processore, 
memoria, bus, ecc. 

MICRON 

Corrisponde ad un 
millesimo di millime- 
tro. E l'unità di misu- 
ra delle componenti 
inteme di un proces- 
sore, Dagli 1,5 mi- 
cron delle prime CPU 
si è arrivati agli at- 
tuali 0,09. 



isogna risalile al lontano 1985 per assi- 
stere all'ultima vera rivoluzione nel 
campo dei processori. In quell'anno, 
infatti, Intel presentò la famiglia di processo 
ri 80386 DX, le prime CPU nella storia del- 
l'informatica a supportare la tecnologia di 
calcolo a 32 bit. In quegli stessi giorni iniziò 
anche la guerra commerciale tra il gigante di 
Santa Clara e l'AMD, una piccola società di 
Sunnyvale, in California, nota solo agli ad- 
detti ai lavori. La dura, ma leale concorrenza 
tra i due competitor ha portato alla produ- 
zione diprocessori sempre più potenti, che 
nelle ultime versioni sono arrivati a sfiorare il 
fatidico tetto dei 4 GHz nella frequenza di 
funzionamento. Una soglia difficilmente su- 
perabile a causa delle intrinseche proprietà 
fisiche ed elettriche del silicio con il quale so- 
no costruiti tutti gli attuali processori e che 
non potrebbe supportare un ulteriore au- 
mento di frequenze. 

Una nuova rivoluzione 

I produttori di CPU hanno così iniziato ad 
esplorare strade alternative per lo sviluppo 
dei loro prodotti e oggi assistiamo alla cosid- 
detta "battaglia dei 64 bit". Grazie a questa 

tecnologia, i nuovi processori sono in grado 
di offrire prestazioni quasi doppie rispetto al- 
le attuali senza dover ricorrere ad eccessivi 
aumenti della frequenza di funzionamento. 
In parole povere, l'esecuzione di codice a 64 
bit permette di eseguire un numero quasi 
doppio di istruzioni pur mantenendo co- 
stante la frequenza di funzionamento del 
processore. Ma i motivi che hanno spinto 
AMD e Intel al passaggio a questa nuova tee 
nologia sono anche altri. Per assistere alla 
prima introduzione di software a 32 bit si è 
dovuto attendere il lancio di Windows 95, 
quindi ben 10 anni dopo la presentazione dei 



Processori a 64 bit I Parliamo di... 



Sistema @ 
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II Freedom P4 650 , assemblato dall'azienda 

F2F di Catania, è uno dei primi sistemi 

a montare il nuovo processore Intel a 64 bit. 



processori 80386. Oggi, invece, è proprio il 
lancio del "nuovo" Windows XP a 64 bit e so- 
prattutto la presenza già affermata delle ver- 
sioni a 64 bit di Linux ad aver determinato la 
svolta. E ad aver sconvolto i piani aziendali 
della Intel, che aveva previsto il lancio delle 
nuove CPU per il primo semestre del 2006 e 



che ora si trova a dover competere con tre di- 
versi progetti di processori della AMD, di cui 

due già sul mercato da più di un anno. 



Le novità di casa Intel 

Presentati, quindi, con largo anticipo sui 

tempi di sviluppo previsti, dal punto di vi - 

sta tecnico i nuovi 

processori Intel della n coMce a M Utpermette 

serie 6xx mantengono ... . . ...... H «^ „.u, . u ^^..^ 

la stessa architettura di eseguire un numero quasi doppio i oglaa64bit p rom et- 

di quelli già presenti di istruzioni mantenendo costante te enormi vantaggi 
sul mercato, ma con ia frequenza delia CPU. anche nell'utilizzo 

l'aggiunta di un ulte- delle semplici appli 

riore MB di memoria cache di secondo li- cazioni desktop, che potrebbero spingerci 



offriva già da diverso tempo. Molte, infat- 
ti, sono le similitudini tra la tecnologia In- 
tel EM64T e quella M1D64. Anche l'im- 
plementazione nei nuovi core da parte di 
Intel dell'EIST segue l'introduzione nei 
core AMD della tecnologia PowerNow! 
cosi come la funzione Halt State segue la 
tecnologia AMD 

Cool'n Quiet. Co- 
munque sia, la tecno- 



vello che si aggiunge agli attuali 2 MB. E 
stata inoltre sviluppata la tecnologia/??! tei 
Extended Memory 64 Technology, cono- 
sciuta con la sigla EM64T, che, pur man- 
tenendo inalterata la compatibilità verso i 
sistemi a 32bit, permette l'esecuzione di 
software a 64 bit. Altra importante novità 
è l'integrazione della tecnologia Speed- 
Step anche sui processori di fascia desktop 
denominata EIST[Enhanced Intel Speed- 
stepTechnology) che dovrebbe diminuire 
il consumo di energia del 10-15% rispetto 
agli attuali Pentium 4 della serie 5xx, a pa- 
rità di frequenza. E stata inoltre sviluppa- 
ta la funzione Halt State che migliora la 
gestione dell'alimentazione quando il 
processore è in una situazione di non im- 
pegno. A ben vedere, da parte dell'Intel c'è 
stato un allineamento all'offerta che AMD 



ad effettuare in nostro prossimo upgrade 
hardware in questa direzione. 




WINDOWS XP A MBIT 

Dopo tanti ritardi, il primo sistema operativo Mi- 
crosoft a supportare la nuova tecnologia se mbra 
ora essere pronto per essere immesso sul mercato. 
Possedendo un PC con processore a 64 bit possia- 
mo già da oggi scaricarne una versione di valuta- 
zione (maal momento delia pubblicazione potreb- 
be esse re stata già rilasciata la ve istorio ufficiale) . 
I requisiti per l'installazione prevedono la presenza 
di un processore AMD Opte non, di un Athlon a 64 
bit, di un Intel Xeon con EM64T odi un Intel Pen- 
tium 4 con EM64T (il sistema operativo non può es- 
sere installato su sistemi basati sul processore In- 
tel Itanium a 64 bit), minimo 256 MB di memoria 
RAM e 1 ,5 GB di spazio libero sull'hard disk. 



iny. 


Ecco le principali differenze costruttive tra le CPU Intel 
attualmente disponibili sul mercato. 


PROCESSORE (CORE) 


FREQUENZA 
CLOCK 


PROCESSO 

PRODUTTIVO 

SOCKET 


CACHE 
U-L2-L3 


FRONT ! 
SIDE BUS 
(FSB) | 


P4EXTREMEEDmON 

HYPER-THREADING 
64BIT( PRESCOTT) 


3.73 GHz 


0.09 micron 
LGA775 


16 KB LI 

2 MB 12 


1066 MHz 


P4EXTREMEEDITK)N 

HYPER-THREADING 

(GALLATI N) 


da 320 

a 3.46 GHz 


0.13 micron 

mPGA47S 

LGA775 


8KB LI 

512KBL2 
2MB 13 


800 - 1066 
(3.46) MHz 


P46XXHTMBIT 

(PRESCOTT) 


da 3.00 
a 3.60 GHz 


0.09 micron 

LGA773 

0.09 micron 


16 KB LI 
2MBL2 


800 MHz 


P45XXHT 
(PRESCOTT) 


da 280 

a 3.80 GHz 


LGA775 

0.09 micron 


16 KB LI 

1MBL2 


800 MHz 


P4HTDA24 
A 3.4 GHZ (PRESCOTT) 


da 2.40 
a 3.40 GHz 


mPGA47S 
0.13 micron 


16 KB LI 

1MB 12 


533 - 800 

MHz 


P4HTDA160A34GHZ 
(NORTHWOOD) 


da 160 
a 3.40 GHz 


mPGA47S 
0.09 micron 


8KB LI 

512 KB 12 


400-533 

800 MHz 


CELERON D3XX 


da 226 

a 3.06 GHz 


mPGA47S 
LGA775 


8KB LI 

2S6KBL2 


533 MHz 



AMDJ1 



Ecco i nuovi processori dell'azienda di Sunnyvale, 
la prima a rilasciare CPU a 64 bit per uso domestico. 



PROCESSORE (CORE) ^"jlf" PRODUTTIVO ,9f^h 



ATHLON 64 

2800+ 3000t 

(CLAWHAMMER) 



1.80 GHz 
200 GHz 



0.13 micron 
OPGA754 



128 KB LI 
512KBL2 



FRONT 

SIDE BUS 

(FSB) 



800 MHz 



ATHLON 64 

3200+3400+3700+ 

(CLAWHAMMER) 


da 200 a 

240 GHz 


0.13 micron 
OPGA754 


128 KB LI 
1MB L2 


800 MHz 


ATHLON 64 3000+ 

3200+3500+3800+ 

(NEWCASTLE) 


da 180 GHz 
a 2.40 GHz 


0.09 micron 
OPGA939 


128KB LI 
512KBL2 


1000 MHz 


ATHLON 64 4000+ 
(SLEDGEHAMMER) 


240 GHz 


0.13 micron 
OPGA939 


128 KB LI 
1MB L2 


1000 MHz 


ATHLON 64 FX-53FX-SS 
(SLEDGEHAMMER) 


240 GHz 

2.60 GHz 


0.13 micron 
0PGA939 


128 KB LI 
1MBL2 


1000 MHz 


ATHLON 64 FK-51 FX- 
53 (SLEDGEHAMMER) 


220 GHz 
240 GHz 


0.13 micron 
CPGA940 


12SKBL1 
1MB L2 


800 MHz 


SEMPRONDAL2200+ 
AL3100+(PALERMO) 


Da 150 a 
208 GHz 


0.13 micron 

oPGft 462 opto 7S4 


128 KB U 

256 KB 12 

(512 KB L2 solo 

3000. 208S*} 


333 MHz 
OFW462 
8O0MHz 
OPSA7S4 
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SISTEMA? 



Dimostralo rispondendo correttamente 

alle domande che ti verranno proposte e scopri 

se il tuo profilo è quello del perfetto smanettone 



La principale preoccupazione di 
chiunque utilizzi un PC è quella di 
ottenere sempre il massimo in fatto 
di prestazioni e stabilità del sistema. Una 
buona manutenzione e l'attenzione a 
non installare software inutili che hanno 
l'unico scopo di ingolfare l'hard disk sono 
già un buon inizio per raggiungere il 



nostro obiettivo. Ma non bastano. È mol- 
to importante installare anche tutti gli 
aggiornamenti che quotidianamente 
vengono rilasciati e che servono a miglio- 
rare le funzionalità del sistema operativo. 
Installarli significa aumentare le presta- 
zioni, oltre che migliorare la sicurezza di 
Windows. L'aggiornamento del sistema 



operativo è comunque un'operazione 
molto delicata da eseguire sempre con la 
massima attenzione. Le domande che ti 
vengono proposte ti serviranno proprio a 
prendere dimestichezza con tutte queste 
problematiche e ti aiuteranno a capire 
come muoverti per ottenere un sistema 
sempre perfettamente funzionante. 



Che differenza c'è tra 
aggiornamento e patch? 

□ A L'aggiornamento integra nuove funzioni 

nel sistema operativo, la patch corregge degli 
errori di programmazione che ne impediscono 
il corretto funzionamento 

□ B Nessuna, sono solo due modi diversi 

di indicare la stessa cosa 

□ C L'aggiornamento riguarda il sistema operativo, 

mentre le patch vengono rilasciate per 
migliorare le funzionalità dei singoli software 

tarlando di upgrade 
e di update ci riferiamo alla 
stesa tipologia di aggiornamento? 

□ A Sì, sono due termini inglesi che tradotti 

indicano indifferentemente l'operazione 
di aggiornamento del sistema 

□ B No. L'upgrade indica l'operazione con la quale 

si aggiorna il sistema operativo ad una nuova 
versione, l'update un semplice aggiornamento 

Cosa si intende per 
"aggiornamento critico 
del sistema"? 

□ A Si tratta di un aggiornamento che potrebbe 

provocare l'instabilità del sistema 

□ B È un aggiornamento che migliora le prestazioni 

del registro di sistema di Windows 

□ C Indica il rilascio di una patch di sicurezza 

che è assolutamente necessario installare 



Cosa sono e a cosa 
servono i Service Pack 

che periodicamente vengono 

rilasciati da Microsoft? 

□ A Sono i file indispensabili per aggiornare 

il sistema operativo ad una nuova versione 

□ B Un Service Pack raccoglie i principali 

aggiornamenti, critici e non, e le patch 
rilasciate da Microsoft 
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E vero che un nuovo Service 
Pack integra sempre quelli 
precedenti? 



A cosa serve la funzione 
Aggiornamenti automatici 

integrata nelle ultime versioni 

del sistema operativo? 

□ A Per monitorare ed eventualmente installare 

in maniera del tutto automatica tutti i nuovi 
aggiornamenti 

□ B È un sistema utilizzato da Microsoft 

per monitorare da remoto l'attuale livello 
di aggiornamento del nostro sistema 




□ A Vero 

□ B Falso 



E vero che per poter 
utilizzare Windows 
Update è necessario installare 
un controllo ActiveX sul PC? 

□ A No, non mi risulta 

□ B Sì. L'ActiveX serve per effettuare una scansione 

del sistema per stabilire se è necessario 
installare alcuni aggiornamenti 
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Aggiornare il sistema I Test 



Sistema 



A 

DA 



DB 



Qual è la differenza 

principale tra 
iomamenti automatici 
indows Update? 

Aggiornamenti automatici scarica e installa 

direttamente le patch rilasciate; Windows 

Update ci permette di scaricarle sull'hard disk 

per installarle in un secondo momento 

Nessuna 

Aggiornamenti automatici è più indicata 

per chi ha una connessione veloce ad Internet; 

Windows Update per chi utilizza ancora 

una connessione a 56 Kb/s 



E possibile disabilitare 
la funzione Aggiornamenti 
automatici? 

□ A No, per garantire sempre la massima sicurezza 

è impossibile disattivare questa funzione 

□ B 3. Se utilizziamo Wndows XP è sufficiente 

disabilitarla dal Centro sicurezza PC 

□ C S, ma la sua disattivazione potrebbe provocare 

il cattivo funzionamento dell'eventuale antivirus 
installato sul PC 



3 Centro sicurezza PC 



-inerbili fa ™*«r.n1*l,,tf li n.u. 






m 



ì Esiste un sistema 
alternativo 



ad Aggiornamenti automatici 

Per scaricare le patch e i Service 
ack rilasciati da Microsoft? 

□ A S, possiamo utilizzare il servizio Windows 

Update messo a disposizione da Microsoft 
sul suo sito 

□ B No, con le nuove versioni di Windows 

non esiste un modo alternativo 

L £1 A cosa ci si riferisce 
^^ quando si parla 
di Update Rollup? 

DA A particolari procedure di aggiornamento 
automatico on-line che evilano di scaricare 
sull'hard disk i vari pacchetti 

DBA particolari pacchetti software che 

comprendono aggiornamenti critid e patch 
per la correzione di bug di sistema 
e per la sicurezza 



E3 



Oie cosa sono i Knowledge 
Bulletin? 

□ A Documenti testuali generati automaticamente 

dopo l'inslallazione di un aggiornamento, 
per tenere conto delle modifiche apportate 
al sistema 

□ B Documenti ufficiali rilasciati da Microsoft 

che riportano tutte le specifiche e le migliorie 
apportate da un aggiornamento 
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E II semplice aggiornamento 
del sistema operativo 
garantisce sempre le massime 
prestazioni? 

□ A Sì, l'importante e tenere aggiornati i file 

di sistema che gestiscono il funzionamento 
del PC 

□ B No, è molto imporlante aggiornare anche 

i software che utilizziamo, i driver 

delle periferiche e i BIOS di scheda grafica 

e motherboard 
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II OS Do del : <P3B-F> 

BIOS Huilt Date : 16/19/99 

flease Enter File None to Seve: a:\Mos precej.tin 
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Perché è utile aggiornare 
il BIOS? 



□ A Per risolvere incompatibilità hardware 

e poter quindi installare, per esempio, 
un hard disk più capiente e veloce 

□ B Per garantire sempre una perfetta gestione 

dell'alimentazione elettrica di tutto il PC 
e delle varie componenti in particolare 

ET3 Agendo sui parametri 
C-J dei BIOS è possibile 
aumentare le prestazioni 
complessive del sistema? 

□ A No perché il BIOS è un piccolo programma 

in grado di gestire esclusivamente la fase 
di avvio del sistema e no il suo 
funzionamento 

□ B Sì, è possibile configurare il canale EIDE, la 

velocità del bus AGP e quella della RAM ma 
col rischio di far aumentare troppo la 
temperatura di tali componenti 

□ C No, i parametri del BIOS sono tutti impostati 

di fabbrica e non è possibile modificarli 
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tH Installare nuovi driver 
C—J della scheda grafica può 
essere un utile aggiornamento 
del sistema? 

□ A Solamente se intendiamo migliorare 

le prestazioni grafiche del PC con gli ultimi 
videogiochi 

□ B Certamente, può migliorare la gestione 

del bus AGP e quindi la velocità 
di comunicazione tra scheda grafica 
e scheda madre 

□ C No, le migliorie sono così poche da rendere 

inutile tale operazione; inoltre, è molto 
rischiosa per la stabilità del sistema 



eiuass om |e ouuep un>|e jej eumene 

uou ©n> ouej |eu opuepyuc» ©lepdn 

rsBjs|enb uo> &iueujq|mbuen &j&p&>oid 

lond ìpumQ joi&iSes unssu n|d eq uou 

lem d lui» | e aeife) |o> eipuejii ed 

e) «ini ip e cwuieiedo eiueisrs |ep 

oìU6iueuio{§3> ip einpwojd q ©i jej 

i>uej ueg ;o|o>|uej|eu &is>d ©pueiuop 

e) ©uni e eiuaiueiiwi» casodsi ie$| 

miuróws 



jd je juuep aiesjie> 

JP &JB1JA9 jod '?|dlJie> BUljSSSUl 

a uo> ©Jduj5s aidpexud jp oj|dnb 

6 ojj§suo> ojisou ij euj ^>jieuuopjj 

dzueosouo> eiaosip jet) ou> eiip 

joiiA'oiiiMijeujojSJejp jdji uu&isjjip 

; eli &zu&j&jjjpj|edpuud e) ou&ujje 

psouo> 9 dpuetuop ouo eujud 

ojje diuaujeuauooisodsu jey ag 

ouhwhum 



jeueq jugeiponduou etniie) I 

euonq eun »u;ze5ew ui^iip[ienejie I 

ueiunu [ [lejnwjd '(ists&i uou oudoid I 

©*3 '3d ora i&poiudiueuKMS&ej uo> I 

djep&Mi d ip ej a[A& ip 5 oj|Ssuo> onsou I 

| [ ei o| |e 'raueujeu]0[3% ip [d[i [iu&j I 

-ejjipi ea ezuejejjipuedpuud ©| ouos I 

yenb(esuou ©©pueiuopenbup&iuud I 

e)|e&iueiueu&jjo>ois>ds[j [eq uou &5 I 

bÌMusnl 



lS3113Q31SOdSI)l31 



B3 
53 
E3 
ED 



J?i| 


v n 


»E3 


V B 


V E3 


a n 


a H 


5 B 


V H 


a H 


a n 


v n 



Win n/lagazbie Maggio 2005 



^ Sistema 



Esperti in Windows I La versione del sistema operativo 



Per scoprire auale versione di Windows XP è installata 



nel PC. basta fare una visitina al registro di configurazione 



n sistema 



> 



reciso! 



pesso è facile imbattersi in 
"curiosità informatiche" da 
soddisfare a tutti i costi. E il 
io della risposta alla domanda: 
ta che versione del sistema ope- 



e 



Apri: 



Digtare I nome de prograrnna, ctella cartella, de 
documento o della risorsa Internet da aprire. 



ratìvo hai ?" che, oltre a soddisfare Microsoft rilascia di frequente, 
la curiosità di chi la pone, è utile a Di seguito scopriremo come tenere 
chi risponde per muoversi più age- s ott 'occhio tutte le informazioni 
volmente tra patch, Service Pack e sullaversione del sistema operati- 
aggiornamenti del sistema, che vo installata. 



Trovare la chiave giusta 



Apparirà una nuova schermata, con una struttura simile 
quella di 



Editor del Registro di sistema 



~3 



Annulla Sfoglia.. 



Per cominciare è necessario raggiungere 

l'editor del registro di sistema. Clicchiamo 
su Start, scegliamo l'opzione Esegui e, 
nel relativo box di testo, scriviamo il comando re- 
gedit. Clicch iamo su OK per confermare. Atten- 

diamo il caricamento della finestra dell'editor... 



Modifica valore DWDRD 



Nome valore: 



Esplora ri- 
sorse, con le diverse 
chiavi di sistema 
nell'area sinistra, a 
mo' di cartelle, e le 
voci di riferimento 
che si trovano a de- 
stra. Posizioniamoci 
sulla chiave identifi- 
cata dal percorso 
HKEY_CURRENT_ 
USER\ Control Pa- 
neMìesktop. 



File Modifica Visualtaa Preferì b ? 



B jp Risorse del computer 
É £] HKEY_CLASSES_ROOT 
EJ -Ci HKEV_CURRENT_USER 
\ S CU AppEvents 

Pl-ETl Console 
■ Él £3 Contas 
| BCU Control Panel 
lil-l~"l Accessibility 
S'O Appearance 
; Q Colors 
;-Q Current 
; "CJ Cursors 
! -£j Custom Colors 
| Ér-CS Desktop 

1 'A i 'irido i ,', , Metfii 



I Pai nlD e sklopVers Ìon 
Dati valore: 

P 



rBase— 

t+ Es-adecimale 
<~ Decimale 



OK 



Annulla 



ro olino? Contento adesso? 

Cerchiamo la voce PaintDesktopVersion e facciamo 

doppio clicsu di essa: apparila la piccola finestra Modi- VyV Riavviamo il sistema per rendere effettivi i cambiamenti 
fica valore DWORD. Assicuriamoci che in Dativo- %mJ effettuati. Una volta caricato Windows, noteremo la pre- 
eresia presente il carattere ^riferimenti sulla versione esat- senza, in basso sul desktop, delle informazioni relative al siste- 
del sistema potranno così essere visualizzati correttamente ma operativo installato e alla rispettiva build (versione esatta 
I desktop Diamo un dicsuOK per chiudere la fin " 



n 




NON MI PIACE! 

Per eliminare dal de- 
sktop la scritta rela- 
tiva alla versione del 
sistema operativo, 
possiamo ripristina- 
re la situazione pree- 
sistente, ossia tor- 
nare all'editor del re- 
gistro di sistema e 
riportare a il vaio- 
re DWORD de Ila voce 
PaintOesktopVer- 
shu. Occorrerà chiu- 
dere l'editore riav- 
viare il sistema per 
rendere effettive le 
modifiche. 

SEMPRE 
AGGIORNATI 

Per mantenere il PC 
efficiente e sicuro, 
specialmente se na- 
vighiamo su Internet 
con una connessione 
ADSl, possiamo ado- 
perare la modalità 
aggiornamenti auto- 
matici. Pei attivarla, 
andiamo in 
Start/lmpostaào- 
ni/Pannello di con- 
trollo/Sistema, sele- 
zioniamo il tab Ag- 
giornamenti auto- 
matici e abilitiamo 
questa funzione, im- 
postando anche data 
e ora opportune per 
la loro installazione. 

ADESSO NO, 
DOPO! 

Se decidiamo dì non 
abilitare gli aggior- 
namenti automatici, 
magali perché non 
sempre siamo con- 
nessi ad Internet, 
possiamo optare per 
l'opzione che invia un 
avviso sulla loro di- 
sponibilità. In questo 
modo, ogni volta che 
ci col leghe remo, il si- 
stema sarà infornia- 
te della disponibilità 
di uno o più aggior- 
namenti: potremo al- 
lora decidere se in- 
stallarli o se riman- 
darne ulteriormente 
il download. Atten- 
zione però, perché 
non installando subi- 
to gli aggiornamenti 
disponibili si rischia 
di esporre il PC alle 
infezioni virali! 
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I Modificare la directory d'installazione I Esperti in Windows 



Sistema fi 



nwtMK 



eco svelato il trucco oer modificare la < 



redefinita oer l'installazione di nuovi programmi! 



altrove! 



ome sappiamo, la cartella 
Programmi del disco C: è 
quellausatadi default dal si- 
stema operativo per l'installazione 
di nuove applicazioni. Non sem- 
pre, pero, questasceltasoddisfale 
nostrereali esigenze. Per esempio, 



se abbiamo due unità disco su cui 
memorizzare i nostri dati, potrem- 
mo desiderare di dirottare su D:, 
anziché su C:, l'installazione di 
nuovi software; oppure, per fare gli 
originali, o per motivi di privacy, 
potremmo voler assegnare un no- 



me diverso alla cartella che ospitai 
nostri programmi. Pertanto, di se- 
guito vedremo come ricorrere al- 
l'editor del registro di configura- 
zione per scegli ere un nuova direc- 
tory, che di default ospiterà le ap- 
plicazioni appenainstallate. 





Digitare il tome del programma, della cartella, del 
documenta o della risorsa Internet da aprire. 




m 

Apri: 




; Effigili V ' 
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And iamo nell'editor del registro 

Il primo passo da compiere consiste nel- 
l'acce dere all'Editor del Registro di Siste- 
ma di Windows. Portiamoci nella fine- 
stra dell'applicazione, clicchiamo sulla voce 
Start/Esegui e digitiamo il comando regedit. 
Confermiamo con OK. 
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Troviamo la chiave 



Nella schermata dell'Editor, portiamoci nella colonnaa sinistra e scor- 
riamo le voci presenti fino a raggiungere la chiave HKEY_' r 
CAL MACHINBSOFTWARE\Miciosoft\Windows\Cuf 



Venion. Questa è 
la chiave die racco- 
glie le impostazioni 
relative alla versio- 
ne installata del si- 
stema operativa 
Clicchiamo su que- 
sta voce: noteremo, 
nell'area destra 
dell'applicazione, 
la presenza di alcu- 
ne opzioni. 
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Installiamo ora! 



A questo punto, nella finestra Modifica stringo, in corrispon- 
denza della voce Dati valore, digitiamo il nuovo percorso 
della direc- 
tory predefinita per 

la localizzazione dei 



I 



rotili! 

Tra le entrate presenti in corrispondenza 
della chiave selezionata, individuiamo la 
voce ProgramFitesDir che, come pos- 
siamo facilmente vedere nella colonna Dati, ri- 
sulta valorizzata a C:\Programmi. Facciamo 
doppio di e su di essa ed attendiamo l'apertura 
di una nuova finestra op ' 



nuovi programmi 
che andremo ad in- 
stallare. Clicchiamo 
su OK e chiudiamo 
l'editor di registro. 
Alla prossima in- 
stallazione di qual- 
siasi programma 
noteremo che l'im- 
postazione è stata 
cambiata, per come 
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E LE ALTRE VOCI? 

ta chiave CunentVer- 
sion ospita diverse at 
tre voci che fanno rife- 
rimento ad allettante 
in posta? ioni per la 
versione conentemen- 
te attiva di Windows 
XP. Possiamo trovare 
la cartella dei file co- 
muni, che è associata 
alla voce CommonFile- 
sDir, o quella che ospi- 
ta i file multi mediai 
associata alla voce Me- 
diafttth. 

CERCHIAMO 
CON ATTENZIONE 

f editor del regist rodi 
sistema è provvisto di 
una in portante funzio- 
nalità d ricerca che 
consente dì intfvidua- 
re lutto ciò che rispon- 
de ad unospecfficocri- 
terio. Per lanciare la ri- 
cerca, basta scegliere 
f opzione Trovo dal me- 
nu Modifica e imposta- 
re opportunamente i 
campi (f ricerca: se 
nonsisadove potei re- 
cuperare la voce cerca- 
ta, e consigli,! bi le abili- 
tare per ti ricerca tutti 
i cam pi disponibile os- 
sia le chiavi, i valori e i 
dati. 

AUTORIZZARE 
CON CRITERIO 

Se il nostro PC è utiliz- 
zato da altre persone, 
è bene stabilire criteri 
di accesso preferen- 
ziali alfeditoi del regi- 
stro, poiché non è 
un'applicazione come 
le altre e se manipola- 
ta in maniera inoppor- 
tuna, puòcreare gravi 
problemi di funziona- 
mento del sistema, 
Per definire i permessi 
di accesso da asse- 
gnare ai singoli uten- 
ti, scegliamo la voce 
Autoriaaiionì dal 
menu Modifica dell'E- 
dito! del registro e 
operiamo secondo i 
criteri desiderati. CM 
utenti potranno esse- 
re abilitati all'accesso 
in sola lettura al con- 
tenuto della chiave, 
ma non autorizzati al 
salvataggio di even- 
tuali modifiche appor- 
tate, 
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Software I RamBooster 



Deframmentiamo la memoria e ripuliamola dalle librerie 
inutilizzate per dire basa a rallentamenti e crash 

Cercasi RAM... 
disperatamente 

B 



uona parte delle prestazioni del 
. PC dipendono dalla quantità di 
' RAM (Random Access Memo- 
ry) installata nel sistema. Un compu- 
ter con un processore di ultima gene- 
razione, dotato di uno scare o quanti- 
tativo di memoria, potrebbe risultare 
più lento rispetto ad un modello con 
un processore meno perfo urtante ma 
con un maggior quantitativo di RAM. 
Spesso, infatti, per contenere i costi ci 
si orienta verso modelli con un quan- 



titativo di RAM appena sufficiente alle 
esigenze del sistema operativo, privi- 
legiando nel computo della spesa 
quella che è la velocità pura della CPU 
(Central Processing Unit, il processo- 
re). In un computer con Windows XP e 
256 MB di RAM, basta avviare un paio 
di applicazioni per saturatela memo- 
ria fisica e ricorrere al file di paging, o 
swap, una porzione di memoria vir- 
tuale creata sul disco fisso, più lento 
della RAM. Ecco perché le prestazioni 



OCCHIO ALLE ICONE! 

Durante l'utilizzo di RamBoster potremmo notare un cambiamento nel colore 
della sua icona presente nella System Tray di Windows. Ecco il significato 



in RAM, superiore al 20% della memoria installata 

Ci avvisa die lo spazio libero della RAM è eom preso tra il 10 e il 20% dì quella 

installata nel sistema 

Il quantitativo si memoria RAM ancora libera è inferiore al 10% 

L'icona senza il testo RB d avvisa che è in corso la procedura di 
ne della memoria RAM 



decadono vistosamente appena chie- 
diamo al PC di elaborare più dati di 

quanti ne riesca a tenere in memoria. 

Un spazzata e via! 

Se non possiamo effettuare un 
aggiornamento hardware, perché 
non riusciamo a reperire in commer- 
cio un tipo di memoria compatibile 
con la nostra vecchia scheda madre, 
possiamo sempre cercare di ottimiz- 
zare quella che già possediamo. 
In quest'articolo vedremo come uti- 
lizzare RamBooster per monitorare 
costantemente l'occupazione della 
memoria di sistema. Questo pro- 
gramma, infatti, ripulirà automatica- 
mente la memoria dalle librerie inu- 
tilizzate e da tutto ciò che non è 
necessario al co netto funzionamen- 
to di Windows. Se siamo appassionati 
di fotoritocco e lavoriamo con imma- 
gini di grandi dimensioni. . . non sare- 
mo più a corto di RAM. 



Tempo 

10 minuti 



/O 



Difficoltà 

Bassa 




QUANTO COSTA: 

RamBooster è 

completamente 

gratuito 

IL SITO UFFICIALE 

www.sci.fi/~borg/ 
rambooster 



1=K 



LEGGI 
ANCHE. 



Sul numero 74 di Win 
Magatine a pagina 52 
abbiamo pubblicato un 
articolo che spiega 
come impostare i vari 
parametri del file di 
swap per ottimizzare 
la gestione della 
memoria virtuale da 
parte di Windows. 
Assicuriamoci che sia il 
doppio (o due volte e 
mezzo) la RAM di 
sistema, 
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Mon ha bisogno di installazioni 

j±_ Estraiamo il contenuto del file Rambooster- 

1zip.zip in una cartella dell'hard disk ed 
1- avviamo il programma con un doppio clic 
su Rambooster.exe. Dall'interfaccia principale 
andiamo in EditlPreferences e spuntiamo le voci 
Run automatica^ at akrm leve/, Launch automati- 
catfy at startup. Start minimized e Show CPU-usage. 



Impostiamo i veri parametri 

j±_ Nel campo Numeric values (sempre da 

2£dit/Preferences) impostiamo Akrm leve/ al 
10% della memoria RAM installata nel PC; 
in Amout ofRAM to (ree at akrm leve! impostiamo 
il 50% della memoria di sistema e settiamo Times 
to retry optimization su 2. Infine, scriviamo 25 
(25%) in Run ONÌYifCPU-usage is behwthis. 



Ottimizziamo la memoria! 

_j^, Clicchiamo su Done per rendere effettive le 

3 impostazioni e premiamo su Optimize per 
procedere automaticamente alla deframmen- 
tazione e alla liberazione di spazio nella RAM. 
RamBooster si occuperà di tutto in maniera automati- 
ca. Qicchiamo su Senato tray per i coniti care la fine- 
stra, lasdando, però, il software attivo, in background. 
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Il kit del perfetto 

fotoamatore 




Digicam, stampanti e accessori 
giusti per immortalare i momenti 
più belli delle nostre vacanze 




QUALE FORMATO? 

Tutte le fotocamere digi- 
tali consentono di 
memorizzare le immagi- 
ni in formato JPK. 
Alcuni modelli, invece, 
supportano anele i for- 
mati non compressi TIFF 
e RAW. Questi ultimi 
consentono di memoriz- 
zare tutte le «formazio- 
ni catturato dalsensore 
CCO della macchina e 
permettono di effettua- 
re un maggior contro lo 
in fase di post produzio- 
ne. Tanto per intenderci, 
quando applichiamo un 
filtro alla foto da realiz- 
zare, col formato JPEG 
non possiamo più toma- 
re indetto, mentre con il 
RAWtchevuoldire 
"grezzo"), adoperando 
un program ma di foto ri- 
tocco possiamo rimuo- 
verlo e applicarne altri. 



La primavera è già iniziata da un pezzo 
mentre l'estate è alle porte e le belle 
giornate stimolano la nostra voglia di 
scampagnate all'aria aperta. Per immorta- 
lare i momenti più belli non possiamo 
rinunciare ad una fotocamera digitale. Faci- 
le da usare, pratica da trasportare, non dob- 
biamo far altro che inquadrare il soggetto e 
scattare. Grazie a queste macchine, anche 
chi non è un fotografo professionista può 
realizzare foto dalla qualità impeccabile. Le 
risoluzioni raggiunte consentono, ormai, di 
realizzare stampe che non hanno nulla da 
invidiare alle vecchie macchine a pellicola. 
Vedremo, allora, quelli che sono gli stru- 
menti di cui non possiamo fare a meno, dal- 
la fotocamera alla stampante. Faremo luce 
anche sullo spazio occupato dalle foto sulla 
scheda di memoria, in base alla risoluzione 
della fotocamera e al formato utilizzato. 
Queste informazioni ci torneranno utili per 
scegliere meglio la memory card da acqui- 
stare per arricchire la dotazione della nostra 
fotocamera, senza correre più il rischio di 
rimanere a corto di spazio per altre foto. tv 



LA RISOLUZIONE GIUSTA PER LE FOTO 

Ecco lo spazio die le varie immagini occupano su una scheda 

di memoria. I valori sono approssimativi perché ogni costruttore utilizza 

algoritmi di compressione diversi 
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FOTOCAMERE DIGITALI PER SCATTI PERFETTI 



Premuto a metà consente di mettere 
a fuoco il soggetto premuto fino 
in fondo effettua lo scatto della foto 




Diffusore per 

ascoltare l'audio 
dei filmati 
o i segna li 
sonori del menu 



NIKON CoolPix7900 

Tanti pixel per le nostre foto 

Caratterizzata da un design molto aliato e da un 
corpo real izzato i n melali o satinato, è disponibile in 
due colorazioni differenti. Grazie al senso re da 7 
megapixel è in grado di realizzare foto dal dettaglio 
elevatissi mq, otti me an che per stamp e n el fo rmato 



■ U.'lil 

Convoglianola luce sul 
sensore CCD e permettono 
di ingrandire la scena 



A3. Ha un display LCD da 2" ed è in grado di realizza- 
re fi Imati in qualità VGAa30 fotogrammi al seco n do. 
Tra le numerose funzioni di cui è dotata troviamo il 
D-lighting che permette di schiarire le ombre, molto 
utile quando si realizzano scatti in controluce. Ha 
anche un basso consumo energetico e con la batte- 
ria cari ca si ri es con o a real izzare fin o a 220 scatti. 



■ Sensore:CCD ■ Risoluzione: ZI megapixel ■ Zoom ottico/digitale 3X/4X ■ Scheda di memoria 13,5MB interna ■ LCD Display; 20", 
115.000 pixel ■ Mirino: Sì ■ Cavo di collegamento: USB ■ Software indotezione: Nikon Piclure Project ■ Batterie al litio ricaricabile 

■ Quanto costa: € 449,00 n Contatta: Nital - Tel. OH 89966225 ■ Sito Internet: www.nital.it 



IH.W*l»Hi'iil.!lll»'Hi»H.!*V,l*M 



EjEUET 



Molle fòtoca me re vengono forni - 
te di batterie al litio rio ria bill 
Altre, usano le classiche pile AA 
usa e getta. Le classiche pile 
a Ikal ine, pe rò, corse ntono di rea - 
lizzare pochissimi scatti 



r 






ma - 



Display a cristalli liquidi a colori 
che può essere utilizzato per un 
doppio Scopo: come mirino per 
i nq uad ra re i soggetti da fotogra - 
faie e come monitor per rivedere 
le immaginie i video in memoria. 




CEST 



Consentedi illuminare il soggetto 
da riprendere in condizioni di 
Scarsa luminosità. Ha un raggio 
diazione dicirca 2-3 metri 




EX 



Charged Coupled Device: una 
griglia di piccolissimi sensori che 
catturano la luce dallbbiettwo. 
Ogni Sensore rappresenta un 
piwl de If immagine che sarà poi 
memorizzata su me mory card. 




dJIIJJ»fri*iM.l 



Serie di lenti che catturano la luce 
e la convoglia no su I Sensore CC D 
Variando la lunghezza focale è 
possibile ottenere lo zoom. 




[<■ 



EEET 



Consentono di regolare le impo- 
stazioni di ripresa come la sensi- 
bilità, il bilanciamento del bianco, 
il flash e altro ancora 




Ha un asse diverso rispetto al 
giù ppo ottico. Pe ita nto, f immagi- 
ne visualizzata non corrisponde 
perfettamente aquella Scattata 




Tir 



SE2LT 



La porta USB consente di colle- 
gare la digicam al PC per trasferi re 
le immagini Sull'hard disk, men- 
tre l'uscita A/ V Serve per ripio- 
du rre foto e fi Imati i n TV. 




FUJIFILMFinepixZl 

Piccola ma veloce! 

Ha un design elegante e dimensioni molto com- 
patte: con soli 18 mm di spessore può stare co- 
modamente in una tasca. Il sensore CCD è da 5 
megapixel, mentre il display LCD ha un'area visi- 
bile di ben 2,5". Grazie ad un particolare sistema 
di lenti interno, ha uno zoom ottico 3X. Molto ve- 
loce la sua messa in funzione: all'apertura è su- 
bito pronta a Ilo scatto i n soli 0,6 secon d i. 

■ Sensore: CCD ■ Risoluzione:51 megapixel ■ Zoom ottico/di- 
gitale: 3X/5.7X ■ Scheda di memoria 16 MBxD Pictore Card ■ 
l£D Display: 2,5", 115.000 pixel ■ Mirino: No ■ Cavo di collega- 
mento: USB 20 ■ Software in dotazione nd ■ Batterie al litio 

licaricabife 

Quanto costa: €450,00 Contatta: Fu jifilm 
Tel. 02 6695272 «Sito Internet: www.fujifilm.it 




CANON PowershotA52Q 

Ideale per cominciare 

Semplicissima da usare anche per i neofiti, 
questa fotocamera ha ben 20 modalità di scat- 
to predefinite per rea lizzare foto perfette in ogni 
situazione. Ha un sensore CCD da 4 megapixel, 
un display LCD da 1,8", uno zoom ottico 4X e di- 
spon e d el la f u nzion e Hash Zoo m eh e regola 
l'angolo di illuminazione del flash in base alla 
focale utilizzata. 

■ Sensore: CCD ■ Risoluzione: 3,9 Megapixel ■ Zoom otti- 
co/digitale: 4X/32X ■ Scheda di memoria: 16 MBMMC ■ LCD 
Display: 1,8°, 115000 pixel ■ Mirino: Sì ■ Cavo di collegamen- 
to: USB 11 ■ Software in dotazione ZoomBrowser EX, Photo- 
Stiteh, Aróoft PhotoStodio ■ Batterie: 2 pile AA 

■ Quanto costa: <8 319,00 ■ Contatta: Canon 

Tel. 0282 481 Sito Internet: www.canon.it 




Win Magazlne Maggio 2005 



Grafica Digitale 



Riflettori su... I II kit del perfetto fotoamatore 



» Gli accessori indispensabili 

E un desiderio più che comprensibile 
quello di immortalare su carta i nostri 
scatti più belli. Se però non disponiamo 
di una stampante fotografica di buona 
qualità e della carta giusta, il risultato 
finale potrebbe essere quello di 
immagini sgranate e con colori non 



corrispondenti alla realtà. Per i nostri 
acquisti, possiamo ricorrere ai classici 
modelli per il formato A4, in grado di 
realizzare ingrandimenti da appendere 
alle pareti, o puntare su una stampante 
piccola da portare sempre con noi per 
poter stampare le foto anche quando 
siamo lontani da casa. Se poi vogliamo 



dare libero sfogo alla nostra creatività o 
recuperare foto un po' sbiadite, non 
possiamo non procurarci un buon 
software di fotoritocco. Infine, ultimo 
accessorio che non dovrebbe mai 
mancare nella nostra dotazione di 
perfetto fotoamatore è sicuramente un 
lettore di memo ry card. 



DIGITALI 

Eaoì 4 più diffusi tipi 

dìmemorycardthe 

è possìbile trova re 

su urta digitarti 



COMPACTFLASH 

Utilizzate ali modelli 
Reflex e di fascia semi- 
professionale, suppor- 
tano una capacita mas- 
sima di memorizzazio- 
ne di 4 GB. 



Grazie ale dimensioni 
ridotte sono molto utiliz- 
zate stile fotocamere 
com parte, la capacità 
di memorizzazione può 
attivale a 2GB. 



Utilizzata siile fotoca- 
mere digitali Sony, esi- 
ste indiveiseveisioni: 
Memory Stick; Memoiy 
Stkk Pro, Memory Stick 
Duo e Me 
Duo Pro. 



' OLYMPUS 



Sono piccolissime, veloci 
ed offrono una buona 
capacità di memorizza- 
zione. Vengono utilizza- 
te siile fotocamere fiiji- 
Hl«i cOlympic.. Infutu- 
ro è previsto che attivino 
n supportare fino a8 GB 
di spazio. 



I LETTORI DI MEMORIE PER RIVERSARE LE FOTO SUL PC 




SANDISKImageMatel2-in-l 

Permette di leggere 
l'impossibile 

Questo dispositive è in grado di leggere 
e scrivere ben 12 diversi tipi di memoiy 

card . I n oltre, grazie al la pò ria USB 2 .0 i 
trasferimento dei file con il PC è molto veloce. 

■ Interfaccia USB 20 ■ Schedecompatibili: Compact Flash 1/ II, SmartMedia 
Card, Multimedia Card, Reduced Size Multimedia Card, Secuie Digital card Mini 
Secure Digital card, Memoiy Stick.Memoiy Stick Pro, Memoiy Stick Duo, Memoiy 
StickProDuoeXDcaid 

■ Quanto costa: € 29,90 ■ Contatta: Sof team Italia 
Tel. 039 2075832 ■ Sito Internet: wwwsoftea mitalia.com 




KINGSTON FCR-NS26/1 

Un lettore 
da viaggio 

Grazie alle dimensioni molto con- 
tenute è facilissimo da trasportare. 
Si collega alla porta USB e legge le 
schede Compact Flash Type I e II, Secure 

Digital, MultiMe dia Card, Memory Stick, Smart Me dia e Micro- 
drive. Per la sua installazione non necessita di driver specifici. 

■ Interfaccia: USB 20 ■ Schede compatibili: CompactFlash, SmartMedia, 
MultiMediaCaid, Secuie Digital Memoiy Stick e IBMMicroDrwe 

■ Quanto costa: € 28,80 ■ Contatta: Kingston - Tel. 80 79 00 94 
□ Sito Internet: www.kingston.it 




BELKlNPSl^Sea' 

Slide show 
nella memoria 

Design compatto ed elegante | 

sp ositi vo in grado di leggere fino a 14 tipi diversi 

di memorie. Si collega alla porta USB 2.0 del computer 

ed è garantito a vita dalla stessa casa produttrice. 



■ Interfaccia: USB2.0 ■ Schedecompatlblli: Compact Flash l/ll, (IBM) Micro- 
drive, Smaitmedia Card, Multimedia Card Reduced Size Multimedia Card, Secuie 
Digital card. Mini Secure Digital card, Memoiy Stick, Memory Stick Pro, Memoiy 
Stick Magic Gate, Memoiy Stick Duo, Memoiy Stick Pro Duo e XD card 

■ Quanto costa: €44,90 ' Contatta :Shot Ita ly 
Tel. 800 22355460 ■ Sito I nte met : www.be lkin.it 




TRUST CR-1200 

L'alternativa 
economica 

È tra i più versatili ed econo- 
mici lettori di memorie. Legge fino 
a 16 diversi tipi di schede e supporta USB 2.0 e USB 1.1. 

■ Interfaccia: USB 20 ■ Schede compatibili: CompactFlash l/ll, (IBM) Micro- 
drive, SmartMedia Card, SmartMedia RAM Multimedia Card, Reduced Size Multi- 
media Card Secuie Digital caid.Mini Secuie Digital card, Memoiy Stick, Memoiy 
Stick Pro, Memory Stick Magic Gate.Memoiy Stick Duo, Memoiy Stick Pro Duo, Me- 
moiy Stick Selecte XD card 

■ Quanto costa: € 14,95 ■ Contatta: Trust Italia 
Tel. 051 6117111 LJ Sito Internet: www.trust.com 



CT71 




Possono essere uno o più di uno, a seconda 
delle schede di memoria supportate. Alcuni 
slot, comunque, possono essere utilizzali 
anche per inserire diversi tipi di memorie 



—Dia 



Serve per collegare il lettore al PC Può 
essere di tipo USB 11, che supporta una 
velocità di trasferimento datidiiz Mb'rr/s, 
o USB 2.0 che arriva fino a 480 Mbil/s 



Lampeggia quando avviene 
trasferimento dati tra 
dispositivo e il computer, sia 

in lettura che in scrittura 
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LE STAMPANTI A QUALITÀ FOTOGRAFICA 



Consente di rivedere le 

foto contenute sulla 

memory card della 

fotocamera e di 

applicare alcune 

modifiche prima di 

mandarle in slampa 



Permette di leggere te 

schede di memoria dette 

fotocamere digitali in modo 

da stampare te foto senza 

dover ricorrere al computer 



interfaccia percoltegare 

la stampante al computer 

I modelli più recenti 

supportano la porta USB 

2.0 die è molto più veloce 




UM2M 

Consentono di agire sui 

menu di stampa come la 
selezio ne del là foto da 
stampare, il numero di 
stampe da realizzare e altro 

ancora 



HMIrfM 
Attraverso questa porta é 
possibile collegare una 
fotocamera digitate per la 
stampa diretta, senza 
usare il PC. Tutte le 
impostazioni di stampa 
vanno settate dal display 
della fotocamera 



vimimaw* 

mento per inserire 

le ca rrucce d inchiostro. Le 
stampanti fotografiche 
usano cartucce a 6 colori 
per ottenere stampe più 

fedeli alla realtà 




HP PhotoSmart 8450 

Un laboratorio fotografico in casa 

Si tratta di un vero e proprio laboratorio fotografico in 
grado di realizzare stampe a S colori con una risoluzio- 
ne di 4.800 dpi. Ha il lettore di memory card integrato e 
un display LCD a colori per visualizzare, correggere e 
mandare in stampa le foto anchesenza ricorrere al PC. 
Dotata di interfaccia USB 2.0, supporta anche la connes- 
sione Ethernet e la tecnologia Bluetooth. Per una stampa 
fotografica impiega solo 65 secondi e supporta numerosi forma 
ti di carta tra cui quello per foto panoramiche 10 x30 cm. 

■ lm«rfaKlacUS82.0 ■ Tlpologladlstampa: lnk|eta8colori ■ Risoluzione massima: 4.800x1200 dpi 

■ Quanto costa: € 299,00 ■ Contatta: HP - Tel. 848 800871 










EPSON Stylus Photo R300 

Stampare senza limiti 

Supporta la stampa a 6 colori con cartucce d'inchiostro se- 
parate, per ottimizzare i consumi. Ha un lettore di memory 

card integrato e può stampare direttamente su CD e DVD. 

I Interfaola; USB 20 ■ Tipologia* stampa: Inkleta 6 colori 
l Rtsoluzlorte massima: 5.760x1440 dpi 
■ Velocità 15 ppm in bianco € nero, 
15 ppm a colori 

■ Quanto costa: 
€ 180,00 ■ Contatta: 
Epson -Tel. 800 801101 

Sito Internet: 
wuvw.epson.it 





CANON SELPHYCP600 

Una stampante da viaggio 

Compatta e facile da trasportare, supporta ilfoimati 10 x20 
cm.Usa la sublimazione per realizzare stampe a colori. 

■ Interdetta: USB2D ■ Tlpologradlstampa:asublimazione ■ Rlsdmio- 
ne massima: 300 x300 dpi ■ Velocità: 63 secondi perfoto 10 xl5cm 

■ Quanto costa: € 259,00 ■ Contatta: Canon 

Tel. 0282 481 □ Sito Internet : www.canon.it 




Ritocchiamo 
(e nostre foto 
e stampiamo 

su carta fotografica 

I* 

ADOBE 
PHOTOSHOP CS 

E il software di fotoritocco 
più usato al mondo. Integra 

potenti strumenti per 
realizzare immagini di qualità. 

Supporta il formato RAW. 
Quanto costa: € 1.078,80 
Sito Internet: vvAW.adohe.it 




: PAINT SHOP 
PRO 9 

Ottimo rapporto 

qua Irta/ prezzo, consente un 

buon controllo sulle immagini. 

E molto semplice da usare 

grazie ai numerosi strumenti 

automatici dì correzione. 

Quanto costa: €149,00 

Sito Internet: 

www.jasccom/it 




EPSON 
DURABRITEA4 

Studiata per offrire stampe 

perfette con i nuovi inchiostri 

a pigmenti Epson DURÀBrite, 

la sua confezione comprende 

20 fogli nel formato A4. 

Quanto costa: € 14/40 
Sito Internet: www.epson.it 




HP PHOTO PAPER 
PREMIUM PLUS 

Carta fotografica satinata 

opaca (10x15 cm) di qualità. 

La confezione contiene 60 

fogli con grammatura 

di 280 g/m2. 

Quanto costai €18,90 

Sito Internet: 

www.hp.com/it 
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Software I Photoshop CS 



Come ottenere un paesaggio marziano, con tanto 

di astronauta e alieno in agguato, partendo da semplici foto 

Cronache 
marziane 



X-Files e Star Trek? Boba d'altri tempi! 
Alieni e viaggi intergalattici sono or- 
mai alla portata di tutti. Proprio così. . . 
oggi è arrivata una cartolina da Marte. Im- 
possibile?Forse no. . . Accendiamo ilPC, ca- 
richiamo il nostro programma abituale di 
fotoritocco (ad esempio Photoshop) emet- 
tiamoci all'opera. Con semplici operazioni 
potremo simulare efficacemente un pae- 
saggio marziano con tanto di astronauta e 
alieno in agguato. Partiremo da un paesag- 
gio montano reale, o dauna texture virtuale, 
e lo ritoccheremo con il bilanciamento e la 
sa tu razione dei co lori per crea re la giù sta at- 
mosfera. Poi, con una operazione di scon- 
torno, aggiungeremo l'astronauta e, per 
rendere il tutto più realistico, faremo inmo- 
do di far intravedere all'interno del casco il 
volto del viaggiatore spaziale (un amico, un 
parente o, perché no, noi stessi!). Infine.ba- 
sterà aggiungere l'ombra di un alieno per 
dare un pizzico di mistero al ritratto. 




Il pianeta rosso 

^ Prendiamo una foto con uno sfondo montuoso (anche virtuale) e iniziamo 

Iil lavoro, obbiettivo è quello di creare un terreno con una dominante rossic- 
cia. Scegliamo ImagelAdjustmentsIAuto Le vefe per dare una prima ravvi - 
vata automatica ai colori; quindi, apriamo il pannello ImagelAdjustmentsICohr bi- 
lance e interveniamo sui Midtones portandoli rispettivamente a +78, -82, -91. Per 
quanto riguarda Shadows aumentiamo il Red di +15, mentre in Highlights portia- 
mo il Blu a +15. Diamo l'OK Infine, selezioniamo ImagelAdjustmentsWright- 
nessIContrast e spostiamo il cursore Brightness a -10 e Contrasta +10. 



Tempo 

60 minuti 

Difficoltà 

Jiledia 



IL SOFTWARE/ 



fsfCD HDVD\ 

Photoshop CS in inglese 
e presente nella sezione 
■ Graffo? Djgffafe 



QUANTO COSTA: 

Photoshop CS in italia- 
no v ie ne commerctaliz- 
Mtoa€ 1.078,80 



IL SITO UFFICIALE: 

www.adobe.it 

A CHI RIVOLGERSI: 

Adobe Italia 
Tel. 039 65501 





L'alba del giorno dopo 

^ Prendiamo lo strumento Magic Wand, selezioniamo il cielo e cancelliamo- 
^ lo con EditlCkar. Adesso, come colori di primo piano e di sfondo impostia- 
™ mo due tonalità di marrone, una chiara e l'altra scura. Prendiamo lo stru- 
mento Gradient, usiamo l'opzione Linear e applichiamo la sfumatura alla selezio- 
ne. Da Fiker scegliamo Gaussian Èlur e applichiamolo con un Radius a 20. 



Turisti spaziali 

jtt^ Passiamo ad una foto con un astronauta in tuta spaziale e con il Potygonai 

3 Lasso Tool scontorniamo il personaggio. Completata la selezione, effettuia- 
mo un Copia/Incolla sull'immagine del paesaggio. Ridimensioniamo l'a- 
stronauta tramite menu EdidTransformlScale. Inseriamo i valori per il ridimensio- 
namento, pari ad un 60% per entrambi i parametri: larghezza (W) e altezza {Hi. 
Infine, posizioniamo il personaggio in primo piano, come se stesse comparendo sul 
lato sinistro della scena. 
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Alieni nell'ombra 



I 



La nostra scena ha bisogno di una presenza extraterrestre e allora cerchiamo l'immagine con il clas- 
sico alieno alto e magro e iniziamo lo scontorno a cui faremo seguire nuovamente un Copia/Incoila 
sulla scena 



Un volto dietro il casco 

1^, Prendiamo una foto con un primo piano di un 
f. amico e procediamo nuovamente allo scon- 
' torno del volto. Torniamo alla foto del paesag- 
gio, selezioniamo il casco dell'astronauta ed effettuia- 
mo un Copy della selezione, seguito da un Fast into 
all'interno del casco. Infine, ridimensioniamo il volto 
portandolo ad un 12% complessivo. 



Questa volta dobbiamo 
ingrandire l'alieno con 
EditITransfo r mi Scale 
portando Wa180 e H 
a 1 SO. Poi, eseguiamo 
una leggera rotazione 
con EditiTransformlRo- 
tate. Nella palette 
Layers trasciniamo il li- 
vello dell'alieno sotto 
quello dell'astronauta, 
diamogli un Opacity 
del 60% e quindi posi- 
zioniamo la figura co- 
me un'ombra dietro l'a- 
stronauta. 





Immagini inquiete 



j^_ Ricontrolliamo la composizione e vediamo se 
g' c'è da apportare qualche piccola correzione, 
con lo strumento Pendi impostato sul colore 
adatto. Per dare più tridimensionalità, aggiungiamo 
un'ombra al livello dell'astronauta, utilizzando l'opzione 
Drop Shadowdne si trova tra le Èlending Options 
nella palette Layers. 



Uniformiamo il tutto 

a Selezioniamo il livello del volto e con ImagelAdjustmentsIColor Balance 

7 aumentiamo la quantità di rosso. Unifichiamo i livelli con l'opzione 
LayerIFIatten Image e procediamo con un'ultima correzione cromatica. Ri- 
chiamiamo il pannello ImagelAdjustmentsIVariations e aumentiamo leggermente 
Cyan e Red nei Midtones. 



_.7PfW^ 




Saluti da Marte 

Volendo, è possibile inserire una scritta di 
saluto, per completare la cartolina spaziale. 
Con lo strumento Text impostato sul colore 
e la font preferita digitiamo il messaggio. Nella barra 
contestuale attiviamo Create Warped Text e sce- 
gliamo una curvatura come Shell Lower che adatti il 
testo alle montagne. 




OCCHIO 
AL COLORE! 

Alami filtri, trai quali 
Diffuse Ghw, Pktster, 
Stamp, CraphkPen, 
cambiano radicalmen- 
te il loro risultato in 
base ai colori scelti co- 
me primo piano e sfon- 
do. Quindi, quando li 
applichiamo, facciamo 
attenzione ai colorì se- 
lezionati nella barra 
degli strumenti. Può 
essere utile utilizzare 
l'opzione Filter/Filter 
Caileiy per verificare i 
cambiamenti di effet- 
to in base al cambio 
delle tonalità, 

SELEZIONI 
PRECISE 

Quandousiamo lo 
strumento Magic 
Wand stiamo attenti a 
setta re corretta me nte 
le impostazioni pre- 
senti nella barra con- 
testuale. Oltre a Tote- 
rance, infatti, che indi- 
ca la soglia di sensibi- 
lità, possiamo attivare 
l'opzione An li-aliased 
pe r smussare i contor- 
ni de Ila selezione, Con- 
tiguas per selezionare 
solo i pixel dello stes- 
so colore, adiacenti al- 
fa rea cliccata con il 
mouse, e Use al! layers 
se vogliamo che l'area 
selezionata sia indi 
pe ndente dal livello 
attivo. 



Attento astronauta! C'è un marziano alle tue spalle 
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0*1 Grafica Digitale 



Software I Tales Animator 



Realizziamo un simpatico e colorato cartone animato 
con l'ausilio del PC per far divertire i nostri bambini 

Un viaggio 
a Cartoonia 



CJ era una volta... Così co- 
minciano tutte le fiabe. Le 
favole si possono leggere, 
raccontare, ascoltare o guardare 
alla TV. E se volessimo crearne 
una col PC? Con personaggi scelti 
e magari disegnati da noi o dai 
nostri figli, con lo sfondo che pre- 
feriamo, il commento audio adat- 
to e l'animazione giusta, possia- 
mo realizzare un divertente carto- 



ne animato. No, non è un'impresa 
troppo complicata; è solo que- 
stione di un attimo! E sufficiente 
disporre di un programma che 
consenta l'utilizzo di singole 
immagini in formato bitmap, che 
assemblate diano vita ad un per- 
sonaggio originale, da far muove- 
re con dei semplici comandi rias- 
sunti in uno script. Proprio que- 
sto è il funzionamento di Tales 



Animator. Per creare la nostra fia- 
ba potremo scegliere tra gli sfondi 
e i personaggi già presenti nella 
sua libreria o, se abbiamo pazien- 
za, prepararne di nuovi con un 
programma di grafica. Quindi, 
vedremo come assegnare loro i 
comandi per farli muovere e alla 
fine salveremo il lavoro come fil- 
mato .avi, GIF animata oppure 
come sequenza .jpg di vignette. 



Tempo 

60 minuti 



/O 



Difficoltà 

Media 



L<0i\Tul=Ìt 



LO TROVI SUL \ 

BfCDEfDVD 

Tales Animator, il fi le di 
esempio ed i telativi sorgenti 
del progetto sono presenti nella 
sezione Grafico D/g/toJe 



^g^ 



QUANTO COSTA: 

Tales Animator 1.04 
è completamente 
gratuito 

IL SITO UFFICIALE 

www.dollysoft.cora 



Scegliamo 
i protagonisti 

Dal menu Took di Tales 

Ì Animator selezioniamo 
Actors per scegliere i 
protagonisti. Possiamo adope- 
rare i personaggi già pronti o 
crearne di nuovi con tutti gli 
elementi grafici necessari, 
disporli in una cartella dentro le 
Library e utilizzare il pulsante 
Create NewActor per utilizzarli 
ed editarne i movimenti. 




A ggiungiamo sfondi e suoni personalizzati 

L Creiamo un nuovo documento IfitelNew), digitiamo Background (seguito 
•% dal nome del firn - 



*• magme per lo 
sfondo) e pky (seguito 
dal nome del brano per le 
musiche). Eventuali sfondi 
in .jpg e suoni .wav 
aggiuntivi, da noi realizza- 
ti, possono essere utiliz- 
zati collocandoli rispettiva- 
mente nelle cartelle Back- 
grounds e Sounds. 



Fife Edit Tools Arirralicn Hslp 
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play furklnnp vnli:mp 0.3 






Ti Ile "AL-L-ciilì BlJ'utaj" 






Beartex Hisha 
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Titoli e attori 

^ Per inserire un titolo basta digitare Title e il 

3 testo racchiuso tra virgolette. Poi, naturalmente, 
dobbiamo indicare quali sono i personaggi, 
inserendone il nome ufficiale presente nella lista 
Actors, più il nome familiare che useremo nello script: 
nel nostro caso scriviamo Beartele (un orso da noi 
modificato} e Misha. 



Ciak, azione! 

^. Ora muoviamo il personaggio. Prima dichiaria- 

4 mone la comparsa, inserendo il nome familia- 
re, seguito dal comando appears al con le 
relative coordinate, ad esempio (36S, 33S), ed il fat- 
tore di scala, nel nostro caso 0,25. Per il movimento 
usiamo goes to seguito sempre da coordinate, scala 
(scale) ed eventuale velocità (speed). 



□ Tale* Animator [Orso.tal] 


File Edit Tools Animation Help 
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Background pineta 

play funkloop volume Q,3 
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Attenti ali 



Cartolina, libro o filmato? 

^k. Per vedere il risultato del lavoro utilizziamo 

5 l'opzione Animationlpreview. Raggiunto l'ef- 
fetto desiderato, salviamo il progetto con 
FitelSave as e, in Animation, usiamo una delle tre 
diverse funzioni disponibili: renderai, render gif, ren- 
der comics per salvare il lavoro come filmato, gif ani- 
mata oppure sequenza di immagini. 
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Grafica Digitale 



Hardware I Ricarica cartucce 



Rigeneriamo le cartucce della nostra stampante HP 

a getto d'inchiostro per risparmiare senza perdere in qualità 

Stampiamo 
con lo sconto! 



Tempo 

60 minuti 

Difficoltà 

Bassa 



/O 




I costi di gestionedi una stampan- 
te inkjet (a getto di inchio stro) so - 
no spesso superiori al prezzo di 
vendita della stampante stessa. Ec- 
co perché, quando si acquista un 
nuovo modello, si fa la solita do- 
manda al rivenditore: "ma quanto 
costano le cartucce?". Quelle HP 
non sono tra le più economiche, ma 



da oggi pò ssiamo risparmiare (e non 
poco) rigenerandole con un appo si- 
to kit di ricarica. Con una manciata 
di euro potremo ottenere stampe di 
qualità; in alcuni casi indistinguibili 
da quelle ottenute con gli inchiostri 
originali. In questo articolo vedre- 
mo come rigenerare le cartucce 
N.57(perilcolore) eN.56 (quelle ne- 



re), tra le più diffuse per i modelli di 
stampanti HP, anche se il Kit Supe- 
rlnk preso in considerazione va be- 
ne anche per tutti gli altri modelli di 
stampanti della casa americana. 
Nonsi tratta di operazioni compli- 
cate e si può arrivare a risparmiare 
fino all' 80% rispetto al prezzo delle 
cartucce originali. 



RESETTARE 
UNA ALLA VOLTA 

L'operazione di reset 
del chip permetterà 
alla stampante di ve- 
dere la cartuccia co- 
me piena. E impor- 
tante che quo sta ope- 
ra; bne venga effet- 
tuata su una cartuc- 
cia per volta. Sedo- 
vessimoeseguire 
contemporaneamen- 
te il re set del la car- 
tuccia nera con quel- 
la del colore, l'opera- 
zione potrebbe non 
andare in porto e la 
cartuccia verrebbe 
vista come vuota. 
Quindi, procediamo 
resettando una car- 
tuccia pernotta. 



I ,i\ m U I \\ lW A [i Lf il Ecco tutto il necessario di cui avremo bisogno per ricaricare le nostre cartucce tramite il Kit Su peri nk. 



EEZDI-I 

Indispensabili per 

evitsie di sporcarsi le 

mani durante le 

operazioni di ricarica 




ldl:WJIK,H,l:H 

Sono tre (Giallo, Ciano e 
Magenta) per il kit adatto 
alle cartucce a colori e tre 
perquello delle cartucce 
neie. Ogni flacone 
contiene 20 mi di 
inchiostro ed ha un 
sistema a stantuffo pei 
iniettarlo all'interno dei 
va ri serbatoi 



WJiWJJAMMdflii 

Deve essere utilizzata per 

ripulire la caituccia 
da II eventua le fuori usata 
d'inchiostro, durante la 
ricarica 



Va inseiito sul beccuccio 

di ogni flacone, 

per iniettale f inchiostro 

nella cartuccia. 

É importante pulire ivari 

aghi con acqua tiepida 

dopo ogni opeezio ne 

di ricarica e non scambiarli 

con i vari flaconi 



IM.-ti:MJ.li-l.'i.l 

Serve per coprire i contatti 
ed effettuare il reset delle 
cartucce dopo 
lópeeaonediricaika 
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Ricarica cartucce I Hardware 



Grafica Digitale 





Leviamo la cartuccia esaurita 

^ Pred isponiamo un piano d i lavoro ampio e ri copriamolo con 
•f alcuni fogli di giornale per evitare di sporcarlo con le gocce 
1 d'inchiostro. Apriamo la confezione d el kit d i ricarica, posizio- 
niamo il suo contenuto sul tavolo e indossiamo i guanti in dotazio- 
ne. Rimuoviamo, infine, la cartuccia esaurita dalla stampante. 



Prepariamo gli inchiostri 

j^ Prendiamo un flacone d'inchiostro e, tenendolo a testa in 

2 su, rimuoviamo il cappuccio in gomma posto alla sua 
estremità e inseriamo l'ago fornito in dotazione. Ri muo- 
viamo, quindi, il cappuccio dell'ago e poggiamo il flacone sul ta- 
volo. Ripetiamo la stessa operazione anche per gli altri colori. 
Ovviamente, utilizziamo le altre siringhe. 




Ora tocca alla cartuccia 

^ Prendiamo la cartuccia d'inchiostro a tre colori e ri muo- 
viamo l'etichetta adesiva posta sul lato superiore. Con- 
serviamola con cura senza rovinarla perché ci servirà 
successivamente. La rimozione dell'etichetta potrebbe essere 
complicata con i guanti, quindi sarebbe meglio procedere senza. 



Attenti a beccare il foro giusto 

^^ Sul lato superiore della cartuccia, che prima era ricoperto 

A dall'adesivo, vi sono 5 fori. Quello in alto al centro è per il 

' colore Magenta, quello in basso a sinistra per il Giallo e 

quello in basso a destra per il Qano. Inseriamo l'ago della siringa 

nel foro del relativo colore e iniettiamo, molto lentamente, 5 mi 

d'inchiostro. Ripetiamo per gli altri colori. 




Rimettiamo a posto l'etichetta 

a Puliamo con un panno assorbente l'inchiostro fuoriuscito e 

jP riposizioniamo l'etichetta precedentemente rimossa. Nel 

~ caso non dovesse aderire perfettamente, fissiamola con 

del nastro adesivo e mettiamo a riposare (decantare) la cartuccia 

per almeno 30 minuti, prima di reinstallarla nella stampante. 



Resettiamo il chip 



.^ Su un lato della cartuccia sono presenti sei file verticali di 

6 contatti. Copriamo con del nastro adesivo il primo della se- 
conda fila, inseriamo la cartuccia nella stampante ed effet- 
tuiamo una prima prova di stampa. Rimuoviamola e copriamo 
l'ultimo contatto della terza fila. Effettuiamo una nuova stampa e 
al termine rimuoviamo il nastro adesivo dai due contatti. 



POSSO RISPARMIARE SULLE CARTUCCE? 

In questa tabella abbiamo messo a confronto i costi delle cartucce originali, delle compatibili e di una singola ricarica, per renderci 
conto dell'effettivo risparmio. Facciamo attenzione, però, che le cartucce ricaricate hanno meno inchiostro rispetto a quelle compatìbi- 
li/originali ed è possibile, quindi, effettuare un numero di stampe inferiori 

NERON.S6 €21,00 €18,00 €1,60 

CDU)KErt57 €3400 €28,80 €3,00 



CARTUCCE 



ANCHE 
PER IL NERO 

le operazioni per effet- 
tuare la ricaika delti 
cartuccia nera sono le 
stesse viste per quella a 
colori. L'unica differen- 
za consiste nel fatto 
che si può iniettare fin- 
chiostro inuno qualsia- 
si dei fori presenti, ma 
la quantità deve essere 
di IO ni 

XUANTE 
•CARICHE? 

La ricarica di una car- 
tuccia HP non può esse- 
re effettuata un'infi- 
nità di volte, perché 
hanno le testine nglo- 
bate nefinvolucro det- 
ta cartuccia, In pratica, 
rispetto aquelle fisse 
su stampante, tipiche 
di altri modelli inkjet, 
hanno un ciclo di vita 
inferiore. Se dopo alcu- 
ni cicli di ricarica, la 
qualità di stampa inizia 
a dininuire è ilsegnale 
che bisogna cambiare 
la cartuccia. 



03) 

QUANTO COSTA: 

Il kit di ricarica per HP 
costa € 9,60 (nere), 
€12,00 (colore) 

IL SITO UFFICIALE: 

www.inchiostri.it 



A CHI RIVOLGERSI: 

Euronet S.r.1 

Tel, 06 522 77 072 

CARATTERISTICHE: 

CONFEZIONE 

Kit ricarica Nero + Colore 

Su peritile 

STAMPANTI 

SUPPORTATE: 

Tutti I modelli HP 

NUMERO DI 

RICARICHE POSSIBILI; 

6 pei il nero, 4 per il 

colore 

CONTENUTO 

CONFEZIONE 

3 flaconi di inchiostro da 

20 mi cadauno, 3 aghi 

completi di cappuccio 

con punta tronca, adesivi 

circolari, guanti, carta 

assorbente 

COSTO PER RICARICA: 

€1,60 per il nero 

e €3,00 per il colore. 
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Grafica Digitale 



Sapevi che... 




~Z4p Modifichiamo dei template già pronti con lllustrator 
per realizzare volantini, inviti o cartoline. Diamo inoltre 
delle espressioni realistiche ai volti dei modelli 3D in DAZ 



# ► Adobe lllustrator CS 



TEMPLATE PER TUTTI 

Con lllustrator possiamo creare dei documenti di riferimento che possono 
essere riutilizzati nella realizzazione di volantini, inviti, cartoline, banner ecc. 
Il procedimento è semplice e ci consente di risparmiare tempo e fatica 



Un nuovo documento 

a Innanzitutto creiamo un 
nuovo documento (File! 
Newt ed impostiamo 
tutti i parametri di visualizza- 
zione necessari, dal fattore di 
zoom alle opzioni del menu 
View, quali la presenza di gui- 
de, righelli e griglie. Tutte le 
preferenze ed i settaggi saran- 
no salvati assieme al template 
e li ritroveremo alla sua suc- 
cessiva apertura. 
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Elementi di distinzione 

fi Adesso creeremo la 
I a£ I nostra pagina utilizzando 
' ' uno stile al quale appor- 
teremo delle modifiche. Ad 
esempio, impostiamo la cornice 
Graphic Styk sui colori del rosa 
e personalizziamola attribuen- 
dole delle sfumature sull'aran- 
cio. Quindi, trasciniamola nella 
palette stili per aggiungerla al 
corredo del nostro template. 



Salva e riutilizza 

[""^Creiamo un gradiente, sem- 
t Ipre sull'arancio, e usiamolo 
* i come riempimento (con tra- 
sparenza al 50%) di un esagono 
regolare che duplicheremo. Combi- 
niamo tra loro le copie in modo da 
ottenere una composizione dall'ef- 
fetto tridimensionale. Aggiungiamo 
poi una scritta e salviamo il model- 
lo con FikISave as template. 



E3 Librerie a portata di mano 

In Daz Studio abbiamo la possibilità di indicare la localizzazione 
delle cartelle in cui si trovano le librerie di personaggi pose e 
oggetti che utilizziamo abitualmente. Dal menu Ed'n richiamiamo 
la voce Prefer&ices e nella scheda Directo ries premiamo A do 1 per 
individuare e aggiungere la cartella desiderata 




► Daz Studic 

DAL PIANTO AL SORRISO 

Con Daz Studio possiamo non solo mettere in posa il nostro modello, ma anche 
conferirgli espressioni facciali che lo renderanno più realistico. Al volto sono 
infatti associati parametri per il controllo di tutti glielementi utili alloscapo. 



Sorriso smagliante 

@ll sorriso è determinato 
dalla posizione delle lab- 
bra. Nei parametri di 
morphing dell'espressione dob- 
biamo cercare quelli che riguar- 
dano Smik, Lips e Alo ut/? e 
impostare una variazione tra il 25 
e il 30%. Volendo, possiamo 
intervenire solo su uno dei lati 
del volto e ottenere così una sor- 
ta di ghigno ironico. 





Occhi sbarrati 

1"^ Per ricreare un'espressio- 
ne di sorpresa o spaven- 
_ to, dovremo invece pen- 
sare non solo alle labbra ma 
anche agli occhi. Utilizziamo 
quindi il parametro per l'apertu- 
ra della bocca portandolo al 
£0% efecdamo altrettanto con 
quello per l'apertura degli occhi. 
Per accentuare il risultato si può 
sommare anche una leggera 
apertura delle labbra. 



Sopracciglia arcuate 

f~lSe vogliamo conferire al 
([nostro personaggio un'e- 
l ' spressione pensierosa o cor- 
rucciata, dobbiamo occuparci oltre 
che della bocca anche delle 
sopracciglia {Èrow). Lavorando su 
quest'ultime ed arcuandole una o 
entrambe, con variazioni attorno al 
30%, otterremo diverse e significa- 
tive sfumature di atteggiamento. 




M La giusta focale 

Nel pannello Scene di Daz Studio possiamo selezionare la Corne- 
rà e definire una serie di parametri importanti Oltre al suo posizio- 
namento, intatti, è possibile indicare con precisione la lunghezza 
focale [rocd Lenght), normalmente lasciata a 50 nvn e la profon- 
dità di campo (Depth offield). 



Ld Dedicato a Microsoft 

Se utilizziamo lllustrator per creare disegni e illustrazioni da uti- 
lizzare con il pacchetto Microsoft Office, possiamo salvare il 
nostro documento in formato .png, gestibile tanto da Word 
come da PowerPoint. Quello che ci serve è il comando 
FielSate foi Microsoft Office. 
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PaintShop Pro I Software 



Grafica Digitale^ 



Realizziamo una composizione realistica per personalizzare 
il nostro sito Web o abbellire documenti e messaggi di posta 

Impariamo l'arte 
del bricolage 



Oliando dobbiamo preparare 
delle immagini per il Web o ag- 
giungere delle illustrazioni ad 
una relazione scolastica per renderla 
più accattivante, abbiamo sempre il 
problema di trovare il tempo neces- 
sario per reperire tutto il materiale 
che ci serve In questi casi, potrebbe 
essere molto utile ricorrere alle risor- 



se già presenti nei software di grafica 
digitale Spesso, infatti, vengono for- 
nite delle librerieche contengono va- 
ri elementi pronti all'uso. A volte so- 
no solo motivi ornamentali o co- 
munque grafici, altre volte sono og- 
getti reali fotografati e già scontorna- 
ti. PaintShop Pro, per esempio, offre 
l'opportunità di utilizzare delle po- 



tenti funzioni per creare una vera e 
propria composizione realistica in 
pochi clic Vediamo, allora, come rea- 
lizzare una natura morta con ortaggi 
e foglie e come adagiarla su uno sfon- 
do marmorizzato. Quando saremo 
soddisfatti del nostro lavoro, potre- 
mo aggiungerlo alla libreria per riuti- 
lizzarlo all'occorrenza. 



Ornamenti naturali 



k Creiamo un nuovo documento cliccando su FikINuova Im- 
\ magine, dimensioniamolo a 800 x 600 pixel con risoluzione 
di 72 dpi, sfondo ra- 



Controlli precisi 



i 



ì 



ster, profondità colore a 24 
bit e colore di sfondo bian- 
co. Nella barra laterale degli 
strumenti scegliamo l'opzio- 
ne Ornamenti e nella barra 
contestuale scegliamo il 
motivo che vogliamo appli- 
care, per esempio, ortaggi. 




Dopo aver fatto la nostra scelta, nella barra contestuale no- 
tiamo la presenza di alcuni parametri quali Scala, Passo, 
Modalità di 



posizionamento e 
Modalità di selezione. 
Utilizzandoli, potremo 
stabilire con precisione 
la dimensione, la fre- 
quenza, e la casualità o 
la continuità di disposi- 
zione degli oggetti. 
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Tempo f^i 

20 minuti 

Difficoltà 

Bassa 



HCD0DVD N 

Ra i rMShop Pro 9 è presente 

nella sezione Grafica t)m,a 



QUANTO COSTO: 

Corel PaintShop Pro 9 
costa €148,80 



IL SITO UFFICIALE: 

www.jasc.com/it 




OMBRE 
SFALSATE 

Volendo aumentare l'ef- 
fetto 3D di una compo- 
sizione, prima di appli- 
care lo sfondo è possibi- 
le utilizzare l'opzione Ef- 
fettì/Effsttì3D/Sfésa 
Ombra. Si tratta di rego- 
lare su valori bassi, per 
esempio a -5, lo scosta- 
mento verticale e oriz- 
zontale, porre l'opacità 
al 50%, la sfocatura a 
30% e lasciare come co- 
lore predefinito il nero. 
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Una composizione per l'estate 

^ Adesso disponiamo tutti gli elementi (gli 

3 ortaggi) al centro del foglio, in modo da 
creare una composizione circolare. Poi tor- 
niamo al menu di scelta nella barra contestuale e 
selezioniamo l'opzione Foglie estive. Con lo stesso 
criterio di circolarità disponiamo le foglie attorno 
agli ortaggi formando una corona. 



L'eleganza del marmo 

^^ Ora dobbiamo posizionare la nostra composi- 
g. zione su uno sfondo adatto. Selezioniamo 
' con la Bacchetta magica il colore bianco dello 
sfondo. Nel pannello Materiali facciamo clic sul colore 
di primo piano e nella scheda Motivi selezioniamo 
Marmo. Clicchiamo su 0K. e quindi, con il Secchiello, 
applichiamo il riempimento. 



La giusta illuminazione 

jt^. Dal menu Selezione scegliamo la voce Nes- 
jT suna selezione e passiamo al menu Effetti! 
Effetti di illuminazione/Punti luce. Regoliamo 
la direzione dei punti luce, l'intensità, il colore e la di- 
mensione dei coni d'ombra; tramite la funzione Ante- 
prima avremo in ogni momento un'idea del risultato 
finale. Scelte le impostazioni migliori dicchiamo su 0K. 
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Realizziamo un sito Web 

con illustrazioni personalizzate, 

senza scrivere una riga di codice 



Tempo 

120 mi nuli 



O 



Difficoltà 

Media 



ILSOFTOAREf 



LO TROVI SUL \ 

EfCDgfDVD 

WU 0.90 e Zoner DrawJ sono 
presenti nella sezione 
internet Inoltre, nella stessa 
sezione, all'interno del file 
iRoYfeh.Ep sono presenti 
tutti I file HTML e le Im magni 
liti iii_Ta?e nel intonai 




Cosa ci 
occorre 



Editor HTML 

La nostra scelta. 

NVUQ90 

Quanto costa: 

Gratuito 

Il sito Internet: 

www.nvu.com 

A chi rivolgerei: 

nvu@nvu.com 

Software 

per illustrazioni 

La nostra scelta- 

ZonerDraw3 

Quanto costa: 

Gratuito 

Il sito Internet: 

www^oneccom 

A chi rivolgerei: 

info@zonei:com 



D 



omini a volontà: gratuiti, a mo- 
dico prezzo, superaccessoriati... 
Sembra essere questa l'ultima 
moda di Internet. Fra un po' di tempo, 
avere un proprio sito Web sarà come 
possedere un telefonino; potremo in- 
serirvi gallerie di foto, racconti, infor- 
mazioni, visite virtuali, pubblicità e 
chi più ne ha più ne metta. Professio- 
nisti e dilettanti allo sbaraglio si spre- 
cano nell'offerta di realizzazioni di pa- 
gine Web su misura per quelle che po- 
trebbero essere le nostre esigenze. Ma 
se volessimo provare a costruirci un si- 
to? Non sarà poi così complicato! 

L'arte del Webmaster 

Dobbiamo innanzitutto scegliere con 
attenzione i software che ci serviranno 
per raggiungere il nostro obiettivo. Fi- 
no a non molto tempo fa, al solo sentir 
parlare di editor HTML chiunque veni- 
va immediatamente scoraggiato dal 
proseguire nei suoi intenti. Oggi, per 
fortuna, la situazione è decisamente 
cambiata. Esistono dei programmi, 
cosiddetti visuali, che permettono di 
costruire un intero sito con pochi clic 
del mouse, senza dover scrivere una 
sola riga di codice. 

L'importanza della grafica 

Certo è che un sito così realizzato non 
risulterà attraente se non verrà impre- 
ziosito da una grafica accattivante. An- 
che in questo caso, non è necessario 
ricorrere a software professionali di 
grafica, ostici per chi non si sente trop- 
po a suo agio nel muoversi tra nodi e 
curve di Bezier. Risolti questi problemi 
dobbiamo pensare all'organizzazione 
vera e propria del progetto. Dovremo lk 
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Creiamo la nostra Home Page 

Utilizzando l'editor visuale Nvu la realizzazione delle pagine Web sarà un gioco da ragazzi. 
Partiamo dalla pagina iniziale e proseguiamo con le altre sezioni del sito. 
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Impostazioni di base 

m Prima di iniziare, dal menu Formato sceglia- 
mo l'opzione Titolo e Proprietà pagina per 
indicare titolo, autore e descrizione del contenuto 
della pagina che vogliamo creare e il set di caratteri 
da utilizzare: la scelta ISO-8859-1 comprende tutti i 
caratteri occidentali che utilizziamo di solito. Possia- 
mo anche specificare la direzione della scrittura. 




Menu scontati 

» Ora creiamo le varie voci dei menu, eviden- 
zi 

ziandole con un bel colore rosso. Posizionia- 
moci nella cella di sinistra e digitiamo Storia, Tecnica, 
Tipologia mentre in quella di destra inseriamo Bi- 
scotti, Torte, Gelati. Quindi, dal menu Formato sce- 
gliamo l'opzione Sfondo e co fori pagina per definire 
quelli che saranno i colori dei collegamenti testuali 
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Quante pagine? 

•m Una volta defin ila completamente l'interfaccia 
del sito ed i collegamenti, dobbiamo creare 
tutte le nuove pagine necessarie. Dal menu File sele- 
zioniamo la voce Save as e duplichiamo la pagina 
base sei volte, creando le altre pagine utilizzando i 
sei nomi già indicati nei collegamenti ipertestuali. 
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felle e tabelle 

•+ Per dare una struttura all'interfaccia della pa- 
gina, possiamo, per comodità di lavoro, or- 
ganizzarla utilizzando le tabelle. Perdo, dal menu Ta- 
bella scegliamo Inserisci. In Proprietà Tabella stabi- 
liamo il numero di righe e colonne x 3 per quella 
principale e 3 xl per le laterali) nonché colore e di- 
mensioni di ogni singola cella. 
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Collegamenti fondamentali 

r A questo punto configuriamo i collegamenti 
ipertestuali che ci permetteranno di muoverci 
tra le pagine del sito. Selezioniamo le varie voci del 
menu con il tasto destro del mouse e dal menu con- 
testuale scegliamo Crea collegamento. Digitiamo il 
nome della pagina cui dovrà fare riferimento il link 
(ad esempio storiafitml) e clicchiamo su OK. 
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L'importanza dei contenuti 

o Per in serire un testo posizioniamoci n el pu nto 
desiderato e d igitiamo o incolliamo qual cosa 
di già pronto. Poi, dal menu Formato, impostiamo 
carattere, dimensione, stile e colore. Per inserire le im- 
magini scegliamo la voce Inserisci/Immagine, sele- 
zioniamo il file, inseriamo il testo alternativo e in 
Aspetto utilizziamo Inserisci a sinistra. 




Titoli di carattere 



Le celle sono pronte e possiamo inserire al 
loro interno i vari titoli. Come carattere sce- 
gliamo un leggibile Aria I Nelle celle laterali digitia- 
mo separatamente le vod Vini e Dolcetti a indicare 
i due diversi menu sottostanti. Nella cella centrale in 
alto inseriamo invece il titolo completo del sito in 
stile grassetto e sottolineato. 
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Salva e ammira 



È buona norma procedere periodicamente al 
salvataggio de! file usando i comandi FilelSa- 
ve as la prima volta e successivamente Save. Per 
renderci conto dell'efficada del nostro lavoro possia- 
mo invece utilizzare la funzione di anteprima nel 
browser predefinito, premendo il pulsante Anteprima 
die si trova nella barra superiore. 
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Controlli ortografici 



9 



Dopo aver inserito i testi, per ricontrollarli utiliz- 
ziamo, dal menu Modifica l'opzione Control- 
lo Ortografico. Nel pannello di controllo selezionia- 
mo Italiano nel campo lingua e premiamo il tasto 
RicorrtroJJa. Il vocabolo segnalato come errore du- 
rante la ricerca può essere sostituito, ignorato o ag- 
giunto al dizionario. 
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Creiamo le illustrazioni per il Web 

Disegniamo le illustrazioni delle nostre pagine utilizzando le opzioni di disegno vettoriale di ZonerDraw. 
Per prendere confidenza con i suoi strumenti, proviamo a realizzare un bicchiere ed una ciambella. 
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Impostiamo il foglio di lavoro 

.| Dal menu Vie w abilitiamo la voce Grid per 
' avere una griglia di riferimento nel disegno 
degli oggetti. Nel pannello di controllo Pen assicu- 
riamoci che il colore del tracciato sia nero e in 
quello Filicine il riempimento sia bianco. 



Disegniamo un bicchiere 

Nella barra strumenti scegliamo Lines/Cu r- 
vese dalla barra contestuale l'opzione Lines. 

Aiutandoci con la griglia tracciamo i contorni del 

bicchiere composto da otto segmenti concatenati. 

Se necessario apportiamo delle modifiche ai punti 

con lo strumento Shape. 
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Un triangolo su misura 

•» Prendiamo adesso lo strumento Objeds e 
nella barra contestuale utilizziamo l'opzione 



? impostata sul valore 3. Tracciamo un triango- 
lo che andrà inserito all'interno del bicchiere per poi 
essere colorato, simulando la presenza di un liquido. 
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Trasformazioni necessarie 

» Sei ezi onia mo i I tria ngol o co n I o strum ento 
£drt per apportare le trasformazioni utili a 
renderlo della giusta misura. Nel pannello di con- 
trollo Transformations usiamo l'opzione Sede e ne- 
gli appositi campi inseriamo i valori percentuali fi- 
no a trovare la dimensione voluta. Infine assestia- 
mo la posizione del triangolo. 
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Ciambelle a colazione 

-, Usiamo ancora lo strumento Objects e sce- 
gliamo la forma del cerchio nella barra con- 
testuale. Tracciamo quindi due cerchi di diverse di- 
mensioni uno dentro l'altro così da ottenere una 
sorta di ciambella. Dal menu Edit utilizziamo Select 
alle poi dal menu Objects l'opzione A/ign settata in 
Center sia in Horizontal sia in Vertice /. 



Un aperitivo, grazie! 

r Manteniamo il triangolo selezionato e nel 
pannello di controllo Fili selezioniamo l'op- 
zione di riempimento solido, al momento regolata 
sul bianco. Facciamo clic sul riquadro del colore e 
scegliamo una nuova tonalità sul rosso carico. Per 
rendere attiva la variazione premiamo il pulsante 
con l'icona di spunta verde. 
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Sfumature per la ciambella 

« Nel pannello di controllo del riempimento 
Fili scegliamo l'opzione di sfumatura centra- 
lizzata e premiamo Edit per impostare colore ini- 
ziale e finale del gradiente. Regoliamo le due tinte 
su marrone non troppo scuro e giallo carico e clic- 
chiamo su C/ose per applicare il riempimento. 



Il formato giusto 

£ Salviamo il nostro oggetto. Il comando Fi- 
klSave as permette il salvataggio nel solo 
formato nativo di ZonerDraw. Scegliamo quindi Fi- 
IdExport e indichiamo il formato grafico preferito. 
Scegliamo ad esempio il |PG che è adatto al Web 
e nelle opzioni inseriamo la dimensione desidera- 
ta, il fattore di compressione e diamo \'0K. 




Occhio all'asterisco 

n Nella barra laterale degli strumenti usiamo 



nuovamente Objects per disegnare una 
stella. Nella barra contestuale impostiamo a 20 il 
numero delle punte e nel pannello di controllo del 
riempimento Fili ci posizioniamo sulla modalità 
solida e scegliamo come colore una tonalità di 
rosso. Siamo così pronti per disegnare l'asterisco. 
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B Occhio alle giuste proporzioni 

Per mantenere le proprietà di scalabilità dell'oggetto, ZonerDraw ci offre la possibilità di salvarlo 
come SGC (Structured Graphics Control). Vediamo come procedere. 
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Prima di cominciare 

* Non tutti i file sono esportabili in forma- 
to SGC. Ad esempio nel caso dei .wmf 
dovremo prima effettuare una conversione. 
Selezioniamo l'oggetto utilizzando lo strumen- 
to Shape nella barra laterale di destra. 
Quindi nella barra contestuale premiamo il pul- 
sante Convert to curves contrassegnato da un 
martello. 



Esportazioni per il Web 

-j Selezioniamo File/Export to Web e 
seguiamo la procedura guidata. Nella 
prima scheda ci vengono fornite le indicazio- 
ni sui file esportabili. Premiamo Avanti e in- 
dichiamo percorso di salvataggio, nome del 
file .htm e dell'oggetto, dimensioni e presen- 
za di effetti. Nella pagina seguente impostia- 
mo eventuali funzioni dinamiche. 



Codici copiati 



j Premiamo Fine e terminiamo la proce- 
dura. Apriamo, con Internet Explorer, il 
file .htm appena salvato e dal menu Visualiz- 
za scegliamo la voce HTML Verrà visualizza- 
to il codice della pagina contenente la descri- 
zione dell'oggetto. Eseguiamo un Copia/Incolla 
del codice negli appunti per riutilizzarlo all'in- 
terno delle nostre pagine. 



Importiamo la grafica 

Eccoci giunti al momento degli ultimi ritocchi per il nostro sito. In questa fase, dovremo personalizzarne 
l'interfaccia aggiungendo tutu gli elementi grafici che abbiamo appena realizzato con ZonerDraw. 
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Inserzioni facili 

^ Corti e già vi sto per I e i m ma gini fotografiche, 
scegliamo dal menu Formato l'opzione In- 
serisci/Immagine e indichiamo il percorso per il 
caricamento del file grafico. Inseriamo Tooltip e Te- 
sto alternativo e quindi nella scheda Aspetto, nel 
campo Allineamento del testo rispetto all'im- 
magine scegliamo alla base per vino e dolci e al 
centro per gli asterischi. 



L'inserimento del codice 

j Se vogliamo utilizzare gli oggetti salvati 
nel formato SGC, ottenuti da ZonerDraw, 
dobbiamo lavorare direttamente sul codice 
HTML. Selezioniamo Visualizzai Sorgente, posi- 
zioniamo il cursore nella riga voluta e incolliamo 
il codice precedentemente salvato negli appunti. 
Intervenendo sui parametri dell'oggetto ne varia- 
mo dimensioni e colori. 
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Codici ottimizzati 

^ Una volta giunti alla fase finale del lavoro, 
specialmente se abbiamo apportato corre- 
zioni manuali al codice, è ben utilizzare l'opzione 
Strumenti/Ottimizzazione Maikitp. In questo mo- 
do, il programma attuerà per noi automaticamente 
una revisione del codice, eliminando tag HTML su- 
perflui e ricontrollando le liste nidificate. 
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CALENDARI 

AGGIORNATI 

Con Nvu abbiamo la 
possibilità di creare al- 
l'istante un comodo 
calendario sempre ag- 
giornato. Prepariamo 
ad esempio una nuova 
pagina e scegliamo In- 
serisci/Componenti 
JavaScript/Calendario 
, Per ottenerne una 
versione italiana basta 
passare in modalità 
codice HTML (yisuatiz- 
za/Sorgente) e se mpli- 
cemente cambiare le 
stringhe in cui sono in- 
seriti i nomi abbreviati 
dei mesi e dei giorni 
della settimana. 

TRE PREFERENZE 
DI DISEGNO 

InZonerDraw 3 abbia- 
mo ha possibilità di 
personalizzare nume- 
rosi parametri dal me- 
nu View/Bìvironmettt 
Settings. In General 
troviamo ad esempio i 
comandi per la gestio- 
ne del tasto destro del 
mouse. In Freehanà 
stabiliamo distanza e 
densità dei nodi in mo- 
do da se mplificare 
tracciamento e modifi- 
ca delle curve. In Gip- 
board, infine, decidia- 
mo quali formati sal- 
vare negli appunti, il 
nativo, il vettoriale, il 
bitmap. Peri bitmap 
possiamo fissare an- 
che ha risoluzione. 

L'ORDINE 

È IMPORTANTE 

Nelha realizzazione di 
un sito Web sono molti 
gli aspetti cui dobbia- 
mo prestare particola- 
re attenzione, Oltre ad 
un'interfaccia grafica 
accattivante e a pagi- 
ne legge re e facili da 
navigare, dobbiamo 
fare in modo che l'u- 
tente sappia sempre 
dove si trova, Per que- 
sto motivo è necessa- 
rio prevedere sempre 
una mappa del sito 
prese nte in tutte le pa- 
gine Web. In questo 
modo, il visitatore po- 
trà muoversi libera- 
mente, senza dovere 
ogni volta ricaricare 
l'home page e ricomin- 
ciare ha navigazione. 



perciò "studiare a tavolino" tut- 
te le fasi che, a iniziare dall'i- 
dea, ci porteranno passo dopo 
passo alla realizzazione e al ca- 
ricamento on-line del sito. In- 
nanzitutto dobbiamo pensare 
alla struttura e alla sua tipolo- 



gia. Quindi, dobbiamo decidere 
quali saranno i contenuti e sta- 
bilire in base ad essi la quantità 
di pagine necessarie ad espri- 
merli come si deve. Natural- 
mente dobbiamo inquadrare il 
tutto in un'interfaccia grafica 



coerente: pagine lente da cari- 
care, sovraccariche di oggetti e 
affollate di testi invitano il navi- 
gante alla fuga precipitosa. Ora 
che abbiamo in mente i nostri 
obiettivi non ci resta che dare 
libero sfogo alla fantasia. 



Q Pronti per la pubblicazione 

Siamo pronti per trasferire sul Web la nostra creazione tramite il protocollo FTP 
Per fare ciò, utilizziamo il client integrato in NVU. 
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Impostazioni 
di pubblicazione 

Com e pri m o pa sso, co nf i guriam o co rretta - 
mente le impostazioni e scegliamo lo strumento 
Modifica/Impostazioni Pubblicazione. Premiamo 
su Nuovo Sito e digitiamo negli appositi campi: 
nome del sito, indirizzo HTTP della pagina, per- 
corso di pubblicazione on-line e, infine, nome 
utente e password per l'accesso al server che 
ospiterà il sito. 
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Pubblicazioni autorizzate 

■3 Ora è sufficiente scegliere File/Pubblica con 
nome e, nella scheda Pubblicazione, indica- 
re se vogliamo associare alla pagina anche i file 
delle immagini e tutto ciò che serve per il corretto 
funzionamento. Ri controlliamo in Impostazioni che 
tutto sia settato nel modo giusto e premiamo Pub- 
blica per il caricamento on-line. 



i-*~. l*-.l|i>-,. —U.1,1,,11 «... 



UH* pmtt I 

Q . © ® © ©0 ©@0-@ 



Nvu 




Un manager a nostra disposizione 

•y Attiviamo il pannello laterale per la gestione del sito dal menu Visualiz- 
' za/Mostra Nascondi! Gestione siti. In questo modo, durante la pubbli- 
cazione avremo sempre sott'occhio la struttura completa del nostro progetto. 
Dal campo Vista scagliamo se avere la visione di tutto il sito, dei file HTML o an- 
cora dei soli file immagine. 



FINALE 
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Ed ecco come apparirà la nostra 
Home Page a lavoro ultimato. 
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ICQ I Software 



Internet #> 



Entriamo in una chat-line, creiamo piccole comunità 

e invitiamo i nostri amici in divertenti conversazioni multiple 

Piacere, 
mi presento! 



Tempo 

IO minuti 



O 



Difficoltà 

Bassa 




La chat è ormai diventata uno dei 
mezzi di comunicazione più diffusi 
ed utilizzati nell'era dell' informazio- 
ne. Grazie a lei, possiamo comunicare 
con i nostri compagni di scuola o con i 
colleghi di lavoro proprio come se fossi- 
mo di fronte a loro. Oppure tenere più fa- 
cilmente i contatti con quella simpatica 
persona conosciuta lo scorso inverno du- 
rante lasettimana bianca. Per rendere an- 
cora più piacevoli e divertenti le nostre 
conversazioni inKete, possiamo ricorrere 
ad un software di m essaggistica istanta- 
nea come ICQ, che ci consentirà di orga- 
nizzare una lista con tutti i contatti dei 
nostri amici per creare una piccola co mu- 
li ita virtuale. In questo modo, sapremo 
sempre quando qualcuno di loro è on-li- 
ne per iniziare così le nostre allegra chiac- 
chierate. Le varie opzioni del software ci 
consentiranno, inoltre, di dar vita a delle 
divertenti co nversazionimultipleoppure 
di telefonare direttamente ai nostri amici 
utilizzando la connessione ad Internet 
Vediamo come. 
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Ricerche personalizzate 

a Per cercare e aggi ungere alla li sta un contatto 

3 del quale si conoscono i dati personali ma 
non il numero ICQ, potremo utilizare il motore 
di ricerca interno al software. Rimanendo nella finestra 
ICQ Global Directory Starch Engine, selezioniamo il 
tab Ptoplt Starch e inseriamo i vari parametri di ri- 
cerca. Quindi, avviamo la ricerca cliccando su Starch. 
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Invitiamo un amico 

^ Dopo aver installato ICQ, dalla barra degli 
strumenti clicchiamo su Alain Menu. Da 
' Addii nvite User, selezionando la voce Invite 
a friend to ICQ, apparirà una finestra nella quale 
dovremo inserire l'e-mail del contatto che voglia- 
mo invitare. Clicchiamo su Seno 1 Invitationl e se- 
guiamo le istruzioni fino all'invio definitivo del 
messaggio, che avverrà dopo aver cliccato, nella 
finestra Preview, sul pulsante Send Invitation. 




Strategie ad hoc 

^^ Possiamo decidere di ignorare alcuni contatti 
e di renderne invece visibili altri. In Alain Al e- 
' nu clicchiamo su Preferences and Securìty e 
selezioniamo, di volta involta, su Ignore list, Invisibile 
list o Visibile fet. All'interno dei vari sottomenu clic- 
chiamo, in base alle nostre scelte, su Add to ignore li- 
st, Add to invisibile fet e Add to wsibi/e fet. 




Cerchiamo un contatto 

I Per controllare se qualche contatto è on-li- 
i ne, sempre da Main Menu clicchiamo su 
■ Add User e selezioniamo la voce Find 
UserlAdd to list. Nella finestra ICQ global direc- 
tory search erigine selezioniamo il tab Add Un vite 
Users e scegliamo se cercare un contatto tramite il 
suo numero ICQ, un identificativo univoco per ogni 
utente, la sua e-mail oppure i suoi dati personali. 
Quindi clicchiamo su Search. 




icqman Qasfcboard ■ mailing lire casieri 
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Iniziamo la conversazione 

^^. Clicchiamo con il tasto destro del mouse sul 

5 nome di un contatto e selezioniamo la voce 
Send Al essale. Potremo così scrivere il testo 
del messaggio, ma anche inviare dei file o invitare il 
contatto ad una conversazione multipla. Oppure utiliz- 
zare la nuova funzione wakie-taMe che ci permet- 
terà di telefonare utilizzando la connessione Internet. 



Win Magazbie Maggio 2005 



Internet 



Per saperne di più I Le tecnologia a banda larga 



ADSL, fibra ottica, 

Wì-Fì e UMTS 

Scopriamo come funzionano le tecnologie 
a banda larga per sfrecciare su Internet 





BANDA 

Per "banda" si intende 
la quantità massinadi 
informazioni che pos- 
sono essere trasmesse 
ogni secondo attraver- 
so un carolo di commi 
cazbne, come ha rete 
telefonica. "Banda lar- 
ga" è la traduzione di 
"Broadband 1 , coniato 
percfstmguere le tec- 
nologie digitali, con 
maggiori capacità di 
trasmissioni, dal le vec- 
chie analogiche. 



L7 alta velocità perla connessio- 
ne Internet si sta finalmente 
I diffondendo anche in Italia, 
ma prima di effettuare una scelta sul- 
la tecnologia da utilizzare per le 
nostre scorribande in Rete, è necessa- 
rio approfondimela conoscenza. 

L'ADSL: un classico 

ADSL sta per Asymmetric Digital 
Subscriber Line. Questa tecnologia 
consente la connessione alla Rete con 
velocità massima teorica di 9 Mbps 
(Megabit al secondo) in ricezione 
(downstream), e640 Kbps (Kilobitper 
secondo) in trasmissione (upstream), 
attraverso la normale linea telefonica 
analogica. La banda messa a disposi- 
zione dai cavi di rame del telefono, 
infatti, è notevolmente superiore a 
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ImpiantoADSl con filtro distribuito: ogni punto ha un suo accesso. 



quella che viene 
occupata realmente 
dalle conversazioni 
vocali. La tecnologia 
ADSL consente di 
sfruttare interamente 
la banda disponibile, 
ripartendola in tre 
sottobande di diversa 
frequenza. Una sotto- 
banda continua ad 
essere dedicata al 
normale traffico voce, 
mentre le altre due 
sono destinate al traf- 
fico Internet, rispetti- 
vamente alla ricezio- 
ne (downstream) e 
alla trasmissione (upstream) di dati in 
formato digitale Ecco perché è possi- 
bile continuare ad effettuare conver- 
sazioni telefoniche, o inviare e riceve- 
re fax, mentre si è connessi alla Rete al 
massimo della velocità consentita. 
L'ADSL richiede l'uso di un modem 
specifico e di appositi filtri (che si 
occupano della suddivisione della 
banda voce/dati). Relativamente alla 
tipologia di filtri installati possiamo 
avere due impianti ADSL: a filtri 
distribuiti o a filtro unico. Nel primo 
caso, il più diffuso, viene installato un 
filtro su ogni presa telefonica dell'im- 
pianto, mentre nel secondo è prevista 
l'installazione di un singolo dispositi- 
vo, lo splitter, sulla presa principale 
L'uso dello splitter comporta il benefi- 
cio d'una miglior qualità del segnale 
ADSL (si evitano tutte le derivazioni 
del primo tipo d'impianto), ma impe- 
disce al segnale di arrivare in tutte le 
prese disponibili La tecnologia ADSL 
ha però un grosso limite nelle distan- 
ze: l'impianto dell'Utente deVe trOVar- 
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bnpiantoADSL con filtro unico. Notiamo come lo splitter 
raggruppi ì punti di connessione alla rete telefonica. 



si entro un raggio massimo di 5.460 
metri dal fornitore del servizio, ma il 
segnale è di livello ottimale solo 
quando le due estremità sono molto 
più vicine. Il passaggio dei dati lungo 
una linea ADSL segue lo stesso per- 
corso di una normale telefonata, fin- 
ché non si giunge alla centrale di deri- 
vazione. Qui uno splitter separa nuo- 
vamente le frequenze dati da quella 
analogica, inviando le prime ad un 
dispositivo chiamato DSLAM (DSL 
Access Multiplexer) e la seconda ad 
uno Switch. Il DSLAM indirizza i dati 
digitali verso l'ISP (Internet Service 
Provider), mentre lo Switch devia il 
s egri ale vo cai e verso la no rmale 1 in ea 
telefonica 

Fibra ottica: e sei al top! 

Una fibra ottica consiste in un cavo 
di silicio o vetro purissimi, dello 
spessore di un capello umano. Il 
nucleo (core) di fibra plastica o 
vetrosa è rivestito da uno mantello 
(cladding) di silice, in grado di riflet- 
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Le tecnologia a banda larga I Per saperne di più 



Internet 



te re la luce, a sua volta ricoperto esterna- 
mente da una guaina protettiva in PVC. Cen- 
tinaia o migliaia di questi sottilissimi "capel- 
li" possono essere raggruppati in un unico 
cavo, per trasmettere enormi quantità di dati 
a grande distanza, sotto forma di impulsi 
luminosi. Attualmente, il limite "domestico" 
di questa tecnologia è di 54,9 Mbps, ma 
quello teorico, non ancora completamente 



Claddlng 
(marrtel lo) 



Core 

(nucleo) 




In dettaglio le sezionidi un caio in fibra ottica. 



sperimentato, corrisponde a svariati gigaby- 
te al secondo. Questo tipo di trasmissione ha 
notevoli vantaggi rispetto al classico cavo di 
rame: il segnale luminoso, di per sé più stabi- 
le e pulito di quello elettrico, non subisce 
interferenze di tipo elettromagnetico, 
coprendo distanze enormi a velocità supe- 
riore, senza subire 
degradazioni rile- 
vanti. La trasmissio- 
ne dei dati avviene 
in questo modo: un 
trasmettitore riceve 
da un computer i 
dati, sotto forma di 
segnale elettrico e li 
converte in impulsi 
luminosi. Questi 
sono immessi nella 
fibra ottica attraver- 



cavi di rame. Quelli 
in fibra sono più 
sottili e leggeri, ren- 
dendo possibile l'in- 
stallazione anche in 
condotti "affollati", 
dove i cavi elettrici 
non troverebbero 
posto; sono molto 
più economici sia 
da costruire, sia da 

far funzionare, in quanto richiedono molta 
meno energia; in ultimo, non sono a rischio 
d'incendio, perché al loro interno non passa 
corrente elettrica. L'unico svantaggio è che 
attualmente la copertura del territorio è 
tutt 'altro che capillare. 

UMTS: veloci col cellulare 

Universal Mobile Telecommunication 
System è il nuovo standard mondiale per le 
telecomunicazioni, introdotto coi telefoni 
cellulari di terza generazione. Dotando il 
proprio PC (il portatile, idealmente) di una 
scheda UMTS, si ottiene una connessione a 
banda larga alla Rete, permanente, wireless e 
mobile. UMTS si basa su un sistema di tra- 
smissione radio (chiamato UTRAN - UMTS 
Terres trial Radio Access Network) , che com- 
bina due tecnologie di trasmissione: TDD 
(Time Duplex Division) e FDD (Frequency 



I NUMERI DELLA BANDA LARGA 

Quelle rappresentate in questa tabella sono le velocità massime 
teoriche raggiungibili dalle attuali connessioni broadband. 



CONNESSIONE 


VELOCITA IN DOWNSTREAM 


VELOCITA IN UPSTREAM 1 


ADSL 


9 Mbps 


MOKbps 1 
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54? Mbps 
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WI-FI 


MMbps 


MMbps 1 
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2 Mbps 


2 Mbps | 
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Ifl lete UMTS pteiede un UTRAN come sistema di trasmissione radia 



so una sorgente di luce (un diodo o un laser) 
posta ad un capo del cavo e pilotata dal tra- 
smettitore. Gli impulsi percorrono il cuore di 
vetro altamente trasparente della fibra otti- 
ca, grazie a riflessioni successive sulla super- 
ficie del mantello: questo fenomeno è noto 
come principio di riflessione interna totale 
Percorrendo grandi distanze gli impulsi 
luminosi si indeboliscono progressivamen- 
te, per cui degli appositi Rigeneratori Ottici 
hanno il compito di potenziare il segnale, 
ricaricandolo. Giunti all'altro capo del cavo, 
gli impulsi luminosi sono riconvertiti in 
segnale elettrico da un apposito ricevitore, 
che inoltra i dati al computer destinatario. La 
tecnologia a fibre ottiche porta con sé innu- 
merevoli vantaggi rispetto a quella basata su 



Duplex Division). Questa duplice struttura 
serve a consentire la navigazione Internet a 
banda larga sia in ambienti chiusi (indoor) 
sia all'aperto (outdoor), ma con differenti 
velocità. Il limite teorico è di 2 Mbps per la 
connessione indoor, mentre per quella out- 
door ci si deve accon- 
tentare di "soli" 340 
Kbps: in questo caso 
la banda è paragona- 
bile a quella di un ser- 
vizio ADSL di fascia 
economica, ma col 
vantaggio di potersi 
connettere ad Inter- 
net pressoché da ogni 
luogo. Laddove none 



possibile creare le strutture terrestri necessa- 
rie, infatti, l'UMTS può usufruire dell'appog- 
gio di servizi satellitari, per raggiungere la 
copertura totale del territorio. Gli svantaggi 
dell'UMTS, rispetto alle connessioni dome- 
stiche, risiedono in costi superiori e in un 
segnale che, in quanto basato su onde radio, 
è inferiore per stabilità ed efficienza rispetto 
a quello garantito dai cavi in rame. 

Wi-Fi: senza fili è meglio 

Wi-Fi è l'abbreviazione di Wireless Fidelity, 
"Fedeltà Senza Fili". Il sistema Wi-Fi si basa 
su una tecnologia di trasmissione dati via 
radio, chiamata IEEE 802.1 lb, con banda 
massima teorica (ben 54 Mbps) diverse volte 
superiore a quella di una ADSL. Il Wi-Fi 
nasce per consentire la creazione di network 
senza fili, ad alta velocità, stabili ed affidabili, 
in grado di condividere un unico accesso 
Internet a banda larga. Il funzionamento è 
semplice: una volta installato sul PC un 
apposito adatto re (che trasmetterà e riceverà 
dati sotto forma di onde radio), potremo 
connetterci alla Rete semplicemente recan- 
doci presso uno dei tanti hot spot, cioè un 
locale (un bar, ristorante, aeroporto, ufficio 
ecc.) che offra il servizio Wi-Fi. Inoltre, è la 
soluzione ideale per creare LAN domestiche 
senza fili, con una spesa contenuta. Ad 
esempio, munendo di adattore sia il PC 
desktop connesso alla Rete, sia il nostro por- 
tatile, potremo navigare stando comoda- 
mente seduti in poltrona col no tebook sulle 
ginocchia, in qualsiasi punto della nostra 
casa. L'unico limite della tecnologia, rispetto 
aH'UMTS, risiede nella scarsa diffusione del 
servizio, che relega la possibilità di accedere 
alla Rete solo in prossimità degli hot spot 




INTERNET 



HOT SPOT 



Trasmissione 
via onde radio 




Il collegamento ad Internet tramite Access Paint passa attraverso un hot spot. 
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#i Internet 



Software I eDis play Start 



Creiamo un negozio on-line nel quale vendere, 

con le dovute garanzie, la nostra collezione di fumetti 

Un mercante 
in fiera virtuale 



Le nostre librerie sono ormai piene di 
fumetti destinati solo a raccogliere 
polvere. Ci siamo troppo affezionati 
per buttarli inblocco e tantevolte abbiamo 
girato i mercatini rionali cercando di trova- 
re un acquirente che li conservasse con la 
nostra stessa cura. La soluzione migliore è 
quella di crearci da soli un sito Web di e- 
commerce per venderli on-line. Sono tanti, 
però, gli aspetti realizzativi cui prestare par- 
ticolare attenzione. Uno su tutti, la scelta 
del giusto metodo di pagamento che ci 
garantisca di non prendere "fregature". In 
questo caso, andremo sul sicuro scegliendo 
le modalità di pagamento in contrassegna 
Ma anche il sistema PayPal potrebbe essere 
una buona alternativa, soprattutto se 
vogliamo offrire ai nostri clienti il servizio di 
pagamento tramite carta di credito. Non ci 
resta altro da fare che registrare uno spazio 
Web, gratuito o a pagamento, e utilizzare 
eDisplay per realizzare il nostro mercatino 
on-line con pochi clic del mouse 



PROMOZIONE PER I LETTORI 



f&ptay 



PRODOTTO \ 



COWLETO 
del valore di, 
120 euro/ 



Se volete passare da eDisplay Start presente 
nel CD alle versioni superiori, potrete acqui- 
stare eDisplay Base a € 240,00 anziché € 
300,00 ed eDisplay P ro a € 480,00 a nzìché € 
600,00. Per usufruire dell'offerta è sufficiente 
collegarsi alfindirizzowwwfdisplay.it/starte 
seguire le istruzioni. 
L'OFFERTA È VALIDA FINO AL 30/07/2005 
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(■' display Start 
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Interré il coclee di regstrazert? 



Installiamo e registriamo il software 

Scompattiam o l'archivio compresso eDisplay.zip e avviam o l'esegui bil e 
<g setup_start_emexe in esso contenuto. Seguiamo i semplici passi della 
• procedura gui- 
data d'installazione del 
software e, al suoprimo 
avvio del programma, 
clicchiamo sull'indirizzo 
Internet che appare nel- 
la schermata di registra- 
zione. Saremo reindiriz- 
zati ad una pagina Web 
nella quale dovremo 
compilare alcuni campi 
con i nostri dati. Al termi- 
ne, clicchiamo su Invia. 
Riceveremo un'e-mail 
contenente il codice di 
attivazione: ricopiamolo 
nella precedente scher- 
mata e clicchiamo su 
OK per avviare il 
software. 
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Tempo 

10 minuti 



/O 



Difficoltà 

Bassa 




IL SOFTWARE 



EHI 



HCD0DVD 

«Display Start 2 è piante 
nett'iriterfQccia principale 




PASSAPAROLA 
FAI DA TE 

Avere una buona 
visibilità su Inter- 
net è unadelle chia- 
vi di successo del 
nostro sito. E in 
questo campo, la 
miglior pubblicità è 
data dalla presenza 
dell'indirizzo nei 
motori di ricerca. 
Quando scegliamo 
le Keywords, possia- 
mo inserirne alcune 
che non hanno 
diretta attinenza 
con il nostro sito ma 
che, statisticamen- 
te sono molto digi- 
tate. In questo 
modo riusciremo a 
contattare fasce 
d'utenza che non 
avrebbero mai visto 
il nostro sito. 



■ M« »*»1 


1 •:::.. 
mmaa «ni 


2i'S=p 3«3@ T "££S2 






3 


Oultii ' 


—■<ii •■*»«— i 




**1 


i^i.j-nmwi 


L ^SR ■ N 


-._ — 



A ViT^x tt 



« « ► » 



6-a— 3 s 3 



. « fci t lll— .IIW»tu— «« 



Usi 



Personalizziamo il negozio 

I Apriamo il tab Reparti e clicchiamo sulla voce 

2 Negozio. Per inserire un logo, dal campo Logo 
clicchiamo sul pulsante a forma di cartellina e 
scegliamo un'immagine tra quelle predefinite o cari- 
chiamone una dal nostro hard disk. Nel campo Testi 
apriamo il tab Condizioni di spedizione e inseriamo le 
nostre dausole, prestando attenzione a non modifica- 
re i comandi HTML compresi tra i simboli < e >. Allo 
stesso modo, personalizziamo le altre schede. 



Organizziamo i reparti 

I Selezioniamo i reparti predefiniti del software 

3 e personalizziamoli secondo le nostre esigen- 
ze. Per esempio, salviamo Dylan Dog nel 
campo Titolo,3 nella finestra Max articoMpagina e 
nella finestra sconto reparto (%). Selezioniamo il 
modello I in Modello della pagina, nella finestra 
IVA (%) e 3 negli Art affiancati. Scegliamo un'imma- 
gine da associare al reparto e inseriamo anche una 
breve presentazione nel campo Descrizione. 
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Riempiamo gli scaffali 

. Apriamo ora il tab Artico Ji: inseriamo un oodi- 

4 ce per ogni articolo (per esempio, DD per 
Dylan Dog) e, nel campo Titolo e sottotitolo 
inseriamo il nome del fumetto e il titolo dell'albo. 
Compiliamo anche il campo Prezzo e inseriamo 
un'anteprima dell'articolo nel box Immagine!, clic- 
cando sul pulsante a forma di cartella. 



ìsfe 2s^p $sz® w? 
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Gestione magazzino 

. Clicchiamo sul pulsante Spese di spedizione. 

7 Apparirà una tabella che d permetterà di sele- 
zionare vari importi in base al peso del pacco 
e al metodo di pagamento, informazioni che possia- 




La nostra vetrina 

» Sempre nella sezione riservata alla descrizio- 

5 ne degli articoli, configuriamo alcune opzioni 
che serviranno per dare lustro al nostro sito. 
Per esempio, potremmo decidere di inserire i pezzi 
forti della nostra collezione sulla home page del 
negozio. Non dobbiamo far altro che spuntare la 
casella In vetrina. Selezionando invece la casella 
Novità apparirà il bollino New sull'inserzione. 




Il nostro negozio è on-line 

^ Apriamo il tab Internet e inseriamo i dati 

8 per l'accesso allo spazio Web, ottenuti al 
momento della registrazione del dominio: 
l'indirizzo FTP per il caricamento delle pagine, 
Wsername e la Password. Nella sezione Indi- 
rizzi Internet riportiamo l'indirizzo del negozio e 
lasciamo inalterate tutte le altre opzioni. Clicchia- 
mo su Costruisci il negozio prima e su Aggiorna 
sito poi per metterlo on-line. 



Motori di ricerca 
ftKeywords: 



Dylan dog Topolino Martin Mystere L'uomo ragno 



^Cunlenulo del silo: 






più famosi fumetti in vendita su Fumettomania 



Informazioni accessorie 

I A questo punto apriamo il tab Sito. Nella 

6 sezione Motori di ricerca inseriamo alcune 
Keywords, ovvero le parole chiave che, digita- 
te nei motori di ricerca, ci faranno raggiungere dai 
nostri clienti. Nel campo Contenuto del sito, invece, 
scriveremo una frase breve e accattivante che raffiguri 
al meglio l'attività del nostro sito. 



flNALE 




La stagione dei saldi è iniziata anche né nostro 
negozio virtuale. 



UN DOMINIO PER OGNI SITO 



I principali servizi di hosting da prendere in considerazione per pubblicare il nostro sito 




SOTTO LA 



H 




L'EVOLUZIONE DELLO SPAZIO 

Ormai non esiste un account I nternet 
(Libero, fiscali, TI N, solo per citarne 
alcuni) che, oltre ad un indirizzo di 
posta elettronica, non fornisca anche 
uno spazio Web, piccolo o grande che 
sia. La prima società a fornire tale ser- 
vizio fu Geocities, mentre in Italia meri- 
tano una menzione Pegachy e Aspide. 
L'evoluzione del concetto di spazio Web 
ha vistouna rapida evoluzione paralle- 
la a quelle delle varie tecnologie infor- 
matiche. Domini personalizzati, possi- 
bilità per gli utenti di inserire banners 
pubblicitari a pagamento e gestione da 
remoto dei siti hanno permesso a molti 
di avviare una propria attività on-line a 
costo ze ro, senza dove r necessariamen- 
te ricorrere ai più sofisticati e persona- 
lizzabili servizi di hosting a pagamento. 
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Le reti LAN, wirelesse non, sono le pro- 
tagoniste indiscusse della scena 
informatica attuale. Grazie alla diffu- 
sione delle connessioni ad Internet a ban- 
da larga, sono diventate accessibili a tutti 
noi, che possiamo utilizzarle per lo scam- 
bio di dati tra il portatile e il desktop di ca- 
sa, oppure per giocare on-line con gli ami- 



Hardware no problem I Schede di rete 




Comunicare 
senza limiti 

I consigli giusti per collegare in rete due PC 
e poter scambiare dati senza difficoltà 



ci. L'installazione di una rete locale può 
però rappresentare un ostacolo insor- 
montabile per un utente inesperto di con- 
figurazioni hardware. Diciamo subito che, 
quando parliamo di rete locale o Ethernet 
ci riferiamo allo standard che identifica 
un sistema utilizzato per far comunicare 
due o più computer collegati tra loro attra- 



verso un cavo di rete, o attraverso un ac- 
cess point nel caso delle reti wireless. Per 
realizzare questo collegamento, è neces- 
sario che i PC siano dotati di schede di re- 
te. Ma queste possono, ovviamente, avere 
caratteristiche differenti. Ed è qui che sor- 
gono i problemi. Nelle pagine seguenti, 
vedremo come risolverli! 



Gare-ai: e.u:e'leaàone || 



UNA RETE FAI DA TE 

7 Ho acquistato un portatile e vorrei met- 
terlo in rete con il computer desktop, per 
condividere i dati presenti su di esso. 
Qual è l'esatta procedura che devo seguire? 

La condivisione di file e stampanti fra due 
computer è uno degli aspetti più semplici da 
affronlare nella configurazione di una rete. Col- 
leghiamo il cavo ai due computer e da Pannel- 
lo di Controllo/Connessioni di rete clicchiamo 
col tasto destro del 
mouse sulla connes- 
sione relativa alla 
scheda di rete instal- 
lata sul PC. Selezio- 
niamo Proprietà, 
clicchiamo su Proto- 
collo Internet 
(TCPIIP) e di nuovo 
su Proprietà. Nella 
nuova finestra spun- 
tiamo la voce Utiliz- 
za il seguente indi- 
rizzo IP e immettia- 
mo la sequenza 
192.168.0.1 per il 
computer fisso e 
192.168.0.2 per il 
portatile. Come Sub- 
net Mask, utilizziamo per entrambi i PC 
2SS.2SS.2SS.0. Confermiamo con OK Assi- 
curiamoci che i computer abbiano lo stesso 
Gruppo di Lavoro, ad esempio CASA o 
WOPKGROUP. Ricordiamoci chele voci rela- 
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Configurare correttameli te le opzion i 
delprotocolio TCP/IP è fondamentale 
perfarcomunicarecorrettamente iPC. 



fropileià Proiocollo Internet (TCP/lì*) 
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Anche in una tele locale, tutti i computer 
devono avere un prof/rio indirizzo IP 
peressere identificati 



tive all'assegnazione del gruppo di lavoro sono 
differenti a seconda della versione del sistema 
operativo installato. In Windows 9x/ME l'identi- 
ficazionesi trova tra le proprietà della connes- 
sione della scheda di rete, sotto la voce Identi- 
ficazione. In Windows 2000/XP la troviamo, 
invece, in Pannello di Controllai Sistema sot- 
to la voce Nome Computer. 



QUALE CHIP? 



? 



Possiedo una scheda di rete con chip 
OpTi che non riesco a configurare. 
Quale può essere il problema? 



I problemi di configurazione non dipendono 
dalla scheda di rete, a meno che questa non 



sia installata su uno slot ISA o PCMCIA a 16 bit. 
In entrambi i casi, infatti, si riscontrano problemi 
nella trasmissione dei dati. Per risolvere il pro- 
blema è probabile che ci sia bisogno di un 
aggiornamento dei driver che gestiscono il 
funzionamento del chipset. 



CAT5 6? 

Possiedo due cavi di rete: su uno 
è riportata la sigla CAT5, sull'altro 
CAT6. Qual è la differenza? 

La differenza sostanziale tra un cavo CATS e 
uno CAT6 sta nella qualità costruttiva del cavo. 
Ciò comporta una diminuzione degli errori e 
una protezione migliore, nonché la capacità di 
raddoppiare la larghezza di banda da 100 MHz 
a 350 MHz. Esiste un'ulteriore categoria di cavi, 
la CAR ancora più performante della CAT6, ma 
con larghezza di banda fino a 600 Mhz. In pra- 
tica, i cavi sono compatibili tra loro e possono 
essere installati nella stessa rete (10/100 Mbps), 
mentre se si vuole utilizzare una rete Gigabit 
(1.000 Mbps) molto probabilmente bisognerà 
rinunciare ad un eventuale cavo CATS. 



CONNESSIONE CONDIVISA 

^ Possiedo due PC e vorrei potermi colle- 

gare ad Internet con entrambi, utiliz- 
zando, la stessa connessione. Si può? 



Certamente. Il PC sul quale è configurata la 
connessione Internet da condividere dovrà 
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Schede di rete I Hardware no problem 



Internet 



essere configurato per gestire sia il collega- 
mento vero e proprio, con funzionalità di 
Gateway, sia per condividere la condivisione, 
l'altro con funzionalità Client. A questo punto, 
installiamo sul computer principale un partico- 
lare componente aggiuntivo di Windows che 
utilizzeremo per la con division e della banda, 
^installazione differisce tra i sistemi operativi 
Windows 9x/ME e 2000/XR Nel primo caso, 
apriamo la finestra Installazione Applicazioni 
e selezioniamo la voce Accesso ad Internet. 
Condivisione Connessione Internet. Ritornia- 
mo in Installazione Applicazioni e, attraverso 
la procedura guidata, installiamo la Condivisio- 
ne Connessione Internet. Per i sistemi operati- 
vi Windows 2000/XP la procedura è più sem- 
plice: da Pannello di controllo clicchiamo su 
Connessioni di rete- con il tasto destro del 
mouse sulla connessione relativa alla scheda 
di rete scegliamo la voce Proprietà. Nella fine- 
stra Proprietà apriamo il tab Avanzate e 
spuntiamo la voce Consenti ad altri utenti in 
rete di collegarsi tramite la connessione 
Internet di questo computer. Fatto dò, confi- 
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Con gii striai/enti avanzati di Windows XP, 
è possibile condividete tra più- PC la stessa 

connessione Internet. 



guriamo il secondo PC come Client seguendo 
una procedura simile e configurando, oltre 
all'indirizzo IP e alla Subnet Mask, anche il 
Gateway a cui assegneremo un indirizzo che 
corrisponde all'indirizzo IP del computer princi- 
pale. Inoltre, per alcune particolari configurazio- 
ni di condivisione, è necessario inserire anche 
gli indirizzi DNS del provider Internet che ci for- 
nisce l'accesso alla Rete. 



LEDE PI NG 

711 mio PC fa parte di una rete locale con- 
nessa ad Internet. Da qualche tempo 
• non riesco più a connettermi inquanto 
la linea di connessione si "stacca" in conti- 
nuazione. Un tecnico mi ha chiesto se avevo 
effettuato il ping. Come si fa e a msa serve? 

La scheda di rete, che sia integrata sulla 
motherboard o installata su slot, dispone 




Ilpbìgè un particolare strumento di rete che peni/ette di verificare 
se un PC sia effettivamente attivo e raggiungili ile. 



sovente di uno o più led di controllo, che ci 
aiutano ad identificare i problemi più banali, 
come il cavo collegato male, non conforme, 
oppure la mancanza del segnale da parte 
dell'HUB. Per testare la rete, utilizziamo una 
serie di comandi che Windows ci mette a 
disposizione. Dal Prompt dei comandi digi- 
tiamo l'indirizzo di rete che vogliamo testare 
preceduto dalla stringa ping (ad esempio 
ping 192.168.0.2). Se otteniamo una 
risposta, rappresentata da una serie di strin- 
ghe identifìcative che riportano gli indirizzi IP 
della macchina e il suo DNS, vuol dire che la 
rete, dal punto di vista fisico, è a posto Se 
invece dovesse apparire un messaggio del 
tipo Richiesta scaduta sono presenti dei 
problemi, o dal punto di vista fisico (cavo 
scollegato, ecc.) o di configurazione (para- 
metri di Windows). 



DHCP IP? 

?l Devo configurale in rete più computer 
per l'accesso ad Internet. Dovendo con- 
figurare il router è meglio impostarlo 
per gestì re una rete in modalità DHCPo asse- 
gnare IP fissi ad ogni macchina? 

Dal punto di vista della configurazione è da 
preferire il collegamento DHCP di tipo dinamico, 
che ad ogni connessione assegna automati- 
camente alle macchine un indirizzo IP e non 
obbliga, quindi, l'amministratore di rete a con- 
figurare per ogni computer una corretta gestio- 
ne dei singoli indirizzi IP statici. Inoltre, i PC risul- 
tano più protetti in quanto all'avvio di ogni 
connessione, sia remota sia locale, viene asse- 
gnato un IP diverso. 



WIRELESS NON WIRELESS? 

7 Vorrei approntare una rete WLAN, ma 
non sono molto convinto della sicurez- 
za che q uesta potrà offrirmi? 



Purtroppo, uno dei problemi maggiori per 
chi decide di utilizzare una rete wireless è 
proprio quello della sicurezza negli accessi. 
Nonostante la sua recente introduzione, la 
tecnologia wireless ha fatto passi da gigan- 
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Condividere unacarteUa è molto utile per 

scamb iare dati in ima rete locale. 



te, offrendoci un livello di protezione ade- 
guato, soprattutto con l'introduzione del 
sistema di codifica Wpa (che permette di 
definire delle chiavi di criptazione dei dati, 
rinnovabili dinamicamente}, che sta ormai 
sostituendo il più vecchio protocollo Wep a 
chiavi statiche. Inoltre, è quasi sempre pre- 
sente nella dotazione degli access point un 
firewall, utile sia per evitare attacchi dall'e- 
sterno sia per impedire eventuali comunica- 
zioni non autorizzate verso l'esterno. 



CONDIVIDERE, CHE PASSIONE! 

7 Installando una rete locale, avrò la 
possibilità di condividere uno stesso 
• file tra più computer? 

Per condividere un file è sufficiente copiarlo in 
una nuova cartella. Quindi, selezioniamola e 
clicchiamoci sopra col tasto destro del mouse. 
Dal menu contestuale, selezioniamo la voce 
Condivistone e protezione. A questo punto, 
dalla finestra Pro- 
prietà possiamo 
decidere se condivi- 
dere la cartella e il suo 
contenuto in sola let- 
tura (i file non potran- 
no essere modificati 
dagli altri utenti), in 
lettura e scrittura, con- 
sentendo quindi 
anche la modifica del 
contenuto, o tramite 
password. Ogni volta 
che mettiamo una 
cartella in condivisio- 
ne nell'icona della 
cartella appare una 
mano che sostiene la 
cartella e d ricorda il 
suo stato. 
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CREIAMO UNA RETE DOMESTICA 

Ecco tutte le possibili tipologie di cavi che possiamo 
utilizzare per creare una piccola rete locale. 



TIPI DI 
CONNESSIONI 

10Base5 

10Base2 

108ase-T 


CAVOETIPO 
DI CONNETTORE 

Coassiale - R658 

Coassiale - RG58 

7wistedpair-RJ-45 


LUNGHEZZA 
MASSIMA 

500 metri 

185 metri 


VaOdTAMAXDI 

TRASMBSIONEDATI 

IflMbps 
IflMbps 


100 metri 


lOMbps 


lOOBcse-T 


Twstedpair - R|-45 


100 metri 


lOOMbps 


lOOOBase-T 


rwBtedpair- RJ-45 


100 metri 


lAOOMbps 


lOOOGase 
T libra ottica 

FireWire 

FireWire E 


FoirlStSTMT-iy.lC 


2.000 metri 


1.000 Mbps 


1394 6M6M 
1394 6M6M 


4,5 metri 


400Mbps 


4,5 metri 


800 Mbps 


Wireless 802Jlb 


- 


100 m intemi 
400 m esterno 


11 Mbps 


Wireless SffiJlg 


- 


100 m interni 
400 m esterno 


108 Mbps 
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14$ Estendiamo le potenzialità di Firefox con l'aggiunta di nuove 
" estensioni stancabili da Internet. Impostiamo, inoltre, 

le ricerche delle pagine italiane come predefinite in Netscape 



% ► Firefox 



NUOVE FUNZIONALITÀ 

Firefox è un browser che può essere personalizzato e potenziato in ogni 
aspetto, dalla grafica alle funzionalità di navigazione, grazie alle componenti 
aggiuntive. Di seguito vedremo come installare le nuove estensioni 



Aumentiamo il potenziale 

S Apriamo una finestra di 
Firefox e colleghiamoci ad 
Internet. L'istallazione e la 
gestione di funzionalità supple- 
mentari avviene tramite il pannello 
di controllo delle estensioni, che 
permette di raggiungere il sito uffi- 
ciale dei plug-in di Firefox. Per aprire 
il pannello andiamo in Strumenti e 
successivamente su Estensioni. 
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La funzionalità prescelta 

Nella finestra Estensioni clicchia- 
mo sul link, in basso a destra, Sca- 



I rica estensioni. Si aprirà la pagina 
Web che riporta tutti gli aggiornamenti e i 
plug-in di personalizzazione per Firefox: 
navighiamo nel portale fino a trovare 
un'estensione di nostro gradimento. Scel- 
ta la nuova funzionalità, clicchiamo sul 
tasto Insta // Now contenuto nella sezio- 
ne descrittiva dell'estensione. 



Installazione ed isinta Dazio ne 



E 



Si attiverà il download del file. Una volta scaricato aprirà una finestra che ci 
chiederà se installare l'e- 



stensione o annullare l'o- 
perazione. Clicchiamo su installa 
adesso e attendiamo il comple- 
lamento della procedura. La fun- 
zionalità sarà operativa solo 
dopo aver chiuso e riavviato 
Firefox. Per disinstallare l'esten- 
sione, selezioniamola nel pan- 
nello di controllo e dicchiamosu 
Dis insta Ih. 
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| ► Netscape Navigator 

CERCA IN ITALIANO 

L'installazione standard di Netscape ha come impostazione predefinita, per 
il motore integrato nel browser, la ricerca di pagine in inglese. Scopriamo 
come modificare quest'impostazione e trovare pagine Web in italiano. 



Modifichiamo le impostazioni 

Netscape è un browser solido 
e ricco di funzionalità che, tut- 
tavia, sono spesso difficili da 
utilizzare, data la complessa interfac- 
cia e il loro elevato numero. L'accesso 
al sistema per la configurazione dei 
parametri di funzionamento di Navi- 
gator avviene tramite il pannello di 
controllo, che si apre cliccando nel 
menu Ed'dPreferences. 
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Scegliamo la lingua 

Il pannello Preferences pre- 
£ . senta sulla sinistra una serie 



i±j: 



di menu. Le impostazioni 
per la lingua delle pagine Web tro- 
vate dal motore di ricerca interno si 
trovano selezionando Navigatori 
Languages. Clicchiamo su Add in 
basso a destra, scegliamo la lin- 
gua Itxàan [it] nella finestra che si 
apre e confermiamo con OK. 



La prima in classifica 

Nel pannello delle lingue 
predefinite vedremo an- 
che quella italiana. Se è 
l'ultima in basso dobbiamo darle 
una priorità maggiore, in modo 
cheleprimepagine visualizzate 
siano proprio quelle nella nostra 
lingua. Selezioniamo la scritta 
Italian [it] e clicchiamo sul pul- 
sante Move Up fino a quando 
non sarà la prima dell'elenco. 
Concludiamo con OK 




EU Ricerche senza fili 

Google offre un nuovo servizio 'Wireless". Si tratta di un sistema 
di ricerca che permette di utilizzare alcune funzionalità del 
motore di Google anche sui cellulari e sui dispositivi portatili. Per 
scoprire come funziona e quali servizi sono già attivi in Italia, si 
può visitare la pagina ufficiale all'indirizzo 
www.googl e. com/opti ons /wire less.html. 



SS Chilometri al metro 

Per sapere quanti chilometri abbiamo percorso spostandoci da un 
punto aitatilo del nostro Paese e quanto ci è costato in benzina, 
possiamo andare su wuvwmappv.it. immettere nella sezione itine- 
rario i dati relativi al punto di partenza e di arrivo, calco lare il pel- 
corso e leggere tutte le informazioni che ci interessano nella parte 
superiore della finestra dei risu Itati 



US Basta con le previsioni! 

Con Netscape Navigator viene installato sul nostro PC anche un 
programma per il calcolo delle previsioni del tempo che, spesso, 
risulta più fastidioso che utile, soprattutto perché si carica automa- 
ticamente al tawio del PC Per dis installarlo completamente dal 
sistema, apriamo il menu Start, entriamo in Th e Weather (han- 
no e selezioniamo la voce Un'tnstdl 
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Linux 



Fai da te I Aggiorniamo il pinguino 



Aggiorniamo 
il pinguino 




Ecco come gestire l'installazione 
di nuovi software per utilizzare 
al meglio la distribuzione Linux 



Tempo 

20 minuti 



ns 



Difficoltà 

Media 




AD OGNUNO IL 
SUO PACCHETTO 

Ogni distribuzione Li- 
nux utilizza un stste ma 
di gestioni; dei pacchet- 
ti in grado di automa- 
tizzare tutta la proce- 
dura d'installazione di 
un software. Per esem- 
pio, le distribuzioni Red 
Hate Fedora utilizzano 
il program ma \um,Su- 
se utilizza Yast, mentre 
le distribuzioni Debian 
(tra le quali b Mepis li- 
nux personalizzata Win 
Magatine) utilizzano 
apt-get, la cui interfac- 
cia grafica è il program- 
ma Synaptk. Pi Bua di 
installare un software, 
prestiamo ha massima 
attenzione al suo for- 
mato di pacchettizza- 
zio ne. Nel caso della 
Mepis personalizzata 
Win Magazme, potremo 
installare esclusiva- 
mente pacchetti m for- 
mato .deb, apposita- 
mente realizzati per le 
tfstiibuzioni Debian. In 
questi casi, è sufficien- 
te cliccare sul file per 
avviare Synaptic e se- 
guire la procedura gui- 
data simile a quella 
analizzata nell'articolo 



Fino a non molto tempo fa, l'installa- 
zio ne di un programma sotto Linux ri- 
chiedeva profonde conoscenze del si- 
stema. I software, infatti, anziché essere di- 
stribuiti in forma binaria ed eseguibile (i file 
EXE con cui abbiamo a che fare tutti i giorni 
con Windows), venivano messi a disposi- 
zione sotto forma di codice sorgente. L'u- 
tente doveva quindi essere prima di tutto 
unbuon programmatore, inquanto l'instal- 
lazione di un software richiedeva una pre- 
ventiva fase di compilazione del suo codice. 

L'ordine regna sovrano 

Oggi, fortunatamente, le cose sono cambia- 
te. I prò grammi vengono sempre distribuiti 
in forma sorgente (questa "regola non scrit- 
ta" è alla base dello sviluppo Open Source), 
ma i creatori delle distribuzioni hanno 
messo a punto tecniche di pacchettizzazio- 
ne che rendono la loro installazione molto 
più semplice. In ogni pacchetto vengono 
inseriti tutti gli strumenti aggiuntivi e le li- 
brerie necessarie per il corretto funziona- 
mento del software (più o meno quello che 
succede sotto Windows). Tutta la procedura 
d'installazione viene quindi portata avanti 
dal cosiddetto "gestore dei pacchetti", che 
in più esegue una serie di script i quali, in 
maniera completamente automatica, risol- 
vono le cosiddette dipendenze software. In 
pratica, interrogano un database che ripor- 
ta informazioni su tutti i pacchetti disponi- 
bili nei repository presenti su Internet, 
enormi raccolte di software appositamente 
pacchettizzati per le singole distribuzioni. 
Per capirci meglio, facciamo un esempio 
pratico. Quante volte, installando un gioco 
sotto Windows, un messaggio ci avvisava 
cheperpoter continuare era necessario in- 
stallare prima l' ultima versione delle Di- 
rectX? Ebbene, in una situazione simile sot- 



Aggiorniamo il pinguino I Fai da te 



linux 



to Linux, il gestore dei pacchetti avrebbe 
prima scaricato e installato le eventuali li- 
brerie necessarie, quindi avrebbe disinstal- 
lato le vecchie versioni eventualmente già 



presenti nel sistema e solo successivamente 
avrebbe avviato l'installazione del software. 
Ora che abbiamo scoperto come funziona 
la procedura di installazione di un 



software, possiamo personalizzare il no- 
stro sistema operativo installando nuovi 
programmi ed eliminando tutto ciò che 
riteniamo superfluo. 



Q Installiamo un software 

Prima di installare un nuovo programma in Linux dobbiamo cercarlo in Rete, scaricare i relativi pacchetti 
e trasferirlo nel sistema operativo. Utilizzando lo strumento giusto sarà un gioco da ragazzi. 
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Messaggi del Terminale: 




_i Chiudi questn finestra quo rido le modifiche soni 



fi 



^ Piamo un'occhiata 



ai pacchetti! 



* ^ nj menu KlSistema selezioniamo il pro- 
gramma S/nafitic Package Manager, inserendo, 
quando ci verrà richiesto, la password di root {root 
nel caso della Live CD personalizzata Win Magazi- 
ne). A questo punto, ci verrà presentata una sempli- 
ce interfaccia che presenta tutto l'elenco dei 
software disponibili per la distribuzione. 



6 Scegliamo quello giusto... 
Supponiamo di essere interessati alla sezio- 
ne software fletè e al pacchetto airsnort. 
Selezioniamo il nome col tasto destro del mouse e 
clicchiamo su marca per l'installazione e poi su 
Applica Q verrà chiesto di confermare se modifica- 
re l'installazione o procedere con una nuova proce- 
dura. Selezioniamo Installare, colleghiamoci ad In- 
ternet e clicchiamo su Applica. 



@ ...e installiamolo! 
Si aprirà una finestra della Console con la 
notifica dell'avvenuta operazione. I pacchetti 
a disposizione sono centinaia e potrebbe essere 
difficile trovare quello che d interessa. In questi casi, 
potrebbe essere molto utile ricorrere alla funzione di 
ricerca all'interno del database, che si attiva cliccan- 
do sul pulsante Cerca, presente nell'interfaccia prin- 
cipale di Synaptic. 



Q Facciamo un po' di pulizia! 

Se abbiamo la necessità di liberare spazio sul disco rigido possiamo anche decidere di rimuovere 
programmi che non usiamo più o che riteniamo superflui. Ancora una volta Synaptic ci viene in aiuto. 
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Messaggi del Terminate: 
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Le grandi pulizie 

A volte il nostro sistema risulta appesantito da 
una serie di programmi che abbiamo installato 
in passato e poi dimenticato. Con Synaptic possiamo 
riorganizzare la nostra distribuzione. Per rimuovere un 
programma, seguiamo una procedura simile a quella 
del macropasso precedente. Da Sezioni scegliamo 
una categoria software e selezioniamo il pacchetto. 



.a Che ne tacciamo del pacchetto? 

j ■* il Cliccando sul nome del pacchetto col tasto de- 
»/stro del mouse possiamo scegliere tre opzioni: 
marca per reinstallare, eliminare o eliminare com- 
pletamente. Scegliamo: eliminare e poi clicchiamo su 
Applica. Per evitare danni provocati da distrazione ci 
verrà chiesto conferma: nella finestra Sommario clic- 
chiamo su da rimuovere quindi su Applica. 



^ Eofadisinstalliamo 

I a I II sistema provvedere a rimuovere il program- 
'■ ~ ■: ma scelto e tutte le eventuali dipendenze per 
non lasciare nessuna traccia sul disco. Al termine, ci 
notificherà l'esito dell'operazione con un messaggio 
nella Console. A questo punto, pur senza avere nes- 
suna conoscenza dei comandi Unix, ci ritroveremo 
con un sistema pulito e performante. 



WlnMagazbie Maggio 2005 



0*1 Linux 



Software I GIMP 



Utilizziamo gli strumenti di fotoritocco messi a disposizione Tempo 
da Linux per eliminare gli occhi rossi dalle nostre foto 



Nuova vita 
alle tue foto! 



Difficoltà 







QUANTO COSTA: 

Cimp è completamente 
gratuito 

IL SITO UFFICIALE: 

www.gimp.org 



Proviamo sempre una grande delusio- 
ne quando, riguardando le foto e i 
ritratti scattati con la fotocamera alle 
persone a noi più care, ci accorgiamo che 
alcuni primi piani cui tenevamo moltissi- 
mo presentano un fastidioso effetto "occhi 
rossi". Una particolare situazione che con- 
ferisce una sembianza molto "marziana", e 



anche un po' divertente, al soggetto inqua- 
drato. In realtà, gli "occhi rossi" sono il 
risultato di una cattiva esposizione del 
soggetto inquadrato alla luce del flash. 
Ciononostante, non dobbiamo disperare e 
rinunciare per sempre alle nostre foto. Per 
fortuna, gli strumenti necessari per realiz- 
zare alcune provvidenziali operazioni di 



fotoritocco non ci mancano. Utilizzando 
GIMP, un completo software di grafica pre- 
sente ormai in tutte le distribuzioni Linux, 
riusciremo in poco tempo a ridare un nuo- 
vo splendore alle nostre immagini. Non ci 
resta, allora, che munirci di tavolozza e 
pennello virtuali e trasformarci in perfetti 
emuli del grande Leonardo! 




Prepariamo 
gli strumenti 

k Dalla barra degli 
4* strumenti di 
JL GIMP nella fine- 
stra principale, clicchia- 
mo sulla voce File/Apri 
per sfogliare il contenuto 
dell'hard disk e indivi- 
duare la foto incriminata. 
Selezioniamo lo stru- 
mento Se/ezione regio- 
ni per colore e clicchia- 
mo con il mouse sulla 
zona rossa degli occhi, 
che verrà evidenziata 
automaticamente. 



Regolazioni di precisione 

k A questo punto, clicchiamo due volte sull'icona dello strumento Sekzio- 
"I ne regioni per colore, ci verrà mostrata la finestra Opzioni strumenti. Al 
» suo interno è presente il cursore per regolare la soglia del colore, in 
modo da selezione in 
maniera più precisa la 
zona dell'occhio interes- 
sata. Fatto questo, clic- 
chiamo sulla foto con il 
tasto destro del mouse 
e, dal menu contestuale, 
scegliamo lo strumento 
Filtri/Colorii Mescolato re 
canali che ci permetterà 
di regolare la dominante 
rossa. 
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Giochiamo 
con i colori 

k Apriamo la finestra 
«« Livelli, Canali, Trac- 
Zi ciati e di cchia mo sul 
tab Canali. Quindi, eliminia- 
mo tutte le dominanti del 
colore rosso: per farlo è suffi- 
ciente cliccare con il mouse 
sull'icona a forma di occhio, 
in corrispondenza del colore 
prescelto. Nella finestra di 
anteprima, noteremo che la 
foto assumerà una particola- 
re tonalità nella quale è 
completamente assente la 
dominante rossa. 



Come velocizzare il processo 



■ - ! ■ 




i 



Il procedimento manuale visto finora offre sicuramente degli ottimi 
risultati, ma potrebbe risultare un po' macchinoso se applicato a tutte le 
foto da ritocca- 



re. Per ovviare a ciò, 
possiamo ricorrere ad 
uno script di GIMP che 
ci permetterà di elimi- 
nare gli occhi rossi con 
un solo clic. Per appli- 
carlo, selezioniamo la 
zona dell'occhio e, dal- 
la finestra di anteprima 
della foto, clicchiamo 
su Fi/tri /Co/o ri/A ufo 
Red-Eye. 
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K3b I Software 



LinuxO 



Utilizziamo il tool di masterizzazione del KDE per creare 
CD Audio personalizzati partendo dai nostri file MP3 

Compilation 
per tutti i gusti 



Tempo 

IO minuti 



O 



Difficoltà 

Bassa 



Masterizzare CD o DVD è diventata or- 
mai un'attività molto comune, quasi 
comescrivereunaletteraconWord o 
controll arelaposta elettronica. Complice an- 
che il continuo abbassamento delprezzo del- 
lenuove unità ottiche e dei vari supporti, è di- 
ventato impossibile trovare un PC senza un 
masterizzato re installato. In una situazione 
simile, qualsiasi sistema operativo che si ri- 
spetti non può non fornirci tutti gli strumenti 
necessariper "bruciare" i nostri supporti otti- 
ci. Ovviamente, Linuxnon viene meno a que- 
sta regola. Grazie all'interfaccia grafica KDE e 
al suo tool di masterizzazione integrato K3b 
creare CD o DVD sarà un gioco da ragazzi In 
particolare, K3b ci permetterà di convertire i 
file MP3 inno miai i fil e mu sical i, per pò ter co - 
sì creare CD Audio conle nostre canzonipre- 
ferite Tale funzione ci torna molto utile se ab- 
biamo tantiMP3 sull'hard disk elo stereo di 
casa o l'autoradio non sono compatibili con 
tale formato. 
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Prepariamo gli strumenti 

t^. Da Ila finestra Configura a ocettia mo tutte I e 
J opzioni necessarie al corretto funziona- 
•* mento del programma. Nel campo Impo- 
stazioni spuntiamo la voce Usa gruppo di scrit- 
tura: cdrom. Ciò ci consentirà di accedere in futu- 
ro al lettore e al masterizzatore anche senza avere 
i diritti di amministratore. Quindi, clicchiamo su OK 
per salvare le impostazioni. 
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Facdamoci riconoscere 

^^ Per avviare K3b, dal menu KJ Multimedia 

1 scegliamo la voce Masterizzazione CD & 
DVD (K3b). Se è la prima volta che utiliz- 
ziamo il software ci verrà mostrata la finestra Verifi- 
ca delta velocità di scrittura, dalla quale potremo 
impostatela velocità massima del nostro masteriz- 
zatore. In genere, comunque, il programma sarà in 
grado di impostarla correttamente. 
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Prepariamo la conversione 

^ Sulla sinistra dell'interfaccia, in alto, viene 
t. visualizzato il contenuto dell'hard disk. Da 
^ qui potremo individuare la cartella nella 
quale abbiamo memorizzato i file MP3, che ver- 
ranno elencati nella finestra a destra. A questo 
punto, nella parte bassa dell'interfaccia, clicchiamo 
su Nuovo progetto CD Audio. 
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Impostazioni personalizzate 

^ Se siamo entrati nel sistema come utente 

2 demo o senza diritti di amministratore, K3b 
ci mostrerà una finestra per informarci che 
non può continuare con la fase di configurazione. 
Per procedere, clicchiamo su Avvia Impostazioni 
K3b, inseriamo la password di root, che nel caso 
della distribuzione personalizzata Win Magazine è 
root, e clicchiamo su OK. 
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Il nostro CD è pronto 

j± Verrà mostrata la finestra Progetti correnti. Se- 

5lezioniamo con il mouse i file MP3 che voglia- 
mo convertire e trasciniamoli in questa fine- 
stra. Teniamo sempre sotto controllo la barra del tem- 
po che indica lo spazio occupato sul CD. Al termine, 
clicchiamo su bum e quindi su Scrivi per avviare la 
masterizzazione. 
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^ Telefonia 



Speciale Tìps I Cellulari I 



Telefonia m 



i 



ile 




senza veli 

I trucchi per abilitare menu, giochi 
nascosti e funzionalità avanzate 
_ _. sui telefoni cellulari 



LEGENDA 


# 


DIFRCOLTÀ 
ELEVATA 


m 


DIFRCOLTÀ 
BASSA 




DIFRCOLTÀ 
MEDIA 



eFileManager 



_j?222_1Q_0.bmp 

_^ 222_88_Q.bmp 
k@222_93_0.bmp 



Opzioni 



SYMBIANS60 

d. ;. CAMBIO Da 

• LOGO OPERATORE 

Per personalizzare il logo operatore visualizzato sul 
display del telefonino quando si trova in stand -by 
abbiamo bisogno di un software per navigare all'inter- 
no delle cartelle del cellulare (come LogoManager, 
presente nella sezione Telefonia del Win CD/DVD- 
Rom}. Inviamo la nostra immagine personalizzata dal 
PC al cellulare, prestando attenzione al formato del file, 
che deve essere BMP con risoluzione a 9? x 25 pixel. 
Salviamo il file nella gal- 
leria delle immagini e 
successivamente con 
FExplorer creiamo una 
cartella denominata Pho- 
ne, all'interno del percor- 
so C:\System\Apps. 
Andiamo in Phone e 
creiamo una sottocartella 
Ophgo. Giunti a questo 
punto andiamo in 
C:\Nokia\lmages, sele- 
zioniamo il file preceden- 
temente inviato dal com- 
puter e spostiamolo in 
Optogo. Ravviamo il telefono per rendere effettiva la 
modifica. Non dimentichiamo che prima del trasferi- 
mento sul telefonino, l'immagine deve essere oppor- 
tunamente rinominata a seconda dell'operatore: 

• 222_1_0.bmp (ptrTim) 

• 222_10_0.bmp (perVodafont Omnitel} 

• 222_88_0.bmp (perWind) 

TUTTI I TELEFONI (GESTORE WIND) 



7kB 
7kB 
7kB 



c:\5ystem\flppstfrione\0plogo\ 



Esci 



m 



Non c'è pensiero più gradito che ricevere gli auguri il 
giorno del proprio compleanno. Quante volte però 
abbiamo dovuto combattere contro il sonno, per resi- 
stere fino alla mezzanotte, con lo scopo di essere i 



Cellulari I Speciale Tips 



Telefonia ip 



primi ad inviare SMS di auguri alla 
persona amata? Ebbene, andiamo 
pure a nanna perché c'è sempre 
una soluzione: l'invio dei messaggi 
in differita. Per fare questo comincia- 
mo il messaggio scrivendo 
*DEFER[sf>azio]ore#, dove ore rap- 
presenta il tempo di ritardo impostato 
per il recapito del messaggio, che 
comunque non può superare le 48 ore 
In questo modo possiamo tranquilla- 
mente inviare l'SMS qualche ore prima 
della mezzanotte, con la certezza che il 
messaggio verrà recapiteto giusto in tempo 

TUTTI I TELEFONI 




m 



Il cellulare è un oggetto che viene continua- I 
mente spostato da un luogo all'altro e come 

tale può essere facilmente smarrito o rubato. In ' 

entrambi i casi, comunque, quando non riu- ] 

sciamo più a trovarlo, alterniamo momenti di Per fare uno scherzo 

disperazione ad altri di rassegnazione: "se ad un amico possia- 

qualcuno dovesse trovarlo non impieghereb- mo inviargli un mes- 

be molto a sbarazzarsi della SIM (scheda saggi da parte di una 

telefonica) e ad impadronirsi del telefono", fantomatica ragazza. 

Ebbene, non tutti sanno che basta digitare il innamoratasi perdu- 

codice *#06# sul cellulare e annotare il tamente di lui. L!unico 

numero a quindici cifre che appare sul display modo per farla franca, 

per rendere l'apparecchi o consiste nel creare un 

individuabile in qual- messaggio anonimo, 

siasi parte del mon- Detto, fatto! Basta 

do. Questo numero, inserire all'inizio del 

denominato codice corpo del messaggio 

IMEI (International *k[$pazio] k#$[spa- 

Mobile Equipment zio] seguito dal testo 

Identity), rappresenta il che abbiamo inten- 

' codice identificativo zione di recapitare al 

univoco del telefono, nostro amico. 
Quindi, se abbiamo subi- 
to un furto, comunichiamo 
questo codice al gestore di 
telefonia mobile e alle forze 
dell'ordine, che provvederan- 
no a rintracdare il telefono. 

QUASI TUTTI I CELLULARI NOKIA 

W FLASH 

Ogni tanto capita di ricevere sul telefonino dei 
messaggi che vengono visualizzati sul display 
senza un nostro specifico consenso. Questo 
genere di messaggi sono denominati "flash" e 
purtroppo, nonostante la possibilità di utilizzarli 
farebbe gola a molti, i cellulari non supportano 
in alcun modo il loro invio, il cui impiego è 
strettamente legato all'uso di software specifici 
o servizi disponibili direttamente su Internet. 
Tuttavia esiste un modo per inviare messaggi 
flash direttamente da un cellulare Nokia. A tal 



fine, interfacciamo il cellulare al PC, installiamo 
il software FLASHMSG (presente nella sezio- 
ne Telefonia del Win CD/DVD -Rom} mediante 
il quale possiamo salvare un modello di SMS 
flash sul telefonino, in modo da utilizzarlo 
come modello per l'invio di nuovi messaggi. 
Da questo momento in poi basterà richiamare 
il messaggio dalla memoria della scheda, edi- 
tarlo di volta in volta con il testo che intendia- 
mo inviare, inserire il destinatario e via! Il nostro 
messaggio flash sarà visualizzato in men che 
non si dica sul display della persona alla quale 
è stato inviato. 

TUTTI I TELEFONI (GESTORE WIND) 

® MESSAGGI 
FIRMATI 

Un'idea molto simpatica per dare un tocco di 
originalità ai propri messaggi potrebbe 
essere quella di inserire una firma persona- 
le nell'intestazione, in modo tale che, 
quando questi vengono ricevuti, invece del 
nostro numero telefonico venga mostrato 
un nickname. La procedura è abbastanza 
semplice: è sufficiente inserire all'inizio del 
messaggio il codice *k[spazio] k#nick- 
name[spazió], dove al posto di nickna- 
me scriveremo la firma che abbiamo 
scelto. Non dimentichiamo però che il 
nickname scelto non dovrà superare i 
nove caratteri. 




SYMBIANS60 

/©> RESET DEL 
W> TELEFONO 

Eseguire un reset totale delle impostazioni e 
della memoria del telefono può essere utile 
in diversi casi. Il Symbian OS 6,x è un sistema 
operativo il cui funzionamento rispecchia 
molto da vicino quello del software installato 
sui moderni computer e, pertanto, un even- 



tuale crash potrebbe rendere inutilizzabile il 
telefono, ad esempio quando tentiamo di 
avviare un'applicazione. Per risolvere il pro- 
blema digitiamo la sequenza *#7370# e 
successivamente, quando richiesto, inseria- 
mo il codice di sblocco (se non lo abbiamo 
cambiato quello di default è 12345). 

ERICSSON T68/R520/T39 

'W NASCOSTI 

Alcuni cellulari Ericsson consentono di acce- 
dere a giochi non visibili nel normale menu 
del telefono. Ad esempio, i modelli T68, R520 
eT39 nascondono il famoso gioco Snake. Per 
attivarlo entriamo nel 
menu giochi del 
telefonino, selezio- 
niamo Eròe e digitia- 
mo la sequenza 
123 seguita dal 
tasto YES. Solo il T68 
supporta anche altri 
due videogame che 
possono essere atti- 
vati selezionando il 
gioco Q seguito dal 
odi ce 134679*#5 
(per fa comparire Block 
Game), o il gioco Ripple 
digitando il codice 
456654456 (per diver- 
tirsi con Card Game). 








CELLULARI SIEMENS 

® CAMBIO DI LINGUA 

E pratica molto comune cambiare la lingua 
al menu del cellulare di un amico per il 
semplice gusto di fargli uno scherzo. Molto 
spesso, però, in special modo quando si 
seleziona una lingua completamente diver- 
sa dalla nostra, è difficile tornare indie- 
tro e ripristinare la visualizzazione dei 
menu nel nostro idioma. Possiamo 
solo fare affidamento alla profonda 
conoscenza delle impostazioni del 
telefono e di conseguenza provare 
con un po' di intuito e un po' di fortuna. 
Una soluzione alternativa potrebbe esse- 
re quella di trovare un telefono cellulare 
della stessa marca e dello stesso modello 
per vedere la struttura dei menu, ma 
anche questa è una soluzione che diffi- 
cilmente può essere applicata in tempi 
molto brevi. Se siamo i fortunati posses- 
sori di un telefono Siemens, però, non 
abbiamo nulla da temere, basta infatti 
digitare il codice *#0039# e dare con- 
ferma per riportare il menu del telefono 
nella lingua italiana. 
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Telefonia 



Hardware I Vodafon e Mobile Connect 



Tempo Basta installare nel portatile una piccola scheda 

PCMCIA per sfrecciare in Rete alla velocità di 384 Kbps 



Difficoltà 



cassa 

sd Internet sta 
intorno a me! 



QUANTO COSTO: 

La scheda Vodafone 
Mobife Connoti tosta 
€15,00 per 24 mesi 

IL SITO UFFICIALE: 

www.vodafone.com 




PCMCIA 

Acronino di Personal 
Computer Memory Card 
International 
Association, 
m'associai ione 
composta da circa 500 
società che ha 
sviluppato gli standard 
per la produzione di 
depositivi dalle 
dimensioni di una carta 
di credito, chiamati PC 
Card. Inizialmente lo 
standard PCMCIA 
venne definito per 
aggiungere memoria ai 
notebook, ma m 
seguito tale mterfaccia 
fu utilizzata anche per 
produne schede di rete, 
modem, hard disk ecc. 
L'attuale evoluzione 
delle PC Card sono le 
schede CardBus. 




LA COPERTURA 
UMTS 

La rete UMTS con- 
sente velocità di na- 
vigazione paragona- 
biliaquelledelle vec- 
chie ADSL a 256 Kb- 
ps su rete fissa. Tut- 
tavia, a differenza 
delGPRS, che copre 
tutto il territorio na- 
zionale, rUMTS non è 
ancora disponibile 
per tutte le zone del 
Paese. L'operatore 
che attualmente può 
vantare la maggiore 
copertura è Tre. 



Fino a qualche anno fa il princi- 
pale limite di Internet era rap- 
presentato dalla necessità di 
utilizzare un cavo per connettersi 
alla linea telefonica più vicina. In 
pratica, l'accesso alla Bete delle Re- 
ti era possibile solo nei luoghi in cui 
fosse disponibile una presa telefo- 
nica analogica (doppino telefoni- 
co) o digitale (fibra ottica). Oggi, in- 
vece, con lo sviluppo del GPES e 
della rete UMTS è possibile utiliz- 
zare il cellulare per navigare su In- 
ternet. In questo caso, però, il limite 
è rappresentato dai telefonini, dalla 
scarsa memoria disponibile per 
salvare dati, dalle piccole dimen- 
sioni dello schermo ecc. Per questo 
motivo, gli operatori di telefonia 



mobile hanno deciso di consentire 
l'accesso alle reti GPES/UMTS tra- 
mite schede PCMCIA da collegare ai 
notebook, in modo da poter naviga- 
re su Internet fino a velocità di 384 



Kbps (nel casodell'UMTS) ovunque 
ci troviamo Noi abbiamo provato il 
pacchetto Vodafone, che offre una 
scheda PCMCIA 3G e la SIM per 
l'addebito dei costi di connessione. 



Ecco in dettaglio le offerte degli operatori italiani di telefonia mobile. 



Web Facile: € 20 mese A00 MB traffico 
UMTS-GPRS 

Mega UMT5: € 20 canone mensile ' 
1000 di traffico UMTS-GPRS 
Internet UMTS Ore in Liberia: 
€ 30 canone mensile/20 ore 
di navigazione UMTS-GPRS 




Q3€tem./KB 
0,6€cent/KB 




Inseriamo la SIM 

Subito dopo aver aperto il pacchetto Vodafone, la prima cosa da fare è in- 

1 tradurre la SIM nella scheda GPRS/UMTS PCMGA, tacendo attenzione a non 
sbagliare il verso d'inserimento Mettiamo il CD-Rom fornito in dotazione 
nell'apposito lettore del PC ed avviamo l'installazione del software Vodafone Mobile 
Connect. Nella prima schermata selezioniamo la lingua {Italiano) e clicchiamo su 
Avanti. Verrà eseguito il controllo sui requisiti di sistema necessari. 



Il programma per navigare 

In Seleziona tipo di Installazione impo- 
stiamo la voce Accesso In ter net, mentre 
nel passo seguente scegliamo se installare 
o meno il software di m essaggistica istantanea 
Vodafone Messenger. Successivamente inizierà 
la copia dei file sul disco rigido. Al termine della 
procedura riavviamo il PC. 
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Vodafone Mobile Con ned I Hardware 



Telefonia 




1 1 K ['Ufi I Jl 1 [\ 'l'I '7:1' J ^ 1 t ['] Ecco tome sì presenta una sdieda PCMCIA, in particolare la Vodafone PC Card 
per navigare in Rete col proprio notebook sfruttando la connessione GPRS. 



Permettono il trasferimento 
dati e la comunicazione 
con i notebook 



Di colore verde, quando 

lampeggia indica 

la connessione alla rete GPRS 




Consente di collegare il cavo dell'antenna 
esterna I inclusa nella confezione) in modo 
da migliorare la ricezione nelle zone 
con poco segnale 



4E3 

Di colore blu, quando 
lampeggia indica 
la connessione alla rete 
UMTS 



LE22SEEI 

Situato sul lato inferiore, consente 
l'alloggiamento della SIM necessaria 
per il funzionamento della scheda PCMCIA 
e f addebito dei casti di connessione 



La fase di rilevamento 

Successivamente, nella schermata Crea Profilo spuntiamo 
la voce PC Card e nel passo seguente indichiamo come 
Marca, Modello, Tipo Connessione quelli visualizzati nel- 
l'immagine. Dovremo inserire la PC Card nello slot PCMCIA quando ci 
verrà richiesto. Terminata l'installazione, il programma sarà automati- 
camente avviato. Dopo aver inserito il codice PIN della scheda, do- 
vremo cliccare sul pulsante Connetti presente nella schermata prin- 
cipale, per collegarci alla rete disponibile (GPRS o UMTS}. 



Le schede 

PCMCIA dei 

principali 

ope raiori dì 

telefonìa mobile 




FAST MOBILE 
CARD 3 

Con questa scheda è 

possibile navigare su 

Internet tramite linea 

UMTS, in tutte le zone di 

copertura Tre. Aderendo 

alla promozione TuaDati 

potremo ricevere in 

comodato d'uso gratuito la 

PC Card ed una USIM 3. 

Quanto costa: € 49,00 

Sito Internet: www.tfe.it 




TIM LUCENT PC 
CARD 11530 

L'offerta TIM è composta 

da una PC Card UMTS e da 

una scheda SIM con 5 euro 

di traffico prepagato. Al 

momento in cui scriviamo 

chi acquista la scheda 

PCMCIATIMhala 

possibilità di usufruire di 

1.000 MB di traffico 
nternet da consumare in 

30 giorni. 
Quanto costa: €472,0 

Sito Internet: 
www.iltel efoninonli ne.ti m.it 




Conostiamo il software 

Nella schermata principale si trovano i pulsanti che rac- 
chiudono le funzioni fondamentali del programma. Pre- 
mendo SMS si aprirà la sezione messaggi, in cui sono vi- 
sualizzati quelli inviati, ricevuti, oltre ai contatti presenti sulla sche- 
da. I pulsanti Web ed Email consentono di avviare il client di po- 
sta ed il browser predefiniti di Windows, mentre in Statistiche è 
contenuto un resoconto del traffico, in termini di MB inviati e rice- 
vuti, generato tramite rete GPRS e UMTS. 



WIND FIRE 
CARD UMTS 

Wind è stato l'ultimo tra gli 

operatori di telefonia 

mobile ad iniziare la 

diffusione della propria 

linea UMTS e per questo 

che le attuali zone di 

copertura sono ancora 

limitate. Comunque, anche 

Wind offre la propria 

scheda PCMCIA che 

consente di navigare su 

Internet tramite linea 

UMTS/CPRSad un prezzo 

non proprio contenuto. 

Quanto costa: € 459,00 

Sito Internet: 

www.wind.it/it/ 

privati /prò dotti 
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m Telefonia 



Software I MumSMS 



Impostiamo una password per impedire l'accesso ai messaggi 
memorizzati sul cellulare ed evitare così scenate di gelosia! 

SMS al sicuro, 
niente litigi! 



Siamo tranquilli ebeati, seduti al 
bar in compagnia della nostra 
ragazza, quando in un mo- 
mento di distrazione vediamo allun- 
gare lasua manosulnostro cellulare, 
incautamente poggiato sul tavolino 
All'improvviso vediamo cambiare 
l'espressione del suo volto. . . sono 
attimi di panico! Non abbiamo can- 



cellato l'SMS della collega d'ufficio 
che ci aveva innocuamente invitato 
a prendere un caffé per parlare dei 
suoi problemi personali. Le cose si 
mettono male, cerchiamo di rime- 
diare in qualche modo, ma è tutto i- 
nutile. . . la scenata di gelosia è inevi- 
tabile. Brutto errore lasciare l'SMS 
nella memoria del telefono senza 



prendere alcun accorgimento, ma 
purtroppo non avevamo alternative, 
o meglio, non ne conoscevamo. Da 
oggi però si cambia marcia. Niente 

più ansie e paure: impareremo a pro- 
teggere inostri SMS dagli sguardi in- 
discreti. Basta un telefonino Sym- 
bian S60 come ilNokiaN-GAGEQD e 

il so ftware Mu mSMS Plus. 



Tempo 

10 minuti 



/O 



Difficoltà 

Gassa 



Bg 



SCDgfDVD N 

MumSMS Plus è presente 
nella sezione Telefonia 



^3^ 



QUANTO COSTA: 

MumSMS Plus viene 
commercializzato 
al prezzo di € 18,59 

IL SITO UFFICIALE: 

www.mumcode .com 



Cellulare reperibile al Bluetooth 



Per ricevere il file di installazione di MumSMS Plus il telefonino deve essere 
messo nelle condizioni di con- 



i sentire al dispositivo Bluetooth 
del PC di rilevarlo. A tal fine, schiaccia- 
mo il tasto Menu del nostro Nokia N- 
GAGE QD, spostiamoci utilizzando il 
pad direzionale e, mediante il tasto di 
conferma contraddistinto con una Vdi 
colore verde, entriamo nella cartella 
Strumenti e successivamente in Blue- 
tooth. Impostiamo la voce Bluetooth su 
Attiva, Visibilità dispositivo su Visibile a 
tutti e in Nome dispositivo lasciamo 
quello predefinito o digitiamone uno di 
nostro gradimento. 




NOKIA 



Bluetooth 



Bluetooth 



ì 



Visibilità dispositivo 

'^■"iTI-Tiiì, 



Dpzion 




Nome dispositivo 



Esci 



N-t^=ic=ri 



Installazione e configurazione 



i 



Una volta ricevuto il file, questo viene riconosciuto come programma e per in- 
stallarlo non dovremo fare altro che seguire una semplice procedura guidata, 
dando confer- 



ma per quattro volte 
alle richieste che d 
vengono poste. Avvia- 
mo MumSMS+ dal 
menu principale del 
telefonino e andiamo 
in Opzioni/Cambia 
Password. Inseriamo 
la password che vo- 
gliamo venga richiesta 
quando accediamo a 
MumSMS+ e diamo 
conferma. 











NOKIA 


Proaramrno di 
^©flinslallorion^^ 




ftii MumSHS* 




• Bluetooth 1 1 


1 Nuova Messoggio 




1 Installare f ->j 
1 MuinSM5»for .-, 




1 Opri 






Cartella > 




1 3650 76Sil,U-Goge.N- 




■ Disabilita Monitor 




1 GagcOD.SXt. 


1 Pratili 




! SEHD0-? 




Cambia Password 




|5i Ne 




Seleziona Rnnullc 




M-La-IL=.^ 




_ NB^BE 







Copia del file sul cellulare 

Estraiamo sul desktop il contenuto dell'archivio MumsmsPlus presente 
nella sezione Telefonia del CD/DVD. Clicchiamo col tasto destro del 
mouse sul file 
.sis appena estratto e 
dal menu contestuale 
selezioniamo Invia 
a/Dispositivo Bluetooth 
e clicchiamo su 
Avanti. Per dare 
inizio alla copia 
del file, sceglia- 
mo Si quando 
appare la richie- 
sta sul display 
del cellulare. 

Messaggi sotto coperta 




Dall'interfaccia di MumSMS-h accediamo ai messaggi inviati /ricevuti e, 
per nascon- 



dere quelli 
più riservati, usia- 
mo il tasto *. Fatto 
questo, per leggere 
i messaggi top- se- 
cret sarà necessario 
accedere al softwa- 
re MumSMS-h e in- 
serire la password 
definita in prece- 
denza; un modo 
semplice ed effica- 
ce per proteggere la 
nostra privacy 
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Aiutiamo le milizie della Resistenza 
a liberare il nostro pianeta 
dall'opprimente potere dell'Impero 



■ 



/ 



Tempo f 



Difficoltà 

l Media 



w 



DCDSIOVO 



tar Wars: Republic Commando è 
ambientato nel bel mezzo del con- 
flitto che condusse l'Impero al po- 
tere. Durante il gioco vestiremo i panni 
diun comandante di una squadra d'as- 
salto della Repubblica e avremo l'oppor- 
tunità di partecipare in prima persona 



I tro Droidi e GenosianUh'nome della no- 
stra bandiera. Il coiMroIIo sulla nostra 
squadra sarà total eflavremo la possibi- 
lità di posizionare mostri uomini nelle 
posizioni più strategiche, ordinare loro 
di infiltrarsi nel sistema di sicurezza e 
contemporaneamente controllare di 
persona che nessuno cerchi di tenderci 
un agguato. Sulle nostre spalle grave- 
ranno grandi responsabilità: del resto 
siamo i migliori soldati di tuttala galas- 
sia e per questo motivo ci verranno asse- 
gnate le missioni più iipportanti e deli- 
cate, quali la distrazione delle difese an- 
tiaeree diunaba£e nemica per permet- 
terlo sbarco delfe truppe alleate, o lali- 
be razione di prigionieri all'interno " 
carceri di massima sicurezza! ^4 



□□□□ 



A S D 9 G H J KL 



EH Movi mento in 
Avana/lndietto 



EJQjj Spostamento iat&raie 
a Sinistra /Q&sttra 



■ Barra Spaziali ke| 



SsfeCueìAasema Aziont 



HglJElrf irripa ra'scegli ordini 
ai soldati 



uj Caricamene Rapido 



lancia granate 



co Mn m 



N : 






Dèlta Od He'vv ai 
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là missione secreta su Kash 



Dopo esserci lanciati dall astronave, dirigiamoci verso 
destra e fermiamoci non appena vediamo delle icone a 
_ forma dì mirino, posizionate vicino a dei barili. Centran- 
dole all'interno della nostra visuale. Apparirà sullo schermo il ti- 
po di azione che potremo far compiere ad uno-dei nostri uomini, 
nel caso specifico farlo appostare come cecchino. Premiamo F. 





ANTOC 

rWars 



Imoartiamo sii ordini 



Uno dei nostri uomini sarà pronto a darci copertura. Se 
vogamo, possiamo posizionare un secondo miliziamo 
_ dietro ai barili a destra. Proseguiamo oltre ed eliminano il 
primo Trandoshano. Richiamiamo i nostri uomini centrandoli 
nella nostra visuale e premendo F. Dopo un breve tragitto arrive- 
remo alfinstallazione degli invasori. 



Ili LOG 
RAM,:" 

64 ME 

ik Direct. 

da audio 

ib DirectX 

MB di: 
fisso, 



Attenti! E un'imboscata a 



Premiamo Fi per impartire ai nostri uomini l'ordjffè-dT attaccare, 
mentre noi ci occuoetémo df distruggere rapidarmenK la torretta ne- 
mica, utilizzandoli lanciagranate (testo 4)^a\ aiutare i nostri compa- 
gni contro i nemici che arriveranno da ogni lato. Concluso lo scontro, spostia- 
moci verso le postazioni 
mediche e impartiamoTor- 
diqedi curarsi premer 
Ora, ordiniamo a ufi nostro 
> soldato di aprire fa' porta 
d'ingresso, entriamo nel 
tunnel e dirigiamoci verso il 
• passaggio sul fondo. Ci ac- 
corgeremo di essere finiti in 
un'imboscata, circondati da 
nemici sul tetto e senza ap- 
parente via di uscita. 



iamoci un varco 



In realtà, il nostro centro operativo ci informerà dell'esistenza di un 
condotto facilmente accessibile, posizionato a metà del tunnel (e da 
■IV questo momento indicato da un'icona colorata): dovremo solo farlo 
esplodere. Impartiamo l'ordine di posizionare la carica esplosiva (inquadria- 
mo l'icona e premiamo F), e 
offriamo copertura al nostro 
soldato cercando di stare vi- 
cino alle pareti: evitiamo le 
granate nemiche! Non appe- 
na avrà finito di piazzare la 
bomba, avviciniamoci e pre-^ 
miamd Fper farla brillare e 
ap rire la via di salvezza. En- ' 
triamo e corriamo lungo il 
cunicolo per terminare la pri- 
ma parte del livello. 



SECUHS lAHDIrtG PAD 
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*^ 



SèL 



Medio non farsi notare 



La nostra prima preoccupazione sarà quel- 
la di eliminare il fascio di luce che ci rende 
più visibili. Impugniamo il fucile da cecchi- 
no (tasto 3), premiamo due volte il tasto centrale 
del mouse per zoomare e spariamo al riflettore. 
Lasciamo che i nostri uomini si occupino delle 
guardie e posizioniamo la bomba sulla porta ria- 
vanti a noi, nell'angolo a destra. 



Infuria la battaglia 



JF •Facciamo irruzione, lanciamo delle granate 
per eliminare il maggior numero di nemici 
e proseguiamo lungo il corridoio. Giriamo a 
destra e facciamo attenzione ai fucili laser. Recupe- 
riamo l'arma premendo il tasto F. Durante il com- 
battimento potremmo essere feriti ir^ 
pertanto, chiediamo l'aiuto di un ni 
con il comando Reca// and fievrve. J,_ 
Hn, potremmo dover soccorrere i nostri 
o premuto il tasto Fper curarli. 



Un'astronave ignota 

B Saliamo al piano superiore, avviciniamoci 
alla finestra per controllare l'astronave sco- 
nosciuta che si sta avvicinando al pianeta e 
facciamo saltare le macerie sul la destra che osta- 
colano il nostro cammina In automatico ci calere- 
mo con le corde, pronti per continuare l'infiltrazio- 
neall'interno della base nemica. 



■■ 



■ ■ 



■■ 
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Tempo 

20 minuti 

Difficoltà 

, Media 



Entriamo in una base marziana oer distruggere tutti sii alieni 



e recuperare le armi necessarie a liberare i nostri compagni 



■■■i 



EHSEEfl 






odeRed Martìan 
Chroràcies è am- 
bientato in un' at- 
mosfera tipica dei film 
di fantascienza del 
passato, chiaramente 
inspirata da classici 
quali la Guerra dei 
Mondi, Odissea 2001 
nello Spazio e Mars At- 
tack. Lanostramissio- 
ne è quella di trovare 
nuovo leader alieno 
di e minacci a 1 a Terr a e 
porre fine ai suoi piani 
di conquista, ucciden- 
dolo senza pietà. Un- 



dici valorosi soldati 
sono già caduti cer- 
cando di portare a ter- 
mine quest'arduo 
compito: le sorti della 
Terra sono nelle no- 
stre mani. Non sarà 
una missione sempli- 
ce e nel corso dei livelli 
ci troveremo ad af- 
frontare non poche 
peripezie, dalla sem- 
plice ricerca di un'u- 
scita per proseguire 
alla mapp a succes siva, 
alla pressione di deter- 
minati bottoni per 



aprire porte bloccate 
ed accedere a nuove 
aree. Inoltre, dovremo I 
portare a termine I 
compiti specifici, co- 
me salvare i nostri 
compagni catturati 
dai marziani o di- 
struggere installazioni 
aliene. In questo tuto- 
ria! vedremo come ^L 

QUANTO COSTA: 
esplorare tutte le stan- ^ ^i, ; , , 

ze della base marziana '-' « 
alla ricerca di muni- ' 
zioni ed energia che ci 
permetteranno di at- 
terrare su Martel 




Il pianeta rosso 



Una volta su Marte e prima di poter rag- 
giungere la superficie del pianeta, dovremo 
liberare alcuni compagni tenuti prigionieri 
nel sottosuolo. Attraversiamo il ponte e proseguia- 
mo fino all'ascensore: saliamo sulla piattaforma e 
premiamo il pulsante andandoci contro. Una volta 
scesi giriamo l'angolo, proseguendo dritti verso la 
porta alla nostra sinistra. Eliminiamo il primo alie- 
no e recuperiamo la nuova arma. 



iJMllJ 



Un armamento da fare invidia! 

B Proseguiamo oltre la porta, eliminiamo il 
secondo alieno e percorriamo il corridoio fi- 
no alla porta successiva. Apriamola e ucci- 
diamo altri due marziani. Premiamo il pulsante al 
centro della stanza per aprire i comparti degli ar- 
mamenti. Recuperiamo munizioni, energia e armi. 



T 

5 



SMocchiamo t'ultima oorta 



Noteremo un piccolo corridoio ali mter 
del comparto; eliminiamo il marziano eh 
comparirà all'improvviso e proseguiamo 
lungo il cunicolo fino a una scalinata. Spariamo da 
lontano ai due alieni e scendiamo a premere il pul- 
sante. Torniamo indietro correndo lungo i corridoi, 
fino a trovare la porta aperta dalla nostra ultima 
azione: entriamo nella nuova stanza. 



Salviamo i nostri corti 



Uccidiamo gli alieni di guardia e premiamo D pulsante per liberare i no- 
stri compagni. Usciamo 
dalla stanza e proseguia- 
mo a destra. Eliminiamo gli ultimi 
due marziani e avviciniamoci al- 
l'/cono verde presente sulla no- 
stra destra. Torniamo all'inizio del 
livello, ripercorriamo il ponte e 
raggiungiamo un nuovo ascen- 
sore per continuare la nostra 
missione sulla superficie. 



o'^imentoin Aranti 



D Moaimen» Laterale Beato QTmtia 



Staziona [atma 



ITI Diario Oe ila missione 





jpT'T-T'T-T-T-HT 
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ategico 



Aiutiamo l'agente Tanner a infiltrarsi in una pericolosa 
banda di malviventi per scongiurare nuovi furti d'auto. 



£ 



uro COSTA 

_.iw3r viene 
conneicbTiuato 

a €29,99 

iLsrro UFFICIALE 

www.atari.com 




PdB21RL 

1 ETLxVll Li 




.0 

a 



l 



a polizia di Miami è sulle 
tracce di una pericolosissi- 
ma e sanguinaria banda 
dedita al traffico di auto ruba- 
te, tra gli agenti impegnati in 
sta indagine c'è l'intrepido 
«er, chea quanto paresi di- 
stingue dai suoi colleglli per 
determinazione e modi piutto- 
Sbrigativi; questo è l'eroe 
: ad infil- 
trarsi in una periWWW orga- 
nizzatone criminale, nel ten- 



tativo di far luce sull'intera fac- 
cenda. Lunghe corse ci atten- 
dono a bordo di hyiumerevoli 
veicoli, dalla celeberrima Du- 
cati fino ai mastoftentici ca- 
mion americani. Le missioni, 
infatti, ci vedranno impegnati 
in fughe a tutto gas sulle strade 
di città splendidamente ripro- 
dotte, come la solare Miami. 
Non mancherà occasione di ap- 
prezzare la suggestiva architet- 
tura di Nizza e l'atmosfera evo- 



volge Istanbul. 
Attenzione, però, 
a non distrarsi 
troppo! Non siamo in 
vacanza! Durante le 
nostre escursioni avre- 
mo a che fare con nemici 
spietati a quali non neghe- 
remo, ovviamente, una gè- ' 
nerosa dose del nostro piom- 
bo. Diamoci da fare: è tempo di 
' entrare in azione! 





Ci attendono in centrale 



Il primo compito sarà quello di recarsi aldi- Rlflfii 



stretto di polizia. Usciamo dalla nostra abi- 
tazione. A destra notiamo il garage che ospi- 
ta il bolide nero di Tanner: entriamo in macchina 
utilizzando il tasto E. Premiamo à per partire e Xe cercandt 
Z per svoltare a destra e a sinistra La direzione da di colore 
seguire ci verrà indicata dal cono di luce in evidenza va esegi 
nella minimappa, in basso a destra Adesso 5 

Conflitto a fuoco 



Giunti sul posto, ci rendiamo conto che la situazione 
è molto calda. Dirigiamoci sul fianco sinistro dell'edi- 
ficio e stendiamo a colpi di automatica i primi due 
malviventi. Spostiamoci ^^^^^^^^^^^^^^^^ 
sulla destra dell'entrata j 
del parcheggio e utiliz- I 
ziamo la protezione for- 
nita dal muro per mirare 
al terzo nemico, evitan- 
do il fuoco di quello po- 
sizionato al centro. 



Riflessi pronti 



Arrivati sani e salvi in centrale entriamo nel 

poligono di tiro per esercitarci con la pistola. 
. Premiamo Tab e facciamo fuoco col tasto 5, 
cercando di colpire solo i bersagli rossi e non quelli 
di colore blu, die rappresentano gli innocenti II tutto 
va eseguito avanzando il più celermente possibile. 
Adesso siamo pronti per combattere il crimine! 



li^^m 



La urima chiamata 



Scatta l'emergenza! Usciamo dal distretto, 
saliamo a bordo della vettura parcheggiala 
_ eseguiamolavolanteind icata dalla freccia 
rossa. Dovremo recarci nel luogo della sparatoria, 
senza mai perdere di vista la pattuglia che ci prece- 
de. D iamo voce al la si re na p igiando il tasto H e nel - 
le curve strette facciamo buon uso della Barra 
Spaziatrice per azionare il freno a mano. 



'IGuarda re aderta 



, Fretta mar* HCambìOutua^ 



l 'Erto fcwriaajEì 

l'failOtKCPglU 

ot«cdasM 






Gtu a sin stia I 'I Cam m ina te a>a riti 



I Ttìto fc^ccQ (fa SuTRTE 



IlUTiiTiilMm» 



P3fP 



□Spostarsi la sia Ime Me 
a sinistra 



I QS postarsi lateralmente 

a destra 



* : :* ;-: i-. i-" :-, :- :-: :-: :-: :*rK-i- 
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ì Ancora una sene di codia per giocare alla grande a Star Wars 
Night, The Chronicles of Riddick, Stronghold, The Punìsher, 
Playboy the Mansion e Kohan II Kings of War 



PLAYBOY 


THE feiANJSION 

È possibile abilitare luoghi e oggetti bonus, | 
se si va avanti nel gioco. 


CODICE 


EFFETTO 


FINIRE LA MISSK) NEI 
FINIRE LA MISSIONE 3 
FINIRE LA MISSIONE h 
| FINIRE LA MISSK) NE 5 
FIN IRE LA MISSIONE 9 


Piscina 
Bunny Back 

Grotta 
Gubhouse 
Letto di bronzo 



[riddii 






Durante una partita, apri la console premendo 
Ctrl+Alt*\. Se non succede niente, esci dal 


■ 




gioco e da StartlImpostazionilPannello di 
controllo/Opzioni Internazionali e della lin- 
gualLinguelDettagti scegli la tastiera amerìca- 




1/ 




K 


™ — "• 1 


/ 


Mf^ K 


Hk — 






CODKE 


EFFETTO 


f V 


L,£?* 


\ 1 


CMDGIVEALL 

CMDGODMODE 

CMDNOCUP 


Ottieni tutti gli oggetti 

Puoi fa re tutto, sei invul nerabi le 
Si passa attraverso i muri 


1£K W>. 


*>V. 




^1 




Con il Blocco note di Windows apri ilfileswko- 
tor2.ini, presente nella directory dove hai instal- 
lato il gioco, vai in Game Options e scrivi Ena- 
bleCheats=1. Se già è presente la stringa Ena- 
bleCheats=0, limitati a mettere 1 al posto di 0. 
Poi, durante la partita potrai premere l'apostrofo 
(') per far apparire la console ed inserire i se- 
guenti trucchi. Se la console non appare, imposta 
la tastiera americana al posto di quella italiana, 
da Start/lmpostazionilPannello di controU 
lolOpzioni Internazionali e della linguai 
LinguelDettagli e usa il tasto \ invece dell'apo- 
strofa Il solo trucco al momento scoperto dal 
pu bblico è gì veitemx, da scrivere in console. Al 
posto di x scrivi uno degli oggetti in questa liste. 
Lo schema tipico è: a oggetto numero. 



1 Dal mejju principale, premi 
Slfift+tìlfrA per abilitare la 
"'"aTcheat. Quindi, du- 
partita, potrai inse- 
guenti trucchi: 



CODICE 


EFFETTO 


ALT+K 
ALT+C 
ALMI 


Costruzioni gratis 
Tutte le missioni abilitate 
Mille pezzi d'oro e popolarità 
elevata a 100 







Vai al menu degli extra e digita 
uno di questi trucchi: 


CODICE 


EFFETTO 


CEIUNGFAN 

WOODCHIPPER 

NAILGUN 


LOOK2000 
LOQK1990 
LOOK1980 







CODICE 


EFFETTO 



DaAJlOBE OladA ROBEJO Tuniche 

Da A_GLOVES_01ad A_GLOUES _30 Guanti magici e non 

Da A MASK 01 ad A MASK _30 Maschere 

Da Gì CREDITS 001 a Gì CREDITS 015 Crediti 

DaU_L_CIWS_01adU_LCRYS25 Cristalli 

Da A_HEAVY_01ad A_HEAVY_15 Armature pesanti 

DaAJflEDIUM 01adAJflEDIUMJ5 Armature medie 

Da A_LIGHT_01ad A_LIGHT_15 Armature leggere 



OH 



* 1 KINUS Uh WAKflHIk L J m M 


^-J H ^^1^^ j*~ ] 


Durante la partita, premi Invio C0DICE EFFETT0 | 
per fare apparire la console GIMME Ottieni 100 pezzi d'oro 1 
e inserisci seguenti truffili: V1CTORYISMINE Vinci la missione 


^ y 
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Scegliamo una delle 20 scuderie del campionato FIA G 



e prepariamoci a vincere il titolo mondiale! 




■ TR è una simulazione auto- 
mobilistica che può vantare 
la licenza ufficiale del cam- 
pionato FIA GT. Nel gioco vengono 
fedelmente riprodotte le vetture che 
vi partecipano e i circuiti ufficiali. 
Prima di iniziare le gare, dovremo 
scegliere una delle 76 auto adispo- 
sizione, tra le quali la Ferrari 550 



Maranello e la Lamborghini Mur- 

cielago, ognuna con caratteristiche, 
prestazioni e risposte differenti alle 
varie sollecitazioni della pista. Da 
bravi campioni dovremo mettere a 
punto il miglior assetto possibile in 
base al circuito e alle condizioni at- 
mosferiche. Al termine di ogni ses- 
sione di prova avremo lapossibilità 



di analizzare i risultati della tei eme- 
triae farne tesoro per modificare e 
migliorare l'assetto della vettura. Se 
il tecnicismo esasperato ci spaven- 
ta, possiamo scegliere liwlli di diffi- 
coltà che ci guideranno in un ap- 
prendimento graduale di tutte le 
tecniche di guida. Quindi, sceglia- 
mo il bolide ed entriamo in pista! 




Differenti difficoltà di sdoto 



w.'.iiy.i.'.i.wmi.wi.uw \\\m m 



di difficoltà. Se sceglieremo Arcade, la fi- 
sica sarà più semplificata e ci concederà 
qualche sbavatura in più durante la guida; sele- 
zionando Semi-Pro o Simulation, dovremo 

fare attenzione a ogni regolazione (pagheremo 
caro ogni nostro errore): un'escursione sull'erba 
potrebbe inevitabilmente causare un teslacoda 



Un aiuto al Diiota 



GTR permette di attivare 
una serie di aiuti alla 
guida, come la frenata 
assistita o il sistema di antipat- 
tinamento. Per fare dò dovremo 
soltanto premere il tasto corri- 
spondente (da FI ad F6). Per il 
controllo di trazione (F7) e il si- 
stema ABS (F8) potremo sce- 
gliere fra tre differenti livelli (Di- 
sattivato, Parziale, Totale). 



Clicchiamo su Race Weekend per rag- 
giungere la schermata delle impostazioni. 
In basso a sinistra vi sono diversi pulsanti 
che permettono di accedere alle opzioni. Clic- 
chiamo su Care selezioniamo la Ferrari 360 
Modena. Clicchiamo sull'icona Race in basso a 
destra, fin quando non scenderemo in pista. 



HiSmtsaolW. 

«TdMBol - 

? ! 

ni 



Bandiera a scacchi! Si Darle! 



Dopo essere usciti dai box, effettuiamo 
un paio di giri senza spingere troppo, per- 
ché dovremo portare le gomme alla giu- 
sta temperatura. A questo punto, diamo il massi- 
mo facendo attenzione a non frenare all'improv- 
viso, dosando le decelerazioni con rapidi colpi 
sul tasto Z mentre ci avviciniamo alla curva. Ral- 
lentiamo fino a inserire la marcia consigliata. 




. 2 AtSva/Bisabinta 
ressEténa al lo stereo 



Attiva/Disabilita 

l'assistenza alla 



. 12 Atlva/Disabilita 
ll«tntróllo 
dì stabilità 



23 Attiva/Disabilita 

lanti&attlttamento 



[D Atliiffl/Dìsabilita 
idanni 



. EJ Attiv3/Dlsabilita 
llombìoattiomalko 
13 Sezionali Model 
«mttollo di trazione 



QDCdaXD 



Seteaona il fruellooel 
sistema ABS 



Staziona visuale 



6 [• '■ ■■ ].-.;-*-, 

- *""mr 



'JMM'l* ■'■■te<ni 

iHofml 



IJ.T-i-UI»ffijgBTI Visuali «oreografkhe 
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Utilità&Pro 



Software I DoubleDesktop 




■ I 



Uno spazio 

infinito 

Estendiamo l'area di lavoro 
del desktop per tenere sempre 
in ordine tutte le nostre applicazioni 




Dopo un po' che utilizziamo il com- 
puter, la scrivania di Windows, tra 
decine d'icone e altrettante fine- 
stre di applicazioni, diventa affollata 
come una piazza durante un mercatino 
rionale. In questi casi, il nostro più 
grande desiderio è quello di possedere 
uno schermo abbastanza grande da 
permetterci di tenere il desktop sempre 
ben ordinato. Poiché ciò non sempre è 
una soluzione fattibile, possiamo ricor- 
rere ad un software come DoubleDesk- 
top che, come dice lo stesso nome, ci re- 
galerà la piacevole sensazione di avere 
due mo ni to r co llegati alPC.Inquesto 
modo, potremo tenere le applicazioni 
principali aperte sul primo desktop e le 
altre, come per esempio la finestra del 
browser o il player multimediale, su 
quello virtuale. Separando lo studio o il 
lavoro da tutto ciò che è divertimento o 
relax. Basterà poi un solo clic del mouse 
per passare da un desktop all'altro e a- 
vere, finalmente, una scrivania sempre 
in perfetto ordine. 



UN DESKTOP PER OGNI ESIGENZA 

Se sotto Windows i desktop virtuali sono un'applicazione software ancora 
poco conosciuta e diffusa, ben diverso è il discorso per gli utenti Linux, che 
fin dalle prime versioni delle interfacce grafiche del Pinguino, come il noto 
KDE, hanno avuto la possibilità di configurare un certo numero di scrivanie 
virtuali. Cià al termine dell'installazione del sistema operativo, infatti, sul- 
la barra delle applicazioni del Window Manager sono presenti i pulsanti 
per switchare da un desktop all'altro. La loro utilità può sembrare super- 
flua all'utente normale che, in genere, tiene aperte sul desktop non più di 
tre o quattro a pp Ikazioni . Be n dive rso è i nvece il ca so d i prog ram ma tori o 
grafici professionisti che, tra tool di sviluppo, documentazione, editor di 
testi, strumenti di fotoritocco, compilatori e altro, arrivano ad avere deci- 
ne di programmi aperti contemporaneamente, 



Tempo 

i© minuti 

Difficoltà 

Bassa 



IL SOFTWARE/ 



LO TROVI SUL \ 

BfCD SfDVD 

DoubleOeskfciiK! 
è presente nella sezione 
M tikó iSPtognni m (ino ne- 



QUANTO COSTA: 

DoubleDesktop 2,0 
è gratuito 

ILSrrO UFFICIALE: 

www.fatfreesoft.coin 



A CHI RIVOLGERSI: 

web ma ite ifSfatfreesoft.com 



SOTTO LA 



«a 




DoubleDesktop I Software 



Utilità&Programmazione^ 



Stari Installation 




You are now ready to instali DoubleDesktop. 

Please specity whetheryou want to launch DoubleDesktop 
automatically upon Windows starlup. This way you will see 
D oubleD esktop icon on the T tay ev ery lime yo u boot y out 
computer. 



(v* Launch DoubleDesktop on stattup 



Press the Next button to begin the installalion or the 
Back button to reenter the installalion inioimation. 



<Back 



Installiamo il software 

Scompattiamo l'archivio compresso 2desk20.zip, presente nella sezione 

1 Utilità 8<Programmazione del Win CD/DVD-Rom e con un doppio clic sul fi- 
le 2 desk20.exe avviamo l'installazione del programma. Durante tale proce- 
dura, spuntiamo la voce Launch DoubleDesktop on startup per far sì che il 
software venga avviato automaticamente all'avvio di Windows. 



DoubleDesktop Options 



-f? Enable Hotkey - 


& M r Ctrl r SHft Key; |f1 


^1 



OK 



Cancel 



Main Desktop — —^ — 

Iran Titles: |Q|white "▼] Background! 



lelack 



Accesso rapido per la configurazione 

Dal menu contestuale, clicchiamo sulla voce Options per accedere ad una 
schermata dalla quale saia possibile configurare il funzionamento di Dou- 
bleDesktop Nel campo Enable Hotkey scegliamo una combinazione di 
tasti da utilizzare per switchare da un desktop all'altro senza ricorrere al mouse, 
mentre nel campo Main Desktop scegliamo il colore del testo delle icone del de- 
sktop principale e un eventuale sfondo. 




Un desktop infinito 

Al primo avvio del software, una piccola icona a forma di freccia rossa 

2 verrà posta nella System Tray, vicino all'orologio di Windows. Un sem- 
plice clic con il tasto sinistro del mouse su di essa ci permetterà di 
estendere automaticamente le dimensioni del desktop. In alternativa, clicchia- 
mo su di essa con il tasto destro del mouse e, dal menu contestuale, sceglia- 
mo la voce To Righi DesktopfTo Left desktop. 



i- Extended Desktop 
Icori Titles: [Q 



Background: ]F 



3 



W Hide Ali Desktop Icons 



Wallpaper: | C:\WINDOW5\Intonaco spagnolo. bmp Browse. 



Un desktop riservato 

. Dal campo Extended Desktop possiamo personalizzare il secon- 
do desktop. Spuntando la voce Hide Ali Desktop Icons nascon- 
deremo tutte le icone delle applicazioni, per avere un'area di lavo- 
ro sempre ordinata. Mentre, dal box Wallpa per scegliamo un'immagine 
di sfondo, in formato BMR che ci servirà per differenziare le nostre due 
scrivanie virtuali. 





Grazie a DoubleDesktop avremo la sensazione 
di aver collegato due monitor al PC 



lijj; 



NAVIGARE 
DI NASCOSTO 

La chat o lo tranquille 
navigazioni in Rete, se 
utilizzate con parsimo- 
nia, sono un buon siste- 
ma per rilassarsi duran- 
te le ore di studio odi la- 
voro. Ma spesso, i nostri 
genitori o il capoufficio 
non sono dello stesso 
parere.Con DoubleDe- 
sktop, potremo tenere 
apertequesteapplica- 
zioni sul desktop virtua- 
le e con un solo clic del 
mousetorn are alle 
schermate di Word o Ex- 
cel, dimostrando di es- 
sereintenti afinire la 
nostra relazione. 
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Mettiamo in memoria testi, immagini e siti per averli sempre 
a disposizione tutte le volte che desideriamo utilizzarli 

Copia/Incolla 
senza limiti 



Software I Yankee Clipper III 



Una delle prime funzioni del sistema 
operativo con le quali si prende da 
subito confidenza è il cosiddetto 
Copia /Incolla. Dapprima si impara ad 
accendere il PC, poi ad avviare i software 
preinstallati e subito dopo si scopre la magia 
del Cut, Copy & Paste. Proprio così: tutto ciò 
che gravita attorno al PC può essere tagliato, 
copiato e incollato altrove. . . è un po' la logi- 
ca dibase della moderna informatica, strut- 
turata a GUI (Graphic User Interface) fatta 
di finestre, icone e pulsanti, con i quali è 
possibile interagire tramite il mouse. Insom- 
ma, per spostare file e cartelle e in particola- 
re per scrivere testi in Word.Excel o in qual- 
siasi altro software di videoscrittura, non 
possiamo non apprezzare il comando 
"Copia e Incolla". Il problema nasce quando 
desideriamo duplicare o tagliare più di un 
elemento prima di incollarlo. Sappiamo 
bene che ciò non è possibile, in quanto Win- 
dows, non appena richiediamo un nuovo 
comando Copia, annulla il precedente 
Dunque, ricorreremo ad un software ester- 
no, Yankee Clipper, per copiare e incollare 
tutto ciò che desideriamo. 



Installiamo il software 

Estraiamo il file VC3Setuf.exe contenuto nell'archivio compresso 

iYC3Sttup.zip e dicchiamod sopra per due volte consecutive. Verrà ese- 
guita la proce- 
dura di installazione 
del software. Seguia- 
mo le istruzioni sullo 
schermo: alla doman- 
da Start Yankee Clip- 
per naw? clicchiamo 
su Yes e poi su Finish; 
noteremo l'icona gialla 
del programma nella 
System Tray di Win- 
dows (accanto all'oro- 
logio di sistema). Clic- 
chiamoci sopra una 
volta per avviarne l'in- 
terfacda principale. 






^\ Yankee Clipper ^^^^^^^^ 


m 


|n|^£f4^^5 17.20 
Su? ^ :;-}■- Fi martedì 
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Incominciamo a copiare 

a. Ipotizziamo di voler scrivere un testo e di dover apportare 

2 alcune modifiche. Tenendo premuto il tasto sinistro del mou- 
se selezioniamo la frase da spostare o i passaggi da ripetere 
e scegliamo la voce Taglia o Copia dal menu contestuale che 
appare cliccando con il tasto destro del mouse sulla selezione. Allo 
stesso modo, potremo selezionare e mettere in memoria immagini 
in BMP e URL di siti Internet. 



Gestiamo la memoria storica degli appunti 

>ankee Clipper catturerà l'elemento copiato o tagliato e lo met- 
terà a disposizione nell'elenco Histmry, presente nell'interfac- 
cia prindpale. Clicchiamo sul pulsante A// Formate a sinistra e 
dall'elenco a destra scegliamo un oggetto. Osserviamo l'anteprima e 
trasdniamolo nel punto desiderato del documento, tenendo premuto il 
tasto sinistro del mouse. Rilasciamo il pulsante per incollare l'elemento. 



Tempo 

10 minuti 



O 



Difficoltà 

Gassa 



LO TROVI SUL > 

BlCD BfDVD 

Yankee flipper III 

è presente nella sezione 

Utttòótf Program m azione 



QUANTO COSTA: 

Yankee Cipper è cora- 
pletamente granito 



IL SITO UFFICIALE: 

www.intelexual.com 




COPIA/INCOLLA 
ANCHE IN OFFICE 

Microsoft Office per- 
mette di utilizzare la 
cartella appunti per 
gestire più comandi 
Copia contemporanea- 
mente. Per far apparire 
b finestra di gestione 
degli appunti, premia- 
mo per due volte conse- 
cutive la combinazione 
d tasti Ctti<. 

W LE SCORCIATOIE 

Oltre al menu del testo 
destro del mouse, pos- 
siamo impartire i 
comandi Cut/Copy/ 
Paste con le combina- 
zione di tasti a ri*X 
(ras/io), Ctrl+C (Copio) 
eCM*V (Incotta). 

UN PO' DI PULIZIA 

A lungo andare, gì ele- 
menti in memoria 
potrebbero aumentare 
adismtsura, appesan- 
tendo il sistema. Per 
cancellarli, clicchiamo 
con il tasto destro del 
mouse sugli oggetti 
presenti ne la History 
di Yankee Qippei e sce- 
gliamo ha voce Delete. 
Invece, utilizziamo 
ClearHktorypei can- 
cellale tutto. 
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#> Utilità&Programmazione 



Software I Fast La un che r 



Creiamo con due clic del mouse una nuova barra delle 
applicazioni per avviare velocemente qualsiasi programma 

Collegamenti 
al fulmicotone 



Tempo 

15 minuti 

Difficoltà 

Bassa 



LO TROVI SUL \ 

EfCDgfDVD 

Fast LauiHher 

è presente nella sezione 

Ut Stt a ÓlProgra m mano n e 



Nessuno può mettere in discussione la 
comodità della barra delle applicazio- 
ni di Windows, quella posta in basso, a 
destra del pulsante Start. Con un semplice 
clic su una delle icone in essa presenti, pos - 
siamo infatti avviare i nostri software prefe- 
riti, senza doverci districare tra menu e 
directory d'installazione Purtroppo, accade 
spesso che, installando a ruota libera pro- 
grammi di ogni sorta, il numero di icone 
cresca a dismisura, generando un ingorgo 
tale da impedirci di individuare il program- 
ma che realmente desideriamo avviare Per- 
tanto, durante la procedura d'installazione 
dei software, scegliamo di creare dei collega- 
menti (link) alla QuickLaunch [Barra delle 
applicazioni) solo se li riteniamo davvero 
utili. In alternativa, per gestire con estrema 
semplicità e rapidità i collegamenti ai nostri 
programmi preferiti, possiamo utilizzare 
Fast Launcher per suddividerli in gruppi 
(Grafica, Audio, Video ecc) ed eseguirli con 
una semplice combinazione di tasti. 
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Rkonostlamoli dall'immagine 

^^ Si aprirà la finestra Cambia icona. Clicchiamo 

3 sul pulsante Sfoglia e andiamo nella cartella 
Icons di Fast Launcher. Troveremo alcune ico- 
ne da adoperare per la creazione dei gruppi. Ovvia- 
mente, potremo ricorrere anche a quelle scaricate da 
Internet o presenti sul CD/DVD di Win Magazine, nella 
sezione Speciale icone. Selezioniamone una e clic- 
chiamo su Apri e poi su OK. 




Fun on Whdows stadio 
Minimize IHdel at slcttup 
Huw incny bullurB uan jurilain une yiuuu? 



K 



Positicn 



O Near ot mouse cursor 
(jMlways insceei carter 
O Remenber lasl jsed posilion 



E talmente utile- 
che partirà con Windows! 

j^ Installiamo ed avviamo Fast Launcher. Oltre 
•4 alla schermata del software apparirà un'ico- 
1 na nella System Tray accanto all'orologio di 
Windows. Qicchiamoci sopra con il tasto destro del 
mouse e andiamo in ActionsIPreferences. Da 
General mettiamo la spunta su Run on Windows 
startup e su Minimize (hide) at startup; confer- 
miamo con OK. 
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Help 



Mettiamo in ordine la lista 

^, Ripetiamo l'operazione per creare tutti i gru ppi 
M. che vogliamo e, al termine, riordiniamoli 
' secondo la sequenza di apparizione nel pro- 
gramma. A tal fine, selezioniamo i gruppi da spostare e 
premiamo sui pulsanti Up (su) e Down (giù). Per rino- 
minare un gruppo esistente, selezioniamolo e clicchia- 
mo su Edi. Con Delete, invece, lo cancelleremo. 




Creiamo i gruppi 

j±_ Andiamo in ActionsIGnups e nella scher- 
** mata che apparirà sullo schermo clicchia- 
1 mo sul pulsante Add. Nella nuova finestra, 
in Title, scriviamo il nome che desideriamo attri- 
buire al gruppo (ad esempio Office), attiviamo la 
voce Showthis group in main window per inserire 
l'icona che ci permetterà di individuarlo a colpo 
d'occhio e clicchimo su OK. 



'.-■ — <— 




EXE e scorciatoie da tastiera 

j^ Clicchiamo su OK per chiudere Groups e 

5 andiamo in Actionslltems. Selezioniamo un 
gruppo, premiamo su Add e in Title salviamo 
il nome del programma. Mettiamo la spunta su Use 
hotkeyfor launching this Sem e impostiamo la com- 
binazione di tasti che ci permetterà di avviarlo subito. 
Da Filename cerchiamo il file .exe nella directory d'in- 
stallazione del software (ad esempio wmpkyer.exe} e 
facciamo lo stesso per impostare l'icona. 
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DataRecovery, uno dei m igl io ri software per il recupero dati, presi in esame nel test 



Ecco come si presenta la schermata di Ontrack Easy Recovery 



Permeile di masterizzare, 

editare e riprodurre 

i CD- Audio 



EHEEEI- 

Onesta sezki ne permette di 

riparare i documenti Word 

danneggiati e i file .zip cor- 

rollio incompleti 



ES5E231!LEa3n 

Da qui possia mo sca rka re gli 
aggiornamenti del program- 
ma e controllare on-line le 
novità sul prodotto 



Fa scaricaregli aggiorna- 
menti del programma- Inol- 
tre, é presente il link al servi- 
zio fìemoteOataRecovery, 
pei il recupero da pa rie di un 
tecnico specializzatodeidati 
presenti sul nostro disco, tra- 
mite modem o collegamento 
ad Internet 



CM3— 1 

Clicchiamo su 
questo collega- 
mento perfor- 
ila re alla scher- 
mata iniziale 
del programma 




Recupei o dati 



fili* ^ocuport 1: 



mmmm 

Mettea disposizione una seiiedi 
opzioni avanzate che comprendono il 
lecu pero di pa rtizio ni ca ncellate a cau- 
sa di errori, atlacchivirus e importanti 
danni al sistema 



EasyRecovery 



l-HCll«l 



r-EEIEiMiMa 

Permette d i recupera re i file 
da una pa rtizio ne acciden- 
talmente formattata o rein- 
stallata 

Questi 5lrum?ntioffrono la 
possibilità di termi tiare e 
riprendere il recupero in un 
momento successivo 



SE ridar (Recovery 



FjnretRecovgiy 



*>CiiFpm da u 

t jppono tnrrnaltafo 



Rcsum -Recovery 



Del etedRecovery 



Ra //Recovery 

Recupero doti K nzc 
ii'otntiiìtri atlit 
M-ull-im tfc.l tìl» syalni 



orji'ii' regimi ;lu. 
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Eme"g2ncyD iskette 

Diapc i . •: dì un dischetto 
- viTiaruviiu di avvìo. 



Consente di accedete a i tile 
cancellati per errore, fornen- 
do una sca nsione veloce o 
approfondita 



MmMiAHA'i 



Effettua la scansione di par- 
tizioni seriamente danneg- 
giate 
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Onesto programma consen- 
te di creare un dischetto di 
avvio per recuperare i dati 
da una pa rtizio ne.anche se 
Windows non riesce più ad 
avviarsi 



Un salvagente 
per i miei dati! 

Sette programmi di data recovery per ripristinare 
i file erroneamente cancellati dal disco fisso 



Idati custoditi sui nostri dischi 
rigidi sono un materiale molto 
prezioso, frutto di innumerevoli 
ore di lavoro, ricerca e passione. Il 
modo migliore per metterli al sicuro 
consiste nell' effettuare regolarmen- 
te un backup completo su CD o 
DVD. Nei precedenti numeri diWin- 
Magazine abbiamo messo a con- 
fronto i migliori masterizzatori DVD 
e i più rinomati programmi che con- 
sentono di scrivere sui supporti otti- 
ci Tuttavia, per dimenticanza, pigri- 
zia, mancanza di tempo o semplice- 



mente perché si tratta di un'opera- 
zione spesso lunga e noiosa, finiamo 
col rimandare di giorno in giorno il 
momento del backup. Però, mentre 
noi tergiversiamo, i nostri dati corro- 
no costantemente il rischio di anda- 
re perduti. Eventi del tutto imprevi- 
sti, incontrollabili ed indipendenti 
dalla nostra volontà, come sbalzi di 
corrente improvvisi o errori di scrit- 
tura da parte di un programma, pos- 
sono danneggiare alcuni settori del 
disco fisso, causando la perdita di 
alcuni file o, nel peggiore dei casi, 




rendendo illeggibile il disco stesso. 
Effetti simili potrebbero essere cau- 
sati non solo da un malfunziona- 
mento hardware, ma anche da un 
virus che è riuscito ad infettare il 
sistema. Se a questi, poi, aggiungia- 
mo anche l'errore umano, sempre in 
agguato, allora sì che siamo al com- 
pleto! Accidentalmente potremmo 
formattare la partizione sbagliata o 
cancellare file e cartelle importanti. 
Purtroppo, quando si verifica uno di 
questi sfortunati eventi, per il 
backup è ormai troppo tardi. Nono- : > 



FILE SYSTEM 

E un componente del 
sistema operativo 
che si occupa dell'al- 
locazione dei file. I 
file immagazzinati su 
harddisko altro sup- 
porto sono ripattiti 
in cluster: piccole 
posizioni di spazio 
che accolgono pezzi 
di informazioni da 
ciascun file. 

CLUSTER 

E costituito da un 
gruppo di settori e 
rappresenta l'unità 
logica di base attra- 
verso la quale sono 
immagazzinati i dati. 
Un file, secondo le 
proprie dimensioni, 
occupa quindi unoo 
più cluster. Le dimen- 
sioni dei cluster 
variano da 5T2 byte a 
256 Kbyte, secondo il 
File System utilizzato 
e la dimensione della 
partizione, 

SETTORE 

Un settore è la più 
piccola unità in cui si 
divide lo spazio su un 
disco. Può contenere 
5T2 byte di dati. 

FAT 

Tabella di Allocazio- 
ne File. E un tipo di 
File System adottato 
in ambienti DOS e 
Windows 9x. 

NTFS 

New Technology File 
System. È il File 
System adottato da 

sistemi operativi 
quali Windows NT, 
2000 ed XP. 

PARTIZIONE 

Una sezione format- 
tata (unità logica) 
del disco fisso 
(unità fisica). Un 
hard disk può avere 
più partizioni al suo 
interno, la prima 
delle quali è indica- 
ta dalla lettera C:. 
Ciascuna partizione, 
identificata da una 
lettera dell'alfabeto, 
è riconosciuta ed 
impiegata dai siste- 
ma operativo come 
se fosse un disco fis- 
so autonomo, 
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La scelta giusta I Software di data recovery 




Hard disk supportali 

Recupero dati da partizioni NTFS 

Recupe rodati da partizioni FOT 32/16/12 

Recupero dati da CD 

Recupero dati da floppy 

Recupero dati da drive ZIP e|A2 

Recupero dati da memory stick 

Recupero dati attraverso un network 

Recupero dati tipo Raw 

Recupero dati da hard disk formattati 

Recupero dati cancellati 

Creazione file im magi ne del d isco 

Backup automatico di file cancellati 

Funzione ricerca filespecifki 

Ri pa razione file ZI P corrotti 

Ripa razione file DOC corrotti 

Visualizzatore file integrato 

Sa rvataggio dati recuperati su FTP 

Salvataggio dati recuperati su CD 

Creazione Disco d'avvio DOS 

Generazione di rapporti 

Visual izzatore integrato dei ra pporti 

Interfaccia in italiano 

Manuale in italiano 

Aggiornamento on-line 

Sistemi operativi supportati 



Quanto costa (IVA inclusa) 



EASYRECOVERY 
DATAREC0VERY6.03 



FINALDATA 
STANDARD 2.0 



PCINSPECTDR 
RLE RECOVERY 4.0 




Sito del produttore 



IDE, «A, SATA, E IDE, SCSI 

SI 

Si 
No 

SI 

Si 

SI 
No 

Si 

Si 

Si 
No 
No 

Si 

Sì 

Si 

Si 

Si 
No 

Si 

Si 

Si 

Si 

Sì 

Sì 
Windows 95, 98, Me, 2000, NT, XP 



€ 214,80 



www.ontrackrecuperodati.it 




Windows95, 



No 

No 

8, Me, 2 000, NT, XP 



Wndows95< 



€79,95 



www.finaldata.com 



Gratuito 



www.pcinspector.de 



Il nostro giudizio 



Manca il recupero di dati da CD, 
per il resto è un ottimo 

programma. 



Un software potente, tuttavia 

non in italiano e non in grado 

di riparare file corrotti. 



Essenziale, ma efficace; in italiano 
e completamente gratuito. Slabilità 

migliorabile. 



f ►► stante ciò, non tutto è perduto! Esi- 
stono programmi appositi per il 
recupero dei dati che, indetermina- 
te condizioni, riescono a salvare ciò 
che appariva perso per sempre. 
Questo "miracolo" avviene più sem- 
plicemente di quanto non si pensi 
ed è reso possibile dal modo in cui i 
dati sono immagazzinati. 



Per consentire una 

maggiore comprensi- 
bilità e una più facile 
lettura dei dati ripor- 
tati nella tabella dei 
test, abbiamo prefe- 
rito darle un aspetto 
più immediato. Ciò 
non toglie che tutti i 
prodotti presi in esa- 
me vengono comun- 
que attentamente 
testati in laborato- 
rio, fin nei minimi 
dettagli, 



Un po' di tecnica 

La superficie scrivibile del disco fisso 
è suddivisa in unità ordinate, chia- 
mate cluster. I file in esso presenti 



occupano un certo numero di clu- 
ster, secondo la loro dimensione. 
Quali e quanti di questi cluster ven- 
gano occupati da un file sono infor- 
mazioni che spettano al File System, 
uno "strumento" del sistema opera- 
tivo che ha il compito di registrare e 
gestire l'archiviazione dei file sul PC. 
Quando un file viene cancellato, 
solo le informazioni su di esso, pre- 
senti nel File System, vengono 
rimosse. Ciò significa che il file "can- 
cellato" è ancora fisicamente pre- 
sente sul disco, solo che il sistema 



operativo lo ignora, considerando 
liberi i cluster precedentemente 
occupati; riallocandoli, quindi, per 
accogliere nuovi dati. Un program- 
ma per il recupero dati è in grado di 
analizzare il disco alla ricerca di que- 
sti file "fantasma" e di ricostruirli. Lo 
stesso avviene quando un file viene 
perduto, a causa non della cancella- 
zione, ma dal danneggiamento delle 
informazioni che lo riguardano, pre- 
senti nel File System. In entrambi i 
casi, l'importante è che sul disco 
non venga scritto alcunché prima 
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STELLAR PHOENIX 
FAT & NTFS 2.1 



R- STUDIO DATA 
RECOVERY 2.0 



GETDATA 
BACK NTFS 2.31 



ZEROASSUMPTION 
RECOVERY 32 7.3.1 




Windows 95, 98, Me, 2000, NT, XP 



Wndows95,98,Me,2000,NT,XP 



Wndows95,98,Me,2000,NT,XP 



Windows 95, 98, Me, 2 000, NT, XP 



€141,60 



wvjw.stellarinfo.com 



€79,99 



www.data- re co very -s oftwa re .n et 



€91,64 



wvjw.runtime.org 



€ 99,00 



www.z-a-rea3very.ajm 



Potente ed efficace, ma potrebbe 

essere molto più completo con 

l'aggiunta di nuove funzioni. 



È in grado di recuperare dati 

attraverso un network. 

Mancano altre utili caratteristiche. 



Ottimo software, dedicato pero 

esclusivamente alle partizioni NTFS. 

Ne esiste una versione per FAT. 



Un programma forse troppo 

essenziale, ma comunque stabile 

ed efficace. 



delle operazioni di recupero: il rischio è che il 
sistema operativo vada a sovrascrivere i clu- 
ster occupati dai file fantasma, distruggendo 

le informazioni che intendiamo recuperare. 

Anche dal cestino! 

La scelta di un buon programma di data 
recovery deve tenere conto di vari fattori. 
Innanzitutto, deve essere in grado di cavarse- 
la nel maggior numero possibile di situazio- 
ni: formattazione, cancellazione di file o car- 
telle, distruzione dei dati ad opera di virus, 
impossibilità di lettura del disco a causa di 
settori danneggiati e così via. Deve essere 



predisposto alla lettura del tipo di partizio- 
ne/File System presente sul disco che inten- 
diamo salvaguardare. Windows XP gestisce 
due categorie di partizioni, FAT e NTFS, ma 
non tutti i programmi per il recupero dati 
possono lavorare con entrambe. Vari softwa- 
re, infatti, sono disponibili solo in versioni 
distinte per ciascuna categoria di File 
System. Se il nostro computer è inserito 
anche in un network, potremmo preferire un 
programma in grado di recuperare dati attra- 
verso la rete Da non sottovalutare nemmeno 
la possibilità di creare un disco d'avvio DOS; 
col quale eseguire la procedura di recupero 



anche quando il disco fisso è danneggiato o 
non è possibile avviare Windows. Non 
dimentichiamo che gli hard disk non sono gli 
unici media soggetti a perdite di dati. E 
importante che il programma scelto sia in 
grado di salvare file presenti su una varietà di 
supporti: CD, floppy disk, memorie USB, 
dischi di tipo Zip o Jet e così via. Nei casi più 
sfortunati, i file che il programma riesce a 
salvare possono comunque aver subito dan- 
ni più o meno gravi. Il software di recupero 
dovrebbe pertanto essere in grado di riparare 
almeno le tipologie più comuni, come i 
do cu menti Word o gli archivi ZIE 
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#> Antivirus&Sicurezza 



Software I NOD32 



Allarme... 
arrivano i virus! 




Tempo f J 

15 minuti 

Difficoltà 

Bassa 




Ecco come proteggere il computer 
dalle infezioni che mettono in serio 
pericolo l'integrità dei nostri dati 



Folletti, spiritellievampirinonfannopoi 
tanta paura se paragonati a virus, worm 
e trojan. Ebbene sì, come in ogni favola 
che si rispetti, anche in quella de "l'incantato 
mondo dell'informatica", non poteva man- 
care il cattivone di turno, la cui unica ragion 
d'essere è quella di terrorizzare gli abitanti del 
villaggio... "globale". Sarebbetroppobelloac- 
cendere ilPC e riuscire a navigare beatamen- 
te in Rete, senza doversi preoccupare della 
privacy o della sicurezza dei dati personali. 
Ma la vita è dura, anche in un mondo virtuale 

I piedi a terra! 

I malware, questo è il temine utilizzato per 
indicare le minacce informatiche, sono un 
pericolo costante per il nostro computer. . . e 
non solo. Alcuni di essi si limitano a cancel- 
lare i file presenti sull'hard disk, magari im- 
portanti e preziosi come documenti di lavo- 
ro, tesi di laurea ecc.; altri mirano a prendere 
il controllo delPC, spegnendolo all'improv- 
viso, chiudendo la connessione Internet o 
utilizzando la macchina infettata come 
trampolino di lancio per attacchi informati- 
ci su vasta scala; altri ancora, invece, pren- 
dono nota di tutte le password che scrivia- 
mo o aprono porte di comunicazione che 
consentono ai pirati del Web di prosciugare 
conti in banca o spiare dati riservati. E que- 
sto è solo un piccolo assaggio! Come difen- 
dersi da tutto ciò? Bando alle ciance, a coro- 
ne d'aglio, paletti di frassino e pallottole 
d'argento, quel che ci vuole è un buon anti- 
virus, meglio ancora se leggero e veloce, per 
non rallentare troppo l'esecuzione di altri 
programmi e consentire una valida prote- 
zione in tempo reale, anche ai PC un po' da- 
tati. A tal fine abbiamo scelto NOD32, che 
tutti i lettori di Win Magazine troveranno in 
versione completa nel CD/DVD-Rom alle- 
gato alla rivista. 



QUANTO COSTA: 

NOD32 l'inversione 
completa solo per i 
lettori di Win 
Magazine 

IL SITO UFFICIALE: 

www.nod32.it 



A CHI RIVOLGERSI: 

Future Time S.r.l. 
Tel. 06 5031712 

NOTE: 

Questa versione di 
NOD32 scompleta fi- 
no al 15/09/2005. 
Dopo questa data non 
potremo più scaricare 
gli aggiornamenti. In 
seguito, per continua- 
re ad utilizza re il 
software dovremo ac- 
quistare una licenza 
annuale. Potremo usu- 
fruire del supporto 
tecnico telefonico (06 
5034227) da Lunedì a 
Venerdì dalle 9:00 alle 
13:00e dalle 14;00 al- 
le 18:00. 



NOD32 I Software 



Antivirus&Sicurezza 0* 
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Registriamoti on-line 

j Estraiamo l'archivio compresso NOD32.zip 
[presente nella sezione Antivirus&Sicurezza 
' del Win CD/DVD-Rom e avviamo la procedu- 
ra di installazione cliccando due volte sul file Instal- 
la. EXE Apparirà la schermata di registrazione di 
NOD32. Colleghiamoci ad Internet e puntiamo il 
browser su www.n od32.it/wi n ma g . Compiliamo la 
scheda con le informazioni richieste e, nel campo 
Numero seriale, riportiamo il codice che appare nel- 
la schermata d'installazione. 
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Teniamoci aggiornati 



fi 



) Accanto all'orologio di Windows verrà caricata 
l'icona di N0D32. Clicchiamoci sopra e, se non 
è attivo l'aggiornamento automatico, andiamo 
in Aggiornamento! Aggiornamento e selezioniamo 
Aggiorna ora. In Moduli! AMON assicuriamoci che sia 
attiva la casella Modulo residente (AMON) abilitato. 
In caso contrario clicchiamo su Awia. 
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Forniamo un'e-mail valida 

[Controlliamo nella nostra casella di posta elettronica. Dovremmo rice- 
vere un messaggio di posta da parte di NOD32, con il nostro nome 
'utente e la password di registrazione. Andiamo nella schermata d'in- 
stallazione del programma e copiamo esattamente queste informazioni negli 
appositi campi. Clicchiamo su Avanti e seguiamo le istruzioni sullo schermo. 
Sarà necessario inserire nuovamente nome utente e password per imposta- 
re i parametri di aggiornamento automatico. Quindi, riavviamo il sistema. 
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Scansioni ad hoc 

^a»,. Per effettuare una scansione manuale del sistema andiamo in Alodu- 
t. lil NO D3 2 e clicchiamo su Esegui NOD32. Apparirà una nuova 
^ schermata. Dal tab Oggetti da controllare facciamo doppio clic sulle 
icone delle unità del PC da sottoporre a scansione (deve apparire il segno di 
spunta rosso}. Andiamo in Setup e abilitiamo tutte le voci presenti nella se- 
zione Oggetti da controllare e, infine, clicchiamo su Controlla. 



AMON 

ÈMmodulodÌNOD32die 
si occupa della scansione 
in tempo reale del siste- 



ma, pronto a segnalarci 
qualsiasi tentativo di in- 
fezione. 

DMON 

Si occupa di controllare i 
documenti Microsoft Of- 



fice e gli ActiveX installa- 
ti da Internet Explorer, 

IM0N 

E dedicato al controllo 
della posta elettronica, 
tramite protocollo POP3, 



ed assicura la massima 
protezione durante la na- 
vigazione sul Web, trami- 
te protocollo HTTP. 

MALWftRE 

Così viene definito qual- 



siasi software realizzato 
allo scopo di arrecare 
danni, più o meno estesi, 
ad altri PC. Deriva dalla 
contrazione delle parole 
aialkìous e software 
(programma malizioso), 



OD 

ASSEMBLY 

N0D32 è scritto in As- 
sembler, un linguag- 
gio di programmazio- 
ne a basso livello che 
i (specchia le opera- 
zioni di base del com- 
puter, ossia in grado 
di comunicare diretta- 
mente con (hardware 
della macchina. Mo Ili 
dei più temibili virus 
in circolazione (spe- 
cialmente in passato) 
sono compilati in lin- 
guaggio assembly. È 
come dire che NOD32 
parla la stessa lingua 
de i virus. Ciò si tradu- 
ce in eccellenti pre- 
stazioni e in un minor 
carico di lavoro nell'e- 
secuzione del pro- 
gramma, da parte del 
sistema sul quale è in- 
stallato, 

EURISTICA 

Un virus, come una 
qualsiasi applicazio- 
ne, è composto da 
una serie di istruzioni 
che una volta esegui- 
te completano le 
azioni per le quali il 
virus è stato pro- 
grammato. Le istru- 
zioni che forma no il 
codice del virus, in- 
sieme al modo in cui 
è stato scritto (para- 
metri che costituisco- 
no la "firma digitale 
del virus"), permetto- 
no la sua identifica- 
zione in maniera uni- 
voca da parte dei 
software antivirali. 
L'inconveniente fon- 
damenta le consisto 
nel fatte che l'antivi- 
rus può rilevare sol- 
tanto le infezioni co- 
nosciute, escludendo 
quelle che ancora 
non sono state classi- 
ficate dagli esperti. 
Ecco perché i migliori 
software antivirali 
adottano metodi eu- 
ristici (diversi da pro- 
dotto a p rodotto) pe r 
la rilevazione di nuo- 
vi potenziali virus. 
Questi metodi si ba- 
sa no su complessi al- 
goritmi matematici 
che tentano di antici- 
pare le azioni effet- 
tuate da unde termi- 
nalo codice informa- 
tico nel caso in cui 
venga eseguito. 
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#> Antivirus&Sicurezza 



Block Notes I Alziamo gli scudi! 



Alziamo gli scudi! 

Problemi di virus, worm, troyan & company? Ecco qualche semplice 
suggerimento per eliminarli all'istante! 




Occhio 
a chi entra 



Più copie di sicurezza 



i 



Di norma, i computer vengono 
colpiti dalle minacce informatiche 
I principalmente dall'esterno. Quin- 
di, tacciamo attenzione ai file che scari- 
chiamo da Internet, ai CD che inseriamo 
nel lettore, alle e-mail che riceviamo e 
via dicendo. Controlliamo tutto con 
un buon programma 
antivirale, prima di ese- 
guirlo sul nostro PC. Tra i 
migliori ci sono NOD32 
(www.nod32.com) e Nor- 
ton Antitivirus (wwwsyman- 
tec.com). 



Aggiorniamoci! 

3 Teniamo regolarmente 
aggiornato il nostro sistema 
operativo, in modo che sia 
protetto di volta in volta dalle varie 
minacce informatiche. Windows XP 
ha un ottimo sistema di aggiorna- 
mento automatico: lo troviamo in 
Sta rtl Impostazioni! Pannello di control- 
lo/Aggiornamenti automatici, cliccando 
sul link sito Web di Windows Upda- 
te. Ovviamente dobbiamo essere collegati a 
Internet per scaricare 
aggiornamenti. 






Creiamo copie di sicurezza di dati e pro- 
grammi importanti, utilizzando l'apposi- 
ta utilità di Windows che si trova su 
StartlProgrammilAccessorilUtilità di siste- 
ma/Backup. Le copie vanno conservate su 
CD o DVD e ripristinate (col medesimo 
programma) nel caso in cui il com- 
puter venga irrimediabil- 
mente infettato da un 
virus o un trojan. 



Una forma 
invidiabile... 




4 Evitiamo di installare troppi 
programmi "residenti" nel 
computer: sono quelli le cui 
icone compaiono in basso a 
destra in Windows. In fase di instal- 
lazione, quindi, evitiamo di selezio- 
nare voci quali Avvia automaticamente o Esegui ad 
ogni avvio di Windows. In questo modo ci accorgeremo meglio di eventuali 
rallentamenti "sospetti" del sistema operativo. 



La salute del PC 

5 Impariamo ad "ascoltare" i sintomi 
del nostro PC, per capire se si è 
ammalato. Suvvia, non è diffici- 
le: un mouse che si muove da solo, i 
volume che si alza e abbassa autono- 
mamente, file che compaiono e spari- 
scono come se niente fosse, e-mai 
I inviate a nostro nome che non 

abbiamo mai scritto ecc: questi 
■ sono i segnali che ci fanno 
capire che è in atto un attacco infor- 
matico sul nostro computer! 



L'allegato... 
che paura! 
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Gli "allegati" delle e-mail sono il mezzo di 
trasmissione principale dei worm: i virus 
che si propagano via Internet. Per questo 
motivo controlliamoli sempre con l'antivi- 
rus e, anche se risultano "puliti", 
diffidiamo da Ila p ri re quelli 
che non ci aspettiamo 
di ricevere: anche le 
immagini più seducenti 
possono nascondere gran- 
" pericoli... 



Alziamo gli scudi! I Block Notes 



Antivirus&Sicurezza #i 




La muraglia cinese Stop ai virus, gratis! 



7 Oltre a un buon antivirus, dotiamoci 
di un firewall: un programma 
che fa da "barriera", "muro", 
a pericolose intrusioni non 
autorizzate nel nostro siste- 
ma. Anche Zone Alarm 
( www.zo nelabs.com ), gra- 
tuito, evita che il nostro PC 
riceva, senza che ce ne 
accorgiamo, file infetti o 
addirittura trojan pronti a pren- 
erne il controllo. 



Chi ci e amico? 

9 Non fidiamoci a occhi 
chiusi di un'e-mail prove 
niente da un destinata 
conosciuto. Basta poco per 
spacciarsi per qualcun 
altro, utilizzando i mes- 
saggi come mezzo per 
un pericoloso attacco 
informatico. Quindi, con- 
trolliamo bene anche 
l'oggetto di un'e-mail e 
il nome di eventua 
allegati che la accom- 
pagnano. 





8 Per fortuna non esistono solo antivi- 
rus a pagamento. Anche AntiVir Per- 
sonal Edition (www.free-av.com) è 
un eccellente programma gratuito, a 
patto di aggiornarlo frequentemente. 
L'aggiornamento, del resto, è essen- 
ziale anche nei programmi a paga- 
mento, perché fa in modo che l'an- 
tivirus immunizzi il PC anche dai 
virus più recenti. 



I pericoli dal Web 

^A ^^k Incredibile a dirsi, ma anche 

I I lun apparentemente inno- 
^BÈ%J cuo sito Web può celare 
una grande minaccia. Basta navigare 
in siti poco sicuri e...zzzot! Il computer 
può essere già sotto attacco! Che fare? 
Navighiamo preferibilmente su siti 
"famosi" e quindi sicuri, disatti- 
vando ove possibile gli script lava i 
e i controlli ActiveX (da Explorer ' 
andiamo su Strumenti/Opzioni Internet). 



DANGER 



Inchiostri Toner Cartucce Inkjet Storage S Media 



< Cetili 

^^Libertà di stamDa 



Solo con Refill, da 12 anni leader nel 
consumabile compatibile per stampanti, 
hai la più vasta scelta di soluzioni all'altezza 
degli originali per qualità, performance, 
fedeltà al colore. 



Scegli Refill e sorridi! 

Hai trovato il MASSIMO, 

spendendo il minimo. 



Ordina via Telefono, Fax, o Internet 

Via Fornaciari Chittoni 25/27 

42100 Villa Bagno (RE) 

Tel. 0522.34.39.11 -Fax 0522.34.39.34 

www.refill.it 



SPEDIZIONE A SOLI 3.33 EURO* 




Amivi rus&Sicu rezza 



Sapevi che. 




i4Jl Eseguiamo un controllo automatico con Outpost 
' sugli allegati di posta potenzialmente pericolosi 

e pianifichiamo le scansioni con AVG 



► Outpost Firewal 

E-MAIL SOnO CONTROLLO 

Molti virus si diffondono come alleati di posta, installandosi automatica- 
mente nel sistema in quanto, in genere, sono in formato eseguibile EKE o VBS. 
Per bloccarli, è sufficiente rinominarli. Vediamo come farlo con Outpost. 



Una regola su misura 

a Dopo aver installato Out- 
post, avviamolo dal menu 
StartlProgrammil kgni- 
tumlOutpost firewall. Dall'inter- 
faccia principale del software, 
clicchiamo sul menu Options e 
selezioniamo la voce Plug-lns 
Setup Nella schermata Options 
che ci verrà mostrata, apriamo il 
tab Plug-lns. 
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Controlli 
personalizzati 

il Nel campo Plug-in 
1 £. I vengono elencate tut- 
l Ite le applicazione e i 
processi che Outpost è in gra- 
do di monitorare. Da questo 
elenco, selezioniamo con il 
mouse la voce Attachments 
Fiiter e clicchiamo sul pul- 
sante Settings per procedere 
con la configurazione delle 
varie regole di controllo. 



Allegati innocui 

i i Nel campo Specifythe 
I 3 I File type for your rule 
I I selezioniamo i formati di 
file che vogliamo monitorare. 
Cicchiamo, per esempio, su 
Applicazioni per impostare il 
controllo sui file in formato 
EXE, e spuntiamo la voce 
Renarne & per impostare Out- 
post in modo da rinominare 
automaticamente gli allegati in 
un formato non pericoloso. 
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J ► AVG Free Edition 

SCANSIONI PROGRAMMATE 

Non bisogna mai abbassare le difese contro gli attacchi informatici che pro- 
vengono dalla Rete. AVG può eseguire quotidianamente una scansione del 
sistema. Configuriamolo per eseguirlo quando non utilizziamo il PC. 



Scadenze programmate 

a Dall'interfaccia principale 
del software clicchiamo 
sul pulsante Scheduler. 
Accederemo così al modulo 
Scheduled task che ci per- 
metterà di pianificare delle 
scansioni del sistema in 
momenti prestabiliti Selezio- 
niamo col mouse la voce Test 
plain in basic mode e clicchia- 
mo sul pulsante Edi schedule. 

Sincronizziamo gli orologi 



Scheduled Tasks ù% 
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Nella finestra Scedule a test mettiamo un segno di spunta alla voce 
Periodically start scheduled 



antivirus test e nel campo 
Start daily at impostiamo l'ora 
alla quale, ogni giorno, voglia- 
mo avviare una completa scan- 
sione del sistema, in maniera 
del tutto automatica. Ovvia- 
mente, a quell'ora, dobbiamo 
ricordarci di lasciare il PC acceso! 

Protetti a N'avvio 
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Volendo, possiamo configurare AVG per avviare una scansione del sistema 
all'avvio di Windows. A tal fine, spuntiamo la voce If missed, start immedia- 
tefy when 



computer start-up 
e clicchiamo su OK 
per memorizzare le 
impostazioni. Tor- 
nati nella scherma- 
ta Scheduled Tasks, 
clicchiamo su dose 
per tornare alla 
schermata principa- 
le di AVG. 



* Schedule a Tesi 



Scheduled lime 
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I AVG PROFESSIONAL) 



OK 



Caricai 




ggiorna menti automatici 

ornare on-line AVG, da ^interfaccia principale clicchiamo su 
Sài e dufer. N ella fi nestra Sài edule d Tasks, s elezi on ia mo Up date 
pian in Rase mode e clicchiamo su Edi sàiedaie. Impostiamo 
giorno e ora in eseguire la proceduia. 



LI Rimediamo ai danni 

SpyflotSSD elimina Spyware o adware dall'hard disk. Spesso, però, 
tali file sono necessari per il funzionamento di alcuni programmi e 
una loro rimozione può causarne un malfunzionamento. Per ripristi- 
narli, dal fi nter fecce del software, clicchiamo su Ripristina. 



LI Indirizzi sotto controllo 

Ad-Aware controlla nei Preferiti di Internet Explorer, la presenza di 
eventuali link dannosi (pornografi ciò con Spyware). Per abilitare 
tale opzione, clicchiamo su Personalizza e mettiamo un segno di 
spunta a Ila voce Cerca URL dannosi nei Preferiti. 
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Capitolo VI 

SVILUPPO DI UN GIOCO 
COMPLESSO (seconda parte) 

Se hai pois» le pi ine sei parti del corso, puoi richiederle (come arie nati) inviando una e mail all'indirizzo servizioanetratiSednasterit 
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Capitolo VI 

SVILUPPO DI UN GIOCO 
COMPLESSO (seconda parte) 

Se hai pois» le pi ine sei parti del corso, puoi richiederle (come arie nati) inviando una e mail all'indirizzo servizioanetratiSednasterit 
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Sviluppo di un gioco I Capitolo 6 



Programmare giochi per cellulare 



4 



CAPITOLO VI 

Sviluppo di un gioco 

COmpleSSO (seconda parte) 

Dopo aver realizzato le classi del gioco per gestire le autovetture e i tracciati, 

possiamo procedere con lo sviluppo del codice che utilizzeremo per simulare 

un'intera gara, in cui le macchine corrono sui vari tracciati. Inoltre, realizzeremo 

il menu che ci permetterà di gestire l'intero gioco, 

che d'ora in avanti chiameremo Jracing. 



PREPARIAMO 
GU STRUMENTI 

La classe più importante di cui abbia- 
mo bisogno è senza dubbio quella che 
utilizzeremo per gestire le nostre gare. 
Possiamo chiamarla prò priojra ci ngRa- 
ce e al suo interno andremo a gestire il 
movimento delle vetture sul tracciato, le 
eventuali collisioni, il conteggio dei giri 
eie posizioni dei 
vari concorrenti. 
In questa classe 
raccoglieremo 
anche le infor- 
mazioni sui tasti 
premuti dal gio- 
catore e muove- 
remo di conse- 
guenza la sua 
vettura, richia- 
mando tutti i vari 
metodi della 
classe PhyerCar 
Infine, gestiremo 
tutti i messaggi a 
video che ripor- 
tano al giocatore 
informazioni sul- 
la gara alla quale 
sta partecipan- 
do. Ad esempio, 
visualizzeremo 
un conto alla ro- 
vescia iniziale 
per segnalare la 
partenza della 
gara {Figura 1) 
un messaggio 
per indicare che 
la macchina del 
giocatore sta an- 
dando nella di- 




Figura 1 - Che la 
gara abbia inizio. 




Figura 1 - Un piccolo 
suggerimento non 
guasta mai. Se la 
macchina de 
giocatore non segue 
S tracciato, 
avvisiamolo! 




Figura 3 - Evviva! 
Pòbiamo vinto. 




Figura ' 
L'importante è 
partecipare Nmeno 
così si dice! 



rezione sbaglia- 
ta (Figura 2) e 

infine un mes- 
saggio a fine 
gara che indica 
se il giocatore 
ha vinto (Figure 
3) o ha perso 
(Figura 4). Una 
seconda classe 
di cui abbiamo 
assoluto biso- 
gno è quella che 
ci permetterà di 
gestire il menu 
di gioco. Abbia- 
mo già visto 
questo tipo di 
classe quando 
abbiamo creato 
il primo gioco 
(Snake). Il lavoro 
che dovremo fa- 
re è molto simi- 
le In questo ca- 
so, però, realiz- 
zeremo un me- 
nu a più livelli e 
assoceremo ad 



ogni voce un im- 
magine che migliora sensibilmente l'a- 
spetto del gioco Infine, utilizzeremo 
una classe, così detta d'utilità, che non 
rappresenta un oggetto vero e proprio 
del gioco, ma che contiene al suo inter- 
no dei metodi che potrebbero comun- 
que tornarci utili. All'interno di questa 
classe, che chiameremo GraphicsUtil, 
scriveremo i metodi che servono per vi- 
sualizzare a video i messaggi visti pri- 
ma. In tal modo, nel momento in cui ci 
servirà visualizzare il messaggio "Hai 



vinto", non dovremo fare altro che ri- 
chiamare l'apposito metodo. 

LA CREAZIONE 
DEL PROGETTO 

Dalla schermata principale del Wire- 
less Toolkit clicchiamo sul pulsante 
New Project e, nella nuova finestra 
che appare, inseriamo il nome del 
progetto JRacing e il nome della clas- 
se principale, che nel nostro caso è la 
daaejracingMidlet, che illustreremo 
in seguito. Clicchiamo sul pulsante 
Create Project per creare il progetto. 
A questo punto possiamo scrivere le 
classi del gioco, salvandole all'interno 
del progetto appena creato. 
Tutte le sezioni di codice sono co- 
munque presenti sul Win CD/ DVD - 
Rom allegato alla rivista, nella sezione 
Utilità&Program maxione. 
È sufficiente copiare tutti i file che hanno 
estensione .java 
(le classi} all'inter- 
no della directory 
C\WTK21\ ap- 
ps\JRacing\ src 
e tutti i file con 
estensione .png 
(le immagini) al- 
l'interno della 
cartella di sistema 
C:\WTK21\ap- 
ps\JRacing\ res. 
Alla fine, sul no- 
stro hard disk la 
struttura dei file e 
delle cartelle del 
progetto dev'es- 
sere simile a 
quella riportata 
in Figura 5 



Il SOFTWARE/ 

10 TROVI Siili 

efCDBfDVD\ 

11 codice la va analizzato 
nel capitolo è presente nella 
sezione Uu/rt >xcPm«mmvimm 
mentre neila sezione Ta'tfon/o 
trovi i giochi Snake e IRseing 




L'ASPETTO DEL 
NOSTRO GIOCO 

È molli) importante non 
sottovalutare l'aspetto 
grafico dei giochi. 
Perii men u, ad esem- 
pio, è importante sce- 
gliere con cu radei lei m- 
magini belle da vedere 
ma che rappresentino al 
meglio le funzionalità 
ad esso associate. 
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Figura 5 - La struttura del progetto }racing. 
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UNMENUPERSONAUZZATO 

Per valorizzare il gioco creiamo prima di 
tutto un menu che permetta a chi gioca 
di accedere in modo rapido a tutte le 
funzionalità e opzioni di gioco. In Figura 
6 possiamo osservare il risultato che vo- 
gliamo raggiungere. Il menu sarà com- 
posto da una prima schermata con le 
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Figura 6 - Diamo sempre all'utente la possibilità di accedere 
velocemente a tutte le voci del menu. 

voci Campionato, Gara Singola, Help ed 
Esci. Selezionando la voce Gara Singola 
si accederà ad una seconda schermata 
con la lista di tutte le gare disponibili: se- 
lezionandone una qualsiasi si inizi era a 
giocare. Se invece selezioniamo la voce 
Help verrà visualizzata una pratica guida 
che spiega il funzionamento del gioco. 
Infine, con il tasto Esci daremo al gioca- 
tore la possibilità di uscire dalla partita. 
Come vedete, con pochi movimenti sulla 
tastiera del cellulare abbiamo a disposi- 
zione tutte le opzioni di gioco. 

import javax.microedition.midlet.*j 
import javax.microedition.lcdui .*? 

public class JRacingMidlet extends 
MIDI et implernents CcnrnandLi stener { 



All'interno della variabile main- 
Menulmages memorizziamo 
delle immagini che verranno 
affiancate alle voci principali del 
menu. Si tratta in realtà di sem- 
plici icone di dimensione 16 x 16 
pixel. 





JRacing 


^Campionato 


•gfGara Singola 

'J'Help 

XExit 

Esci • Select 



Figura 7 -Un menu d'effetto! 



Image[ ] mai nMenuImages= 
new Image[4] ; 

Le variabili che seguono sono 
invece degli attributi che vengo- 
no utilizzati per gestire il gioco 
vero e proprio. Ad esempio, la 



variabile player _position, indica la posi- 
zione del giocatore alla fine della gara e, 
in base al suo valore, il menu visualizzerà 
le giuste informazioni. L'attributo campio- 
nato è una variabile booleana che me- 
morizza le scelte iniziali del giocatore: se 
correre tutto il campionato (valore true) o 
una singola gara. Nel primo caso, al termi- 
ne di ogni gara vinta dal giocatore, il me- 
nu visualizzerà la voce Prossima gara al 
posto della voce campionato e verrà 
quindi eseguito il codice presente nel me- 
todo mainMenuQ. La variabile 
level_num tiene il conto del livello a cui 
siamo arrivati, mentre opp_num fa riferi- 
mento al numero degli avversari. 

public int player_position = Oj 
boolean campionato = false; 
int num_level = j 
byte opp_num = 3j 

La classe JracingRace rappresenta la 
classe principale che gestisce tutte la ga- 
ra. Al suo interno implementeremo il co- 
dice che servirà per adattare il menu alle 
varie situazioni di gioco come, per 
esempio, far partire la gara quando l'u- 
tente sceglie alcune determinate voci. 

private JRacingRace race; 

Nel costruttore di questa classe carichia- 
mo i vari pulsanti e le immagini da utiliz- 
zare nella schermata principale del menu. 



public JRacingMidlet( ) 

{ 

display= 






Di splay. getDi splay (this) ; 


arExit= 




new Cojrmand( "Esci 


, 


Caimand.EZIT, 1); 




try{ 




mainHenuImages [ ] = 




Image . createlmage ( 


/l.png"), 


mainHenuImages [ 1 ] = 




Image . createlmage ( 


/2 .png" ) ; 


mainHenuImages [ 2 ] = 




Image . createlmage ( 


/3 .png" ) f 


mainHenuImages [ 3 ] = 




Image . createlmage ( 


/4 .png" ) ; 


}catch(Exception e){ 




System, cut .println( " 


Urrore nel 


caricamento (felle 


iirmagi ni : 


" +e) f 
} 




}//JRacingHidlet 





Facciamo in modo che, quando l'utente 
avvia l'applicazione, venga visualizzato il 



menu principale, richiamando il metodo 
mainMenuQ che abbiamo imparato a 
conoscere nel capitolo 3 del corso, dedi- 
cato proprio alla costruzione dei menu. 

public void startAppf ) 

{ 

display . setCurrent (mainHenu( ) ) } 

i 

publi e voi d pauseftpp [){} 
public void destroyApp 

(boolean unconditional){} 

Nel metodo commandAction gestiamo, 
con una serie di controlli if, le scelte del- 
l'utente sul menu. Come si può vedere, 
per far partire la gara vera e propria è 
sufficiente creare l'istanza della classe 
JracingRace passando i corretti parametri 
al costruttore: 

race^iew JracingRace 

(num_level , opp_num, thi s ) ; 

e subito dopo impostare la gara (race) sul 
display. 

di splay . setCurrent (race ) j 
public void ccrrniandAction 
(Ccnmand e, Displayable s) 

{ 

if (e — List.SELECT_COMMRND) 

{ 

String si = menuList.getString 
(menu List .getSelectedIndex( ) ) ; 

if [sl.equals ("Prossima Gara" ) ) 

{ 

campionato = true, 
race = new JRacingRace 

(num_level , cpp_num, thi s ) ; 
di splay . s etCurrent ( race ) ; 
}else if ( sl.equals ( "Campionato" ) ) 

campionato = true, 
race^iew JRacingRace 

(num_level , cpp_num, thi s ) ; 
di splay . s etCurrent ( race ) f 
}else 

if (sl.equals ("Gara Singola" )){ 
campionato = false, 
raceHenu ( ) ; 
}else if (sl.equals ("Gara 1")){ 
di splay . s etCurrent 
(new JRacingRace 
( , cpp_num, thi s ) ) ; 
}else if (sl.equals ("Gara 2")){ 
di spi ay . s etCurrent 
(new JRacingRace 
( 1, cpp_num, thi s ) ) ; 



X 
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j-else if (sl.equals( "Gara 3 


)H 


di splay . setCurrent 




(new JRacincjRace 




( 2 , opp num r thi s ) ) ; 




j-else if (sl.equals[ "Gara 4 


m 


di splay . setCurrent 




(new JRacincjRace 




( 3 , opp num, thi s ) ) ; 




j-else if (sl.equals( "Gara 5 


m 


di splay . setCurrent 




(new JRacincjRace 




( 4 , opp num f thi s ) ) ; 




j-else if (sl.equals( "Gara 6 


m 


di splay . setCurrent 




(new JRacingRace 




( 5 , opp num, thi s ) ) j 




j-else if (sl.equals( "Gara 7 


))\ 


di splay . setCurrent 




(new JRacincjRace 




( 6 , opp num, thi s ) ) ; 




j-else if (sl.equals("Help")]-J 


helpMenu ( ) ; 




j-else if (sl.equals("Exit")){ 


destroyApp( false) ; 




notifyDestroyed( J ; 




} Il else if 




J-else if (e == cmExit)-[ 




if (menu zone == 1J{ 




destroyApp( false) \ 




notifyDestroyed( ) ; 




}else-[ 




di spi ay . s etCurr ent 




(mainMenu ( J J ; 




ì 

\l 1 carmandActi on 





Quello che segue è il metodo che rap- 
presenta la schermata principale del 
menu. Come abbiamo detto prima, al 
suo interno c'è il controllo sul numero di 
livello e la conseguente visualizzazione 
della voce Campionato o Pro ss/m a 
Gara. Inoltre, nel momento di caricare la 
lista delle voci, andiamo anche a specifi- 
care le immagini da visualizzare, richia- 
mando il metodo mainMenulmages. 

private Displayable mainMenu ( ) { 
menu_zone = lf 
String "bnpf 
if (num_level > 0) 

■tmp = "Prossima Gara" ; 
else "tmp = "Campionato"; 
String asl[ ]= 

{"tmp, "Gara Singola" , 
"Help", "Exit"}? 
menuLi st^iew Li st ( " JRacing" , 

List.IHPLICIT, asl, 

mainHenuImages ) ; 
menuLi st.adcCarmand(cmExit) ; 



menuLi st . sete dimandili stener (thi s ) ; 
return menuLi stj 
jV/mainMenu 

Con il metodo raceMtnu visualizziamo il 
menu che permette all'utente di sceglie- 
re la gara alla quale partecipare nel caso 
in cui sia stata scelta la voce Singola Ga- 
ra nella prima parte del menu. 

publi e voi d raceMenu ( ) { 
menu_zone = 3; 
String asl[ j={"Gara l","Gara 2", 

"Gara 3" , "Gara 4", 

"Gara 5", "Gara 6", "Gara 7"j-j 
menuLi st=new List 

("Gara Singola", 3, asl, nuli); 
menuLi st.adcCaimand(cmExit) ; 
menuLi st . setCarmandLi stener (thi s ) ; 
di splay . setCurrent (menuLi st ) ; 
}/ /raceHenu 

Con il metodo helpMenuQ visualizziamo 
sul display un messaggio che indica al- 
l'utente una breve guida al gioco. 

private void helpMenu ( ) { 
menu_zone = 2; 
Form f orm=new Form 

( "Help del gioco" ) ; 
Stringltem stringitene 

new Stri ngltem( " " , " JRacings 
il gioco di formula uno per 
il tuo cellulare!\nVinci il 
campionato arrivando prima in 
ognuna delle gare o allenati 
sui singoli circuiti per 
diventare il campione di 
Jracing! " ) ; 
form.append(stringitem) ; 
fcm.adcCaimand(ariExit) ; 
form. setCarmandLi stener (thi s) ; 
di spi ay . s etCurr ent ( form ) j 
stringitene = nuli } 
}/ /helpMenu 

Il metodo che vedremo ora è molto im- 
portante, perché viene richiamato 
quando la gara è terminata. All'interno 
di questo metodo dobbiamo semplice- 
mente eseguire dei controlli sulle varia- 
bili che abbiamo visto prima, in partico- 
lare campionato, player_position e 
num_kvel. In base ai valori di queste 
viene visualizzato sul display un cosid- 
detto Alert, che altro non è se non una 
scritta a video che sparisce nel mo- 
mento in cui l'utente preme il tasto OK. 
del cellulare, o comunque dopo qual- 
che secondo. 
Ad esempio, se l'utente sta partecipan- 



do ad un campionato, la sua posizione 
è la prima e il livello è il sesto, viene vi- 
sualizzato un messaggio che indica la 
sua vittoria proprio perchè è riuscito ad 
arrivare primo all'ultima £^ra. 

public void closeRace( )■[ 
String alertTxt = ""', 
AlertType at; 
if (campionato == true){ 
if (player_position==l && 
num_level == 6){ 
alertTxt="Congratulazioni ! \n 
Hai vinto l'ultima gara 
del Campionato! \n 
Sei il Campione di JRacing!"; 
at = AlertType.CONFIRMftTION; 
num_level = 0; 
J-else if (playerjposition ==1){ 
al ertTxt=" Congratulazioni !\n 
Hai vinto, preparati 
per la prossima gara." ; 
at = AlertType.CONFIRMftTION; 
if (num_level < 6) num_level++ ; 
j- else -[ 

alertTxt= "GAME OVER\nHai perso 

la gara e il campionato."; 
at = AlertType.ERRORj 
num_level = 0; 
j- else -[ 

if (playerjposition ==1){ 
alertTxt="Congratulazioni , 
Hai vinto la gara." ; 
at = AlertType.CONFIRMATIONf 
j-else -[ 

alertTxt= "GAME OVER. 
Hai perso la gara, 
riprova . " ; 
at = AlertType.ERROR; 
} 
} 
Alert alert^iew Alert( " " , alertTxt, 

nuli, at ); 
alert. setTimeoutf 2500) ; 
di splay . setCurrent ( alert , 
mainMenu ( ) ) ; 

\ 

LA CLASSE IRACINGRACE: 
LA GARA! 

Questa classe è il cuore di tutto il gioco, 
perché al suo interno si gestisce la gara 
vera e propria, con i controlli dell'utente 
sulla propria vettura, i controlli sulle varie 
collisioni, i giri eseguiti, le posizioni in ga- 
ra, i sorpassi e le uscite di pista. Ovvia- 
mente, questo si traduce in un gran nu- 
mero di righe di codice. Di seguito, ve- 
dremo solo le parti più importanti. Il co- 
dice completo lo trovate, comunque, al- 
l'interno del CD/DVD allegato alla rivista. 




LE a ASSI 
DI UTILITÀ 

È mollo importante 
prevedere delle classi 
di utilità al Tintemo di 
un gioca In questo 
modo abbiamo la pos- 
sibilità di isolare delle 
parti di codice che pos- 
so no essere poi riuti- 
lizzate peraltrigìochL 
Inoltre, il codice risulta 
più breve perché, inve- 
ce di scrivere molle ri- 
ghe di codice per vi- 
sualizzare un semplice 
messaggio, non dob- 
biamo fare altro die ri- 
chiamare il metodo 
giusto della dasse di 
utilità 

IL NUMERO 

DEGLI 

AVVERSARI 

Nel nostro gioco il nu- 
mera degli avversari è 
fissato a tre ma è stato 
previsto di poter cam- 
biare questo valore nel 
codice. Un'ulteriore im- 
plementazione elle 
potre bbe esse re fatta 
algioco consìste nel 
prevedere nel menu la 
possibilità di imposta- 
re il numera degli av- 
versari 
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I COMANDI 

DURANTE 

ILGKKO 

Quando viene avviato 
il gioco bisogna ricor- 
darsi di prevedere sul 
display dei comandi 
che permetta no di fer- 
ma re temporanea- 
mente o definitiva- 
mente il gioco. Non di- 
mentichiamo che i vi- 
deogame percellulari 
vengono utilizzati nei 
ritagli di tempo, che 
possono finire in qual- 
siasi momento. 



import j avax . mi cr oedi ti on . 1 cdui . * j 
import javax.microedition.lcdui. 

game.*? 
import java.lang.*? 

class JRacingRace 
extends Canvas 
implements CanmandLi stener, 
Runnable { . . . 

Queste due variabili servono in qualche 
modo per contare il tempo. Spieghiamoci 
meglio: time_step serve per contare tre 
secondi all'inizio della gare e visualizzare il 
contro alla rovescia iniziale (3, 2, 1...VIA!). Co- 
me possiamo notare, la variabile 
Final_skep ha una funzione molto simile, 
ma viene utilizzato alla fine della gara, 
quando vengono visualizzati i messaggi 
Hai Vinto o Hai Perso (Figure 3 e 4). 

int time_step = f 
int final_sleep = Oj 

I seguenti tre valori booleani indicano lo 
stato della gara. Se stop viene impostato 
su trite la gara viene fermata. Il valore ra- 
ce valorizzato a trite indica, invece, che 
le macchine sono partite e stanno cor- 
rendo. pause_game serve per gestire le 
pause di gioco su richiesta del giocatore. 
In questo caso viene visualizzato un 
messaggio a video e il gioco viene "con- 
gelato" fino a quando il giocatore non lo 
riattiva. 



boolean stop; 




boolean race; 




boolean pause game 


= false; 



Le stringhe di caratteri che seguono so- 
no messaggi che vengono visualizzati 
durante il gioco, come si può vedere in 
Figura 2 

Possono anche essere personalizzati, 
semplicemente modificando le parole 
inserite all'interno dei doppi apici. 

private String WRONG_DIR_HSG= 

"SEGUI IL TRACCIATO") 
private String PAUSE_HSG= 

"GIOCO IN PAUSA" ; 

Con kvei_num e opp_num memorizzia- 
mo il numero di livello da utilizzare per la 
gara e il numero di avversari, valori che 
verranno impostati all'interno del costrut- 
tore di questa classe. 

private int LEVELJTOHì 
private byte OPPJTOH = 3; 



Ora vediamo gli oggetti che utilizzeremo 
all'interno della classe JracingRace. Di 
fatto sono le classi che già abbiamo vi- 
sto. TrackSprite rappresenta gli sprite (le 
immagini} del tracciato da seguire, my- 
Car è un oggetto di tipo PhyerCar che 
invece rappresenta la macchina guidata 
dal giocatore. OppCars è un vettore di 
oggetti di tipo OppCar che, come abbia- 
mo visto nel capitolo precedente, rappre- 
sentano le macchine degli avversari. Nel 
nostro caso vengono istanziate tre vettu- 
re di avversari, perchè la variabile 
OPP_NUM è stata impostata su 3. Infi- 
ne, in questo gruppo di classi, mid rap- 
presenta un riferimento alla classe j ra- 
cingMidkt, quella del menu. Questo rife- 
rimento lo utilizziamo quando, alla fine 
della gara, dobbiamo far vedere all'uten- 
te il menu per il prosieguo della gara. 

private Sprite trackSprite f 
PlayerCar myCarf 

OppCar oppCars [ ]=new OppCar [OPPJTOH] ; 
JRacingHidlet mid; 

A questo punto passiamo all'analisi del 
costruttore della classe, all'interno del 
quale ci occuperemo di impostare i valo- 
ri delle variabili, caricare le immagini da 
utilizzare per i tracciati e le macchine, im- 
postare dei comandi sul display e infine 
far partire la gara. 

public JRacingRace (int level_num, 
byte opp_num, JRaci ngHi di et mi di et ) 

i 

this.mid = midlet; 

Impostiamo i valori del livello e il numero 
degli avversari: 

LEVELJTOH = leveljiumj 
OPPJTOH = oppjiumj 

Carichiamo le immagini delle macchine: 
per la macchina del giocatore abbiamo 
utilizzato gli sprites con la macchina ros- 
sa, per la macchina del primo avversario 
(il più veloce dei tre), abbiamo utilizzato 
una macchine verde mentre per gli altri 
due avversari carichiamo due macchine 
blu (Figura 8) 
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Abbiamo appena detto che gli avversari 
non saranno tutti veloci allo stesso mo- 
do. Nello scorso capitolo, infatti, abbiamo 
visto che nel momento di creare l'istanza 
delle classi di tipo Car (e le sue derivate 
PhyerCar e OppCar), è possibile specifi- 
care la velocità massima della vettura. Il 
parametro in questione è il quarto, ripor- 
tato in grassetto sul codice. Come si può 
vedere è impostato a 6 per la macchina 
del giocatore e il primo degli avversari, 
mentre per gli altri due avversari ha il va- 
lore di 5 e 4. In questo modo ci saranno 
in pista degli avversari di bravura gra- 
duale, con i quali scontrarsi anche quan- 
do non si è ancora molto bravi a Biocare. 




Carichiamo Riti marine del tracciato 



trackSprite = new Sprite 
( Image . crea telmage 

( "/track_sprites .png" ) , 
Tracks .track_zone_dim r 
Tracks .track_zone_dim) | 

} catch (Exception e){} 

Aggiungiamo al display due comandi 
che permettono all'utente di uscire dal 
gioco o di mettere in pausa la partita. 




Figura 8 - Ecco h nostra scuderia al 
gran completo. 



Infine facciamo partire la gara, o meglio, 
con questa istruzione azioniamo il me- 
todo run() che contiene al suo interno i 
cicli che gestiscono il gioco. 

new Thread(this) . start ( ) ; 
} 

Questo metodo è diviso in due parti. La 
prima viene utilizzata per gestire il mo- 
mento durante il quale viene visualizzato 
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il conto alla rovescia. Passati i tre secondi, 
cioè quando si avvera la condizione ti- 
me_stef> = = 3, l'azione passa alla se- 
conda parte del metodo e la gara ha ini- 
zio. La cosa più importante è la gestione 
dello sleep, ovvero la pausa tra un ag- 
giornamento delle posizioni delle mac- 
chine e il successivo. In pratica il tempo 
di sleep varia in base alla velocità di ese- 
cuzione del cellulare su cui gira il gioco. 
Anche i cellulari, come i PC, possono es- 
sere più o meno veloci a eseguire le 
istruzioni. Per questo, prendiamo il tem- 
po prima dell'esecuzione del disegno 
della fase di gioco, riprendiamolo subito 
dopo e impostiamo uno skep che varia 
proprio in considerazione del tempo che 
il cellulare ha impiegato per eseguire la 
fase di gioco. Una gestione di questo ti- 
po è indispensabile in un'applicazione di 
media complessità, altrimenti si rischia di 
avere un gioco molto lento su alcuni te- 
lefoni e troppo veloce su altri. 

public voi d run( ) { 
stop = false; 
race = false; 
time_step = 0; 
// aspetto la partenza 
^ìile ( !race){ 
repaint( ) j 
try { 

Thread. sleep (1000); 
/* il programma aspetta 
un secondo */ 
} catch (InterruptedException e) {} 
time_step ++; 
if [time_step == 3){ race=truej 

} 

}// while 
long time_bef ore ; 
long time_after ; 
while ( Istop) { 
i f ( ! pause_game ) { 
time_before= 

System. currentTimeMil li s( ) ; 
repaint( ) ; 
time_after= 

System. currentTimeHil li s( ) ; 
1 ong time_t o_wai t= 14 - 

(time_after-time_before) ; 
try { 

i f (time_to_wait > ) ■[ 
Thread. sleep 
(time_to_wait) ; 

ì 

} catch 

(InterruptedException e) {} 
}// if pause_game 
}/Mile 
}// run 



Il metodo paint() gestisce al suo interno 
tutta la grafica del gioco: il movimento 
delle vetture e il loro disegno sul traccia- 
to, oltre alle chiamate ai metodi delle 
classi degli oggetti del nostro gioco, che 
abbiamo carichiamo nel costruttore. 

public voi d paint (Graphics g){ 

All'interno del metodo, che viene invoca- 
to di continuo durante il gioco, andiamo 
a richiamare i metodi che aggiornano le 
posizioni delle macchine. Per fare ciò è 
sufficiente richiamare il metodo update- 
Positiortlrframe della macchina del gio- 
catore e poi, con un semplice ciclo for, ri- 
chiamare lo stesso per ognuna delle 
macchine degli avversari. 

myCar.updatePositianInFrame( ) j 
for (int i=0 ; i< OPPJTOM ; i++ ){ 
oppCars [ i ] . 

updatePositionInFrame( J j 
ì 

Subito dopo, controlliamo i comandi che 
il giocatore ha impartito al gioco, richia- 
mando il metodo proces$PkyerAction() 
della classe myCar. Per gli avversari, che 
sono pilotati in automatico dal sistema, 
andiamo a richiamare i metodi della 
classe OppCar che si occupano di muo- 
vere le vetture, con il solito ciclo for che 
vedremo spesso in questa classe. 

/* aggiorna lo stato della macchina 

del giocatore */ 
myCar.processPlayerAction( ) f 

if (race){ 

// muove gli avversari 
/* la posizione serve per 

poterli muovere e processare 
i checkPoint */ 
for (int i=0ì i OPPJTOM j i++){ 
trackMapNum=Tracks . trackHap 
[LEVELJIUH] [oppCars [ i ] . 
y_frame] [ oppCars [i ] . 
x_frame]i 
oppCars [i ] .processCheckPoint( 
oppCars [i ] .xjframe, 
oppCars [i ] .yjframe, 
trackMapNum ) ; 
oppCars [ i ] . opponentsAI ( 

trackMapNum) j 
oppCars [i ] .moveStoppecCar( ) j 
}//for 
}//race 

Attenzione che le macchine non sono 
ancora state disegnate: abbiamo sem- 



plicemente aggiornato le coordinate vir- 
tuali proprio in attesa di disegnarle sul 
display. Infetti, potrebbero essersi verifi- 
cati degli scontri tra le automobili, che è 
necessario gestire fermando o spostan- 
do qualche macchina proprio come ac- 
cade in una reale collisione in pista. Per 
fere questo, invochiamo il metodo pro- 
cessCo/faionBetweenCarsfl, il cui obietti- 
vo è quello di controllare che le coordi- 
nate delle vetture non si sovrapponga- 
no: ciò significherebbe che si sono scon- 
trate. Seviene rilevata una collisione, il 
metodo processCollisionlmpact() si oc- 
cupa di spostare le vetture in base alla 
"violenza" dello scontro e la direzione 
che le macchine stanno seguendo. In 
questo modo si conferisce grande dina- 
mismo al gioco che diventa imprevedi- 
bile: basta infetti finire fuori pista dopo 
uno scontro un'altra macchina per do- 
ver recuperare la velocità e le posizioni. 

proces scolli si onBetweenCars ( ) j 
/* processa il risultato 

delle collisioni */ 
myCar.processCollisionImpact( ) j 
for (int i=0 ; i< OPPJTOM i i++ ){ 

oppCars [i ] . 

processCollisionlmpactf ) f 
} 

Cominciamo a disegnare a video gli og- 
getti del gioco. Per prima cosa puliamo il 
display richiamando il metodo ckar- 
Screen della classe di utilità GraphicsU- 
til di cui abbiamo parlato in precedenza. 

Graphi csUti 1 . clearScreen 
(g, getwidth, getHeight)j 

Ora disegniamo il tracciato. Per far dò pas- 
siamo tutte le righe e le colonne del ret- 
tangolo di gara che abbiamo creato con la 
classe Tracks e lo fecdamo con due cicli 
for, uno per le righe e uno per le colonne. 
Dopo questo blocco di codice avremmo 
sul display il nostro tramato. 

for (int i=0fi< Tracks .tracksi ze 
[LEVEL_NDM][0]ì i++){ 
for (int j=0ìj< Tracks. 

tracks i ze [ LEVEL_NDH] [ 1 ] ; j++ ) { 
trackSprite.s etFr ame 
(Tracks. trackHap 
[LEVEL_NDH][j][i]) ; 
trackSprite.paint( g) f 
} 
} 
} 




CREARE 
GIOCHI COJJ 
DIFFICOLTA 
GRADUALE 

È molto importante per 
la riuscita di un gio co 
"di successo" riuscire a 
creare una difficoltà di 
gioco graduale. In que- 
sto modo, chi non ha 
mai giocato riuscirà co- 
munque a districarsi e 
a divertirsi con il gioco, 
senzadimenticareipiù 
bravi che con abilità 
cercheranno di anivare 
primi in ogni gara. 



Programmare giochi per cellulare 



Capitolo 6 I Sviluppo di un gioco 



r 




IL NOME 
DEI METODI 
E DEGLI 
ATTRIBUTI 

Nel gioco creato a bbia- 
mo utilizzato dei nomi 
peri metodi in inglese. 
Questa scelta è stata 
fetta per due molivi: 
perprimacosa nel 
mondo del la program- 
mazione è uno stan- 
dard usare una no- 
menclatuia in lingua 
inglese; il secondo mo- 
tivo è che in questo 
modo riusciamo a rias- 
sumere meglio i con- 
cetti Nessuno comun- 
que ci vieta di usare 
nomi in italiano. 



Rileggi 
anche. 



Sul numero 66 (pag 
124) di Win Magazine è 
stato pubblicato un 
articolo che spiegava 
passo passo come 
trasferire ifileJADe 
JAR delle applicazioni 
Java sul telefonino. 




Molto semplice è anche il disegno delle 
vetture. È sufficiente posizionarle sul di- 
splay con setPosition, impostare il frame 
dello sprite da disegnare e richiamare il 
metodo paintQ che esegue il disegno 
vero e proprio. Tutto questo va fatto, co- 
me ormai avrete capito, sia per la mac- 
china del giocatore che per le macchine 
degli avversari, con il consueto ddo for. 

myCar . setPositi on (myC ar . carPosX- 
z ero_x,myCar . carPosY-z ero_y+ 
INP3FHHTI0N_HEIGHT) ; 

myCar.setFrame 

( myC ar . car_Fr ameNumber ) f 

myCar.paint(g) f 

for (int i=0j i<OPP_NuMj i++){ 
oppCars [ i ] . s etPositi on 

(oppCars [i ] . carPosX-zero_x, 

oppCars [i ] .carPosY-zero_y+ 

INFOFMfflION_HEIGHT) ; 
oppCars [ i ] . s etFrame 

( oppCars [ i ] . car_Fr ameNumber ) ; 

oppCars [i ] .paint(g) ; 
} //di segno le vetture 

A questo punto bisogna gestire eventuali 
messaggi da visualizzare all'utente che 
sta giocando. Stiamo parlando del mes- 
saggio di "direzione sbagliata", ovvia- 
mente solo se la macchina del giocatore 
sta andando nella direzione sbagliata, e 
del messaggio di "Gioco in pausa" se ef- 
fettivamente il giocatore ha messo in 
pausa il gioco. 

if (myCar.wrong_direction==true 
&& race==true ) 
Gr aphi csUt i 1 . pai ntMes s age 
(g, getwidth, getHeight, 
WRONG_DIR_MSG) ; 
if (pause_game) 

Gr aphi csUtil.pai ntHes s age 
( g, getwi dth, getHei ght, 
PAUSEJEG) j 

Abbiamo quasi finito. Manca solo il cal- 
colo della posizione del giocatore per po- 
ter visualizzare, sulla parte alta del di- 
splay, la posizione e il numero di giri per- 
corsi. Molto semplicemente confrontiamo 
il numero di giri conclusi dal giocatore 
con quelli percorsi dagli avversari e, in 
caso di pareggio, controlliamo chi ha 
passato più checkpoint. Alla fine, la varia- 
bile my_pos conterrà il valore della posi- 
zione del giocatore che possiamo visua- 
lizzare sul display. Per fare questo utiliz- 
ziamo il metodo paintRacelnformation 
che visualizza la posizione (es Pos: 114), 



il numero di giri percorsi (es Giri 316) e un 
tachimetro a celle rosse che rappresenta 
la velocità della vettura, come è possibile 
vedere nell'immagine del gioco riportata 
in Figura? 

int my_pos = 1 j 

for (int i=0 f i < OPPJTOHì i++){ 
if [myCar.lap<oppCars[i ] .lap) 
my_pos ++', 
else if [myCar.lap== 
oppCars [i]. lap SS 
myC ar . pas s ed_CheckPoi nt< 
oppC ars | i ] . p as s ed_Chec kPoi nt ) 
my_pos ++', 
} 

Graphi csUti 1 . pai ntRacelnf ormati on 
(g, getwidth, getHeight, 
INFOFHHTION_HEIGHT, 
myC ar . speed , myC ar .max_speed, 
" Pos "-Hry_pos+" / "+ (0PP_NuM4-l ) , 
"Giro "-HriyCar.lap+ l 7"+ 
Tracks .trackLapNumber 
[LEVELJTOM]) ; 

Come ultima cosa controlliamo se gli av- 
versari hanno terminato la gara. In questo 
modo, nel momento in cui il giocatore ta- 
glia il traguardo, è sufficiente controllare 
se uno degli avversari ha già concluso il 
tracciato. 

boolean opp_finish = false; 
for (int i=0 f i < OPPJTOH! i++){ 
i f ( oppCars [ i ] .has_f ini shed) { 

opp_finish = truej 
} 
ì 
/* controlla se il giocatore ha 
finito la gara e se ha vinto 
(nessuno degli altri è arrivato) */ 
if [myCar.has_f ini shed && 
final_sleep == 0){ 
i f ( opp_f ini sh == true ) { 

mid.playerjposition = 2; 
}else{ 

mid.player_position = lf 

} 



Quando la gara è finita, visualizziamo sul 
display il risultato finale, con le scritte HAI 
VINTO oppure HAI PERSO. Con il meto- 
do closeRacefJ chiudiamo la gara e tor- 
niamo al menu principale. 

if (myCar . has_f ini shed ){ 
final_sleep ++; 
if (mid.player_position== 1) 
Graphi csUtil .paintRaceEnd 




COMPILIAMO IL CODICE 

Non ci resta che compilare il progetto. Per 
farlo, clicchiamo sul pulsante Build della 
schermata principale del Wireless 
Tookit. Fatto ciò, proviamo il gioco con 
l'emulatore: è sufficiente cliccare sul pul- 
sante Run. Se non abbiamo commesso 
errori nel copiare i file dei codici sorgenti 
e delle immagini, il gioco funzionerà alla 
perfezione sul nostro emulatore e potrà 
essere testato in attesa di installarlo su 
un vero cellulare. 

FACCIAMO GIOCARE 
ANCHE GLI ALTRI! 

Per far funzionare un gioco lava sul te- 
lefonino abbiamo bisogno di una coppia 
di file .jar e .jad. Per crearla con il |2ME Wi- 
relessToolkit è sufficiente cliccare sulla 
voce Create Package dal menu 
Project! Package. I due file possono poi 
essere reperiti all'interno della cartella 
C\WTK2l\apps))Racìng\bin del proget- 
to. A questo punto, la midlet è pronta per 
essere passata ad un cellulare tramite PC, 
attraverso un cavetto USB, una connes- 
sione ad infrarossi o Bluetooth. Per trasfe- 
rire il gioco attraverso la porta IrDA è suffi- 
ciente avvicinare il cellulare al PC e at- 
tendere che sul monitor venga visualiz- 
zato il messaggio di avvenuto collega- 
mento, ovviamente se i due dispositivi 
sono stati opportunamente configurati. 
In seguito, dopo aver selezionato il file .jar 
del nostro gioco, inviamolo al dispositivo 
collegato al PC tramite porta infrarossi. 
Buon divertimento a tutti! 




Figura 9 - Ecco il nostro gioco in azione 
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